Anexo |l

ESPECIFICACIONES PARA LA CONTRATACION
DE INFORMACION GEOGRAFICA DE LA
AGENCIA VASCA DEL AGUA



1 INTRODUCCION Y OBJETIVOS.

La Agencia Vasca del Agua va a poner en marcha el GIS Corporativo para satisfacer
las necesidades de difusion y consulta de la informacion geografica, tanto del

personal de la Agencia como de ciudadano en general.

Este documento de Especificaciones técnicas tiene por lo tanto, los siguientes

objetivos:

e Disponer de una cartografia digital de calidad, en base al cumplimiento de

los requisitos técnicos descritos.

e Estandarizacién de la informacién cartografica, para ser integrada en la
base de datos geografica del GIS Corporativo de URA, de forma unificada

y documentada.

e Definir los principios y estandares basicos que se deberan aplicar en los
procesos que involucren informacidon cartografica digital, tanto en la

generacién de nuevos productos, como en la actualizacion/modificacion.

e Obtener todos los datos necesarios (Metadatos) para la adecuada
documentacion del producto, de forma que permita su localizacién y

descripcion.

Para ello, se deberd adjuntar junto con la cartografia digital la siguiente

documentacion:

e Tablas del modelo conceptual de datos que correspondan a la cartografia

contratada (ver apartados 2.6).

e Ficheros de metadatos asociados a la cartografia digital (ver apartado 3).

2 ESPECIFICACIONES TECNICAS

Las especificaciones técnicas para la adquisicion de informacion geografica que no
estén descritas en el presente documento, deberadn ser conformes a los estandares
técnicos establecidos por las organizaciones profesionales nacionales e

internacionales.



2.1 SISTEMA DE REFERENCIA.

Todos los datos espaciales deben estar georreferenciados en un mismo sistema para

poder visualizarlos conjuntamente.
Sistema de referencia para la entrega de datos:

e Datum horizonal: ETRS89 (European Terrestrial Reference System 1989). El
Gobierno Vasco pone a disposicion publica la aplicacidon para la transformacion
de ficheros (dentro del ambito geografico de la CAPV) entre los datums ED50

- ETRS89 (http://www.geoeuskadi.net, en Utilidades, Descargas).

e Datum vertical: NMMA (Nivel Medio del Mar en Alicante)
e Elipsoide: GRS80 (~WGS84).

e Sistema de proyeccion: UTM (Universal Transversa Mercator), huso 30, zona
N.

Nota: para los formatos shapefile, es obligatorio adjuntar el fichero correspondiente

a la proyeccién (.prj).

2.2 ESTRUCTURA ESPACIAL DE LOS DATOS

2.2.1 INFORMACION GEOGRAFICA. TIPO DE DATOS

Dentro de un Sistema de Informacién Geografica (GIS, Geographical Information
System) se encuentran dos estructuras graficas principales: raster y vectorial. En la
estructura raster, la informacion grafica se almacena en un sistema matricial
georreferenciado, formado por filas y columnas, y un valor asociado a cada una de
estas posiciones. En la estructura vectorial los elementos graficos se representan

mediante tres entidades geométricas basicas: puntos, lineas y poligonos.

Seran elementos puntuales aquellos que su forma y dimensiones sean lo
suficientemente pequeifios como para no ser representados, a una escala
determinada, como lineas o poligonos. Se trata por lo tanto, de un objeto
cerodimensional. Generalmente, se representan mediante simbolos y/o etiquetas.
Las lineas, objetos unidimensionales, son segmentos de arco, con nodos al principio
y final de cada segmento. Las intersecciones de lineas se localizan en un nodo. Los
poligonos son objetos bidimensionales y representan areas limitadas. Se representan

por una linea cerrada, o una serie de lineas, con un punto identificativo interior,


http://www.geoeuskadi.net/

denominado centroide. Estos elementos se almacenan en capas o ficheros graficos

puntuales, lineales y poligonales.

Los atributos son un conjunto de caracteristicas no-graficas que describen y dan
informacién detallada de cada elemento, sea éste puntual, lineal o poligonal. Esta
informacion se almacena en una base de datos a la que se accede para la consulta,

busqueda, analisis, etc. de la informacidén geografica representada.

Los programas de Dibujo Asistido por Ordenador, DAO (CAD, Computer Aided
Design) son programas de delineacién/digitalizacion utilizados para la obtencién de
cartografia digital. Es por lo tanto, fuente usual de informacién de cartografia basica.
En la tecnologia CAD, las entidades graficas estan organizadas en “capas/niveles” de
informacién (“layers”), dentro de un unico fichero. Actualmente, se ha desarrollado
la capacidad de almacenamiento de datos no-graficos (atributos) en bases de datos

externas.

La tecnologia GIS almacena datos graficos georreferenciados y datos no-graficos en
una base de datos relacional, por lo que las posibilidades de analisis son muy
superiores. La relacidon espacial entre los elementos es conocida como topologia. La
topologia define la localizacién, geometria y caracteristicas de los elementos
geograficos, ademas de su relacion. Describe cdmo estan conectadas las lineas, sus

intersecciones, como se limitan los poligonos, cuales son los adyacentes, etc.

REQUISITOS DE LAS ENTIDADES GRAFICAS

Como norma general:
e Todas las capas deberdn tener una correcta consistencia topoldgica.

e Salvo que el Pliego de Bases Técnicas asi lo especifique, las capas graficas
se entregaran en un continuo para toda la extension abarcada por la

cartografia contratada.

e Cuando se quiera afiadir informacién (atributos) a una capa existente, sin
modificar aspectos geograficos de la misma, esta informacion se enlazara
mediante tablas externas, generando en ArcSDE las vistas graficas
correspondientes. Asi, la capa original se mantendra inalterada. Por

ejemplo:

e Afadir atributos a la capa de Municipios para un Unico proyecto, sin mas
interés para otros usuarios. En este caso se debera trabajar con tablas de

atributos asociadas, manteniendo la capa de municipios con su estructura



original. En estos casos, se debera entregar el modelo de datos

correspondiente (ver apartado 2.6).

e Afadir a una capa de Hidrografia existente el atributo de “usos” (coto de
pesca, navegacion, etc.). Supone una nueva tramificacion de los
elementos lineales de la capa, por lo que se generaria una nueva capa con

este tipo de informacion.

e Afadir areas de proteccidn riberefia a partir de la capa de Hidrografia. En
este caso, ademas de afadir nuevos elementos a la cartografia, cambia el
tipo de capa de elementos lineales a poligonales, por lo que se generaria

una nueva capa de proteccion riberefia con sus correspondientes atributos.

Elementos puntuales

Cuando la procedencia sea CAD, los objetos que representen un elemento concreto
deberan ser bloques (simbolos). El punto de insercién serd exactamente el de la
localizacién del elemento que representan y se creardn en una misma capa.

Todos los datos asociados, incluidos cotas y toponimos, se consideraran atributos.
Por lo tanto, ademas de la correspondiente etiqueta, cuando proceda, se deberan

recoger en la tabla de datos asociada.

Elementos lineales

Las lineas que representan un mismo elemento grafico deben asegurar la

conectividad, y en ningln caso presentaran cortes por hojas.
Las lineas rectas deben ser representadas sélo por el punto inicial y el final.

Evitar el uso de entidades complejas (curvas, etc.), simplificdndolas a segmentos de

linea unidos. No utilizar patrones de lineas.

Vendran estructurados en arcos, de forma que cada uno de ellos parta de un nodo
(intersecciéon de 3 o mas arcos) y termine en otro, asegurando asi una correcta

topologia.

Elementos superficiales
Cuando el origen sea CAD:

e Deberan representarse con polilineas cerradas.



e Estas polilineas contendran un centroide al que se asocien los atributos
correspondientes al poligono. Este centroide se digitalizara de acuerdo a

los criterios de los elementos puntuales.
e Los poligonos contiguos compartiran las lineas adyacentes.
e Los rellenos y sombreados se entregaran en una capa separada.

e Los bordes de zonas de trabajo contiguas deberdn ser exactamente
coincidentes, asegurando la conectividad, y en ningln caso presentaran

cortes por hojas.

e Los poligonos de la misma cobertura no deben solaparse y deben cubrir el

area de interés completamente (sin islas).

e No superponer elementos para asociacion de informacion. Por ejemplo: no
superponer puntos con atributos sobre poligonos para describir esos
poligonos. No seria éste el caso, si esos puntos no se correspondieran con

cada uno de los poligonos de una capa

Elementos textuales

Todos los textos, asi como el contenido de los atributos de los bloques, mantendran
el criterio de unidad de contenido, es decir, a cada elemento le correspondera un

Unico campo de texto para cada atributo.

2.2.3. FORMATOS

Toda la cartografia vectorial deberd entregarse en formato SHAPEFILE para su
incorporacion directa en el repositorio de datos del GIS Corporativo, evitando
estructuraciones y procesamientos que alteren su contenido.

La informacion raster podra entregarse en los formatos TIFF/TFW, ESRI Grid o ERDAS
Imagine (IMG).

No obstante, podran ser entregarse en los siguientes formatos, siempre teniendo en

cuenta lo indicado en el punto 2.3.2:

FORMATOS SOPORTADOS

Estructura | Tecnologia Formato Descripcion
vectorial GIS SHP ESRI
vectorial GIS PGB ESRI




vectorial CAD DWG AutoCAD Drawing Format
vectorial CAD DXF AutoCAD Drawing
vectorial CAD DGN MicroStation  (Intergraph
raster TIFF Con el fichero World de
raster JPG georreferenciacion  (jpw,
raster GEOTIFF TIFF georreferenciado
raster MrSID

2.3. REPRESENTACION DE LA INFORMACION GEOGRAFICA.

Se pretenden estandarizar los criterios de representacion de cartografia digital para
fomentar la imagen corporativa en la componente cartografica del Gobierno Vasco.
A continuacién, se describen unos criterios generales sobre los componentes a incluir

en la representacion de proyectos cartograficos:
Toponimia:

La toponimia a utilizar serd la ultima versiéon disponible en el repositorio del GIS
Corporativo, normalizada por el area de Politica lingUistica del Gobierno Vasco (en
curso). Para los territorios limitrofes, se considerard la registrada en sus mapas

oficiales.

Toda cartografia debera contener toponimia de referencia, a todas las escalas de

visualizacién.
Simbologia:
Debera contemplar los ratios de aspecto conforme a las escalas de visualizacion.

Cuando una capa grafica disponga de una simbologia preestablecida, debera

adjuntarse el fichero .lyr asociado al fichero shape.
Cartografia basica o de referencia:

Debera ser la oficial del Gobierno Vasco, siempre que la escala de trabajo lo
permita, almacenada en el repositorio central y correspondiente a la ultima

actualizacion.

La cartografia base referente a un ambito geografico concreto, debera extenderse
a los territorios colindantes, permitiendo la localizacién del @mbito objeto de
estudio. Por ejemplo, cuando el proyecto a representar se refiera a la extension

de la Comunidad Auténoma de Euskadi, deberan incluirse al menos los limites



administrativos de las Comunidades vecinas, asi como la representacién del Mar

Cantabrico.

Para las diferentes escalas de visualizacién deberd representarse la cartografia

mas adecuada para ese detalle.

2.4 NOMENCLARURA DE LOS ARCHIVOS CARTOGRAFICOS

El siguiente sistema de nomenclatura esta dirigido tanto a ficheros graficos y tablas

alfanuméricas como a servicios de mapas, albergados en el repositorio corporativo.

Los prefijos CB, CT hacen referencia a la clasificacion de la cartografia (Basica y
Tematica) descrita en el apartado 2.3.3, al igual que los prefijos RB y RT para las

capas raster.

Capas Vectoriales:

= Cartografia Vectorial Basica:

CB_<Nombre Capa>_<Escala>: Iniciales de Cartografia Basica_ Nombre descriptivo de la capa _Escala
de origen

Ejemplo: CB_MUNICIPIOS_10000

= Cartografia Vectorial Tematica:

CT_<Nombre Capa>_<Escala>: Iniciales de Cartografia Tematica_ Nombre descriptivo de la capa _Escala
de origen

Ejemplo: CT_VEGETACION_25000

= Para el tratamiento de histéricos, misma nomenclatura de capa para distintos afios:

CT_<Nombre Capa><Afio>_<Escala>: Iniciales de Cartografia basica _ Nombre descriptivo de la capa
seguido del Afio del origen de la cartografia _ Escala origen

Ejemplo: CT_VEGETACION2002_25000

Capas Raster:

= Cartografia Raster Basica:

RB_<Nombre fuente><Afo>_<Escala>: Iniciales de Raster Basica _ Nombre de la fuente seguido del Afio
del origen de la cartografia _ Escala origen

Como caso particular de la informacion raster basica, las ortofotos:
ORTO_<Nombre fuente o ambito><Afo>_<Escala>: Abreviatura de ortofoto _ Nombre de la fuente o el
ambito seguido del Afio del origen de la ortofoto _ Escala origen

Ejemplos: ORTO_IGN2001_25000, ORTO_CAPV2005_10000

= Cartografia Raster Tematica:
RT_<Nombre fuente><Afo>_<Escala>: Iniciales de Raster Tematica _ Nombre de la fuente seguido del

Afo del origen de la cartografia _ Escala origen



Ejemplo: RT_CORINE2001_100000

Tablas asociadas:

T_<Nombre>: Iniciales de Tabla _ Nombre de la tabla
Ejemplo: T_CENSOMUNICIPAL

= Para tablas historicas:

T_<Nombre><AAo>_<Escala>: Iniciales de Tabla_ Nombre de la tabla seguido del Afio de origen de la

informacion
Ejemplo: T_CENSO2000

Vistas graficas Oracle-ArcSDE:

Consultas, relaciones entre capas graficas y tablas alfanuméricas que se

carguen en el repositorio como vistas graficas:

V_<Nombre Vista>_<Escala>: Inicial de Vista _ Nombre de la vista, consulta o relacion_ Escala origen

Ejemplo: V_PORTALEROCAPV_5000

Servicios de mapas:

= Servicios ArcIMS

<Iniciativa>_IMS_<Nombre Servicio>.axl: Cdédigo de la iniciativa
ArcIMS)_Nombre del servicio.

Ejemplo: U11_IMS_GVasco.axl

= Servicios ArcMap Server

<Iniciativa>_AMS_<Nombre Servicio>.mxd: Cédigo de la iniciativa _

ArcMap Server)_Nombre del servicio.

Ejemplo: S57_AMS_FigurasProteccion.mxd

= Servicios ArcGIS Server

<Iniciativa>_AGS_<Nombre Servicio>.mxd: Cddigo de la iniciativa _

ArcGIS Server)_Nombre del servicio.

Ejemplo: S57_AGS_FigurasProteccion.mxd

_ IMS (identificativo de servicio

AMS (identificativo de servicio

AGS (identificativo de servicio



2.5 MODELO CONCEPTUAL DE LA CARTOGRAFIA

Consiste en la definicidon de la estructura de la informacion, la organizacién de forma ldgica y

consistente, y las relaciones entre capas.
Descripcion de la informacion geogréfica

Se trata de una descripcion general la informacion a incorporar/actualizar en el repositorio de
datos, asi como sus caracteristicas para la carga, si las hubiera.

Es obligatorio adjuntar dicha informacion en la entrega de datos.

En el apartado 6 se incluyen unas tablas tipo para la descripcion de los datos y los atributos

correspondientes:
A. DESCRIPCION DE LA INFORMACION GEOGRAFICA:

= Listado de Capas cartograficas, Tablas alfanuméricas, Vistas graficas, Servicios: consiste en un resumen

con la relacion de datos geograficos objeto de la entrega.
Para cada capa/tabla/vista/servicio, se entregara la ficha correspondiente:
. Ficha para Capas graficas
=  Ficha para Tablas alfanuméricas
=  Ficha para Vistas graficas
. Ficha para Servicios de mapa

B. DESCRIPCION DE LOS CAMPOS: consiste en una tabla para la descripcién de los campos de las capas gréficas

y/o tablas alfanuméricas.

Modelo de datos

Es la representacién numérica, en base a la componente descriptiva, de los elementos graficos
que constituyen la modelizacion cartografica del territorio. Representa las relaciones entre
elementos graficos y la informacion alfanumérica asociada.

Los nombres de los campos deberan ser identificativos y deberan eliminarse aquellos que no
aporten ninguna informacidn ni sean necesarios para futuras actualizaciones.

Siempre que sea necesario (relacion con otras capas del repositorio corporativo o modelo de

datos propio) deberd entregarse un diagrama representativo del modelo datos.



3 METADATOS

Se definen como los “datos sobre los datos”. Esta documentacién sobre la informacién
geografica es un trabajo necesario para una optima gestion y explotacion de los datos. Resulta
imprescindible para el intercambio de datos, por lo que ha de ser comun para todos los usuarios
potenciales. Con este objetivo se han disefnado estandares de metadatos que proporcionan la
estructura para describir datos geograficos digitales.

Toda la informacidn geografica, tanto grafica como alfanumérica, del repositorio corporativo
debera estar convenientemente documentada conforme al estdndar de metadatos adoptado
en el Gobierno Vasco (NEM v1.0).

Seran los productores de la informacion geografica los encargados de la generacién de los
metadatos correspondientes. El fichero de metadatos (.XML) cumplird la nomenclatura de la
capa/tabla/vista/servicio a la que hace referencia.

A continuacidén se muestra una breve descripcion de los estandares adoptados:

ISO (Internacional Organization for Standarization — Organizacion Internacional para la Estandarizacion)
Organizacion formada por comités técnicos encargados de elaborar estandares para diferentes
tematicas. El comité responsable de la informacion geografica es el ISO/TC211. Entre los
estandares relacionados con este ambito, estd el ISO 19115, que describe el esquema
necesario para describir la informacion geografica.

Dada la significativa extension de este estandar, se recomienda un ndcleo mas limitado,
formado por una serie minima de elementos, de forma que se pueda empezar a recopilar

informacion sin demasiado esfuerzo.

NEM (Nucleo Espafiol de Metadatos) version 1.0
Para Espana, este nucleo de datos basicos se denomina Nucleo Espafiol de Metadatos y estd
basado en el nucleo-ISO19115, las catalogaciones establecidas por Dublin Core (organizacion

dedicada a la interoperabilidad y estandares de metadatos) y algunos elementos adicionales.

Se recomienda el editor de metadatos del Consejo Superior Geografico (CatMdEdit-1S019115-

NEM) que se puede descargar de la pagina www.idee.es


http://www.idee.es/

Tabla de elementos obligatorios para los metadatos del Gobierno Vasco

Metadato Informacion general Fecha de Creacién, Nivel jerarquico
Contacto Datos contacto, Rol
Dato Informacién general Titulo, Fecha de referencia del dato, Tipo de fecha,

Resumen, Idioma

Contacto

Datos contacto, Rol

Clasificacion

Categoria

Tipo de representacion

espacial y Escala

Calidad de los datos

Ambito

Nivel de calidad, Descripcidon de la extension

(evaluacion calidad)




