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Expediente no: BIC2022002

Objeto de la contratacidn: Prestacion de los servicios de direccion académica, mentoria
internacional maximo nivel, coordinacion y gestién de la tercera edicion del programa F2P
Campus - Campus Internacional de Desarrollo de Videojuegos Free-to-Play.

Documento: Pliego de prescripciones técnicas.
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1. INTRODUCCION

Antecedentes

F2P Campus 2022 — Campus Internacional de Desarrollo de Videojuegos — Tercera Edicidon
forma parte de la estrategia destinada al crecimiento del peso del sector del videojuego en la
economia y la cultura de la Comunidad Autéonoma Vasca. Creemos en el valor econémico y
cultural diferencial de este sector de enorme crecimiento en términos de generacién de valor
cultural, econémico, y de empleo.

En la economia globalizada y la sociedad del siglo XXI no podemos ignorar la relevancia
alcanzada por el videojuego, sobre todo desde el punto de vista de su utilizacion cada vez mas
extendida, tanto en volumen como en todos los distintos segmentos demograficos, sin
distincién de edad, género o clase social.

El sector vasco del videojuego no puede dejar de crecer, y debe llegar a alcanzar el volumen
gue le corresponde por su peso econdmico a nivel estatal y europeo. Es clave que la economia
y la sociedad vasca participe en el sector del videojuego no sdlo como consumidora, si no
también como productora. Para ello, necesitamos conseguir que todo el tejido social y
productivo participen de esta creacion cultural, tecnolégica y econdmica.

F2P Campus es un programa de aceleracion publico-privado de caracter internacional dirigido
a los mejores equipos y startups innovadoras en el ambito de la creacion de videojuegos. El
programa se dirige a creadores de videojuegos de cualquier lugar del mundo que planteen
creaciones de entretenimiento interactivo que tengan el potencial de crear titulos que sean
un éxito en este competitivo mercado.

Esta iniciativa es fruto de muchas conversaciones con profesionales experimentados del
videojuego, y de una estrecha colaboracidn con diferentes agentes del ecosistema vasco del
videojuego y sectores adyacentes, y esta alineada en tres direcciones que hemos identificado
como claves para maximizar el crecimiento del sector:

Por un lado, para importar el maximo de “know-how” y cultura de creacién de videojuegos,
es necesario plantear una iniciativa relevante a nivel internacional, y abrirse al talento
existente en cualquier otro lugar del mundo. Atraer la atencidén y presencia tanto de
profesionales expertos relevantes de gran recorrido, como a equipos punteros con el maximo
potencial. Esto traera al entorno local todo el impacto de ese talento y experiencia.

Por otro lado, dentro del sector del videojuego, el modelo de negocio de tendencia mas
creciente en los ultimos afios es el modelo “free-to-play” (abreviado F2P), basado en ofrecer
una experiencia de juego gratuita, y monetizar a través publicidad o de compras opcionales
en el juego. Este tipo de videojuegos constituye el 90% del mercado en plataformas maviles,
un porcentaje significativo en juegos de PC, y un peso cada vez mayor en plataformas de
consola. De forma crucial, no existe ninglin campus-aceleradora de videojuegos centrado en
videojuegos “free-to-play” a nivel mundial. De esta manera, la ciudad se convierte en un
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centro neuralgico del sector durante la duracién del campus, y en un evento relevante en el
imaginario colectivo del sector internacional del videojuego.

En tercer lugar, para asegurar que el atraer todo este valor temporalmente pueda dejar un
valor permanente en el entorno local, es clave ofrecer publicamente el maximo valor a las
empresas, profesionales y publico local. Desde charlas y eventos abiertos al publico, hasta
eventos formativos orientados a jovenes y principiantes, el campus tiene un enfoque de
asegurar que todo el valor que se atrae a la ciudad desborde y genere a largo plazo un
ecosistema local que se pueda mantenery crecer por si mismo.

F2P Campus supone una magnifica oportunidad para que los equipos y las startups de mayor
potencial a nivel internacional puedan contactar con, y ser asesoradas por, algunas de las
figuras mas relevantes del sector, oportunidad que asociaran a largo plazo con el entorno
local.

El campus brinda un evento vivo, accesible, y de cara al futuro a todo el entorno local:
empresas, profesionales, aficionados, y publico en general, proporcionando una visién clara
y cercana del sector de videojuego, un sector de una gran relevancia, y ain mayor relevancia
en el futuro.

El foco en la creacion de videojuegos combina los enfoques cultural, tecnolégico y econdmico
en uno de los sectores mas dindmicos y multidisciplinarios. El campus busca hacer crecer el
volumen vy la calidad del tejido econdmico y cultural de todas las disciplinas incorporadas en
el videojuego (concepto, disefio, guion, desarrollo de software, musica, sonido, disefio
grafico, modelado y animacién 2D y 3D, cinematica, marketing...), asi como todas aquellas
disciplinas adyacentes que comparten aspectos con el videojuego, como centro unificador
mas potente de la experiencia interactiva.

F2P Campus es una apuesta estratégica que persigue colocar a Euskadi en el mapa mundial
de la creacién de videojuegos. Eusko Jaurlaritza — Gobierno Vasco, Diputacién Foral de Alava
y Ayuntamiento de Vitoria-Gasteiz promueven este programa, con el patrocinio adicional de
entidades privadas, y BIC Araba como coordinadora de la organizacién y desarrollo del mismo.

F2P Campus se distingue de otros programas aceleradoras del sector del videojuego por su
cardacter publico-privado y es, ademas, el primer campus-aceleradora del mundo enfocada al
modelo “free-to-play”, permitiendo tanto a los participantes como al publico en general
disfrutar del conocimiento de figuras internacionales del maximo nivel.

2. OBJETO DE LA CONTRATACION

El objeto del contrato lo constituye la prestacion de los servicios de direccion académica,
mentoria internacional maximo nivel, coordinacidon y gestion de la tercera edicién del
programa F2P Campus - Campus Internacional de Desarrollo de Videojuegos Free-to-Play.
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F2P Campus es un programa de campus — aceleradora publico privado de caracter
internacional que apuesta por el crecimiento de los mejores equipos y startups del sector del
videojuego a nivel internacional, facilitando su acceso a mentoria por profesionales del
maximo nivel internacional. Plantea un modelo de aceleracion centrado en el
acompafiamiento por figuras clave internacionales con la maxima experiencia en el sector, y
su inmersién en el ecosistema de Euskadi.

Los equipos y startups reciben un apoyo integral, y tienen la oportunidad de disfrutar de las
mentorias internacionales localmente durante su periodo de estancia en Vitoria-Gasteiz.

En este contexto, BIC Araba precisa contar con un servicio de asistencia estratégica y
operativa en el desarrollo de los distintos servicios de apoyo y actividades, y en el disefio,
configuracion y estructuracion de todos los aspectos vinculados a la tercera edicion de esta
innovadora iniciativa.

3. DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES A DESARROLLAR
Los servicios a prestar incluyen todas las actividades y tareas necesarias para:

1. Disenoy ejecucion del programa de actividades, contenidos y mentoria.
a. Seleccion de las areas a cubrir durante el campus
b. Elaboracién de un programa de contenido
c. Adaptacion del programa a los equipos participantes, en funcion de las
necesidades Unicas de los proyectos
2. Seleccidn y consecucion de incorporacion de mentores internacionales de primera
linea para su apoyo durante el campus
a. Definicion de las areas de mentoria a cubrir, con el énfasis en abarcar todos los
aspectos relevantes para el éxito de los proyectos de los equipos participantes
Seleccion de mentores candidatos
Consecucién de acuerdos de colaboracion adaptados a los mentores
seleccionados
3. Coordinacién y gestién del campus
a. Campania de solicitudes
b. Creacion de un comité de seleccidon equilibrado para la seleccidn de los equipos
participantes
c. Busqueda y gestidn de los espacios de trabajo y alojamiento
d. Definicion, contratacion de los servicios adicionales requeridos por el campus

4. PERFIL PROFESIONAL REQUERIDO DEL PERSONAL ASIGNADO AL PROYECTO
Los licitadores deberan adscribir a la ejecucion del contrato, como minimo, con un equipo de
direccién que cuente, con al menos, los siguientes dos perfiles:
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e Direccion Académica, que requiere una experiencia igual o superior a 15 afios en la
industria del videojuego, y con experiencia de dos o mas afios en la creacidon y gestion
de programas de aceleracion sobre videojuegos.

e Direccion Técnica, que requiere una experienciaigual o superior a 2 afios en desarrollo
conceptual y puesta en marcha de nuevos programas y/o servicios vinculados al
emprendimiento cultural, la innovacién y/o el desarrollo regional. Debe acreditar
experiencia en gestion de programas de aceleracion y se valorara que esta experiencia
sea en el area del desarrollo de videojuegos.
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