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1. ANTECEDENTES

EITB es el mayor Grupo Audiovisual de medios de comunicaciéon de Euskal Herria cuya
voluntad, siendo de caracter publico, es la de preservar una cultura propia y una lengua
minorizada, a través del deporte, en la era de la digitalizacién y la globalizacién. EITB debe
contribuir a la transformacion social de Euskadi y de la sociedad vasca con el objetivo, a su
vez, de informar, entretener y formar, garantizando el acceso universal y gratuito a todos
sus contenidos.

Con esta finalidad, EITB como empresa quiere para contribuir y ser parte del desarrollo y
transformacién de la sociedad vasca con un proyecto exitoso con el que todas y todos los
vascos se sientan identificados, reconocidos y orgullosos. Debemos ser la garantia de
contenidos audiovisuales vascos y en euskera ante los nuevos consumos y soportes
digitales, con nuestros medios de comunicacién como referente para la sociedad vasca en
informacién y servicio publico, conectando con la juventud, siendo una ventana vasca al
mundo.

Los deportes en EITB se han convertido en un pilar fundamental por la calidad, variedad y
exclusividad de sus contenidos a los que la sociedad vasca les atribuye un valor diferencial
mostrando su fidelidad y soporte. Asi las cosas, para EITB es estratégico seguir dando
pasos en la mejora de sus contenidos deportivos para reforzar su liderazgo vy
posicionamiento en el mercado audiovisual y digital.

EITB, al igual que la sociedad vasca y mundial, se encuentra en un periodo de
transformacién constante. Durante los Ultimos 40 anos han sido tres los pilares sobre los
gue se ha sustentado la entidad: informacién cercana y entretenimiento de calidad, la
adaptacién tecnoldgica y la sostenibilidad econdmica.

En este contexto, la informacidon y el entretenimiento deportivo han sido uno de los
cimientos mas sdlidos de EITB. Por ese motivo, el documento EITB 2030 ESTRATEGIA
plantea como linea estratégica prioritaria el mantener la referencialidad en contenidos
deportivos y que estos sean trasversales al conjunto de todos sus medios (television, radio,
web, plataforma, redes sociales, etc.).

Para atender y consolidar el objetivo a estos efectos fijado, esta Unidad ha estimado
necesario dotar a la marca “Kirolak.eitb” de una personalidad propia proporcionando, con
base al manual de marca que acompafia el presente Pliego como Documento n® 1, una
identidad propia que comprenda elementos graficos que, ademas de integrarse en los
contenidos audiovisuales del producto “Kirolak”, permitan a los/as usuari@s reconocer el
universo denominado KIROLAK.

Por todo ello, es preciso contar con un asesoramiento especializado capaz de desarrollar
con base en lo indicado, el grafismo para el conjunto de medios y en especial para la
television.

Es en este contexto donde surge la necesidad de la contratacion que, mediante el presente
pliego y el resto de los documentos contractuales, a continuacion se detallan.
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2. OBJETO

El presente Pliego tiene como objetivo establecer las condiciones técnicas que regularan la
contratacién del desarrollo de elementos graficos y audiovisuales asociados a la nueva
marca “Kirolak” para EITB MEDIA, S.A.U. (en lo sucesivo, EITB MEDIA, Entidad
Contratante o EC, indistintamente).

A tal efecto, la prestacion de los trabajos debera efectuarse con arreglo a los requerimientos
y condiciones que se estipulan en este Pliego de Prescripciones Técnicas Particulares (en lo
sucesivo, PPTP), asi como en el correspondiente Pliego de Clausulas Administrativas
Particulares (en lo sucesivo, PCAP), relativas a la presente contratacién, de los que se
derivan los derechos y obligaciones de las partes contratantes

3. ALCANCE DEL SERVICIO

3.1 Descripcion, objetivos y requerimientos generales.

De conformidad con lo indicado, los trabajos a realizar al amparo de la presente
contratacién deberan mantener un enfoque integral en relacion con la marca “Kirolak” para
todas las plataformas lineales y digitales de la EC.

A tal efecto, los trabajos a desarrollar deberan tratar de consolidar los siguientes objetivos:

v" Generar una nueva identidad visual que sea reconocible por su logotipo.

v' Crear un “universo” diferenciado que acompafie el logotipo tenga estilo propio y
unificado.

v' Identificar criterios objetivables capaces de forjar elementos reconocibles el
grafismo de “Kirolak” basadas en el deporte euskaldun: Frontén en sus diferentes
modalidades (mano, cesta, pala, y remonte), remo y deporte rural.

v" Capaz de integrar igualmente los deportes mayoritarios como el futbol, el ciclismo
o el baloncesto.

v" Producir elementos de grafismo “espejo” de la personalidad del deporte euskaldun,
arraigado en Euskadi y del que se reconozca pasion, modernidad y competitivo.

En linea con lo indicado, los elementos a generar deberan, con base en el manual de marca
elaborado que acompafia el presente Pliego como Anexo n° 1, atender a las siguientes
lineas de trabajo:

v' Rupturista con la actual linea grafica.

v Que aspire a reforzar el deporte convertido en espectaculo.

Espectaculo en el que la tecnologia actual nos permite trasladar las emociones de
los deportistas a la sociedad vasca, al tiempo que nos permite, de primera mano,
emocionarnos con la propia competicion.

v Multicolor.
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La luz y el color deberan ser elementos fundamentales en la construccion de la
imagen inspirada en un escaparate de deportes o en un spot de marcas deportivas.
Aunque el color de Kirolak histéricamente ha sido el azul y la adjudicataria debera
plantear un cambiar y evolucionar.

3.2 Elementos graficos de programas y rotulacion

3.2.1 Programas Informativos - Deportivos

A partir del ejercicio 2025 y con base en el manual de marca elaborado (que acompafia el
presente Pliego como Documento n© 1), el denominado bloque de deportes de los
informativos que hasta el momento quedaba integrado dentro de los informativos de
actualidad deberéa presentar una identidad propia.

A tal efecto, los deportes en los canales ETB1 y ETB2, ambos, deberan partiendo de los
trabajos a desarrollar por la adjudicataria presentar una imagen y grafismo diferenciado de
los informativos Gaur Egun y Teleberri. En 2025 queremos disociar el bloque de deportes
de los informativos para que “Kirolak” tenga una identidad propia. Hasta ahora ha estado
integrado dentro de los informativos de actualidad.

Por tanto, el disefio del material grafico de este nuevo programa deportivo-informativo
deberd estar también basado en la nueva grafica, objeto de la presente contratacién.

De acuerdo con lo indicado, la adjudicataria debera desarrollar y ejecutar el nuevo
grafismo/piezas correspondientes a los siguientes programas informativos de deportes:

1. Cabecera para los informativos de deportes: Kirolak

v' Requerimientos estéticos/comunicacion:

- Informacion de calidad y actualidad.
- La emocién del deporte.

- Nuestra identidad.

- Nuestro deporte.

v" Requisitos formales:

- Debera utilizar imagen real.

- Fusionar la imagen real con imagen sintética (Fondos, etc.).

- Para su procesamiento deberan permitir la utilizaciéon de filtros de imagen,
cortinillas, y transiciones.

- Deberd estar sonorizada, con una identidad musical que represente qué tipo de
pais somos, es decir, fiel a sus tradiciones, y receptivo a las nuevas tendencias.

- Debera rondar los cinco (5) segundos, mas resolucion.

- Debera resolver con la marca Kirolak.

- Debera ser entregado tanto el proyecto de disefio de la cabecera con el software
Adobe After Effects en resolucion UHD Y HD como sus correspondientes renders
en archivos de video de acuerdo con los requerimientos técnicos a continuacion
descritos.

- Ademas de las cabeceras, deberdn de ser entregados los brutos nativos de
grabacion sin procesar.

v' Requerimientos técnicos de los archivos de video:
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- Cada contenido debera ser entregado en 2 formatos: HD y UHD
- Para el formato HD el contenido debe de tener las siguientes caracteristicas:

= Codec: AVCINTRA100

= Resolucién: 1920x1080i
= Encapsulado: MXF OPla
= Espacio de color: BT709

- Para el formato UHD el contenido debe de tener las siguientes caracteristicas:

= Codec: ProRes 422 LT

= Resolucién: 3840x2160

* Encapsulado: mov

= HDR: HLG

= Espacio de color: BT2020

. Rafagas y transiciones de video para los informativos de deportes: Kirolak

Requerimientos estéticos/comunicacion:
- Debera tener coherencia con la estética de la cabecera.
Requisitos formales:

- Debera rondar los tres (3) segundos, mas resolucion.

- Debera estar sonorizadas.

- Se deberan utilizar para dividir bloques tematicos y como cebo de contenidos.

- Las CUATRO (4) rafagas editables deberan ser entregadas en un proyecto de adobe
After Effects en resolucion UHD y HD editable para poder intercambiar diferentes
contenidos y editar textos.

- La rafaga genérica debera ser entregada en ficheros de video de acuerdo con los
requerimientos técnicos a continuacién descritos.

- Las DOS (2) transiciones de video deberan de ser entregadas en un proyecto de
Adobe Premiere en UHD y HD.

Requerimientos técnicos de los archivos de video:

- Cada contenido debera ser entregado en 2 formatos: HD y UHD
- Para el formato HD el contenido debe de tener las siguientes caracteristicas:

= Codec: AVCINTRA100

*= Resolucién: 1920x1080i
* Encapsulado: MXF OP1a
= Espacio de color: BT709

- Para el formato UHD el contenido debe de tener las siguientes caracteristicas:

= Codec: ProRes 422 LT

= Resolucién: 3840x2160

= Encapsulado: mov

= HDR: HLG

= Espacio de color: BT2020
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Rotulacion para los informativos de deportes: Kirolak (se adjunta ejemplos
actuales en el documento que acompafa el presente Pliego como Anexo II)

Requerimientos estéticos/comunicacion:

- Versatilidad
- Interaccion de los rétulos entre si.

Requisitos formales:

- Se deberd entregar en formato transition logic en Vizrt artist. La EC definira la
interaccion entre rotulos para poder disefiar la logica de transiciones.

Requerimientos técnicos (comun a rotulacidn, infografias y Pantallas en Vizrt)

- Deberadn estar disefiadas con el software Viz Artist con los controles/plugins
necesarios para que puedan ser editados desde las herramientas de edicién de
Vizrt como el VizTrio (rotulacion e infografias) o el VizMultiplay (pantallas) a modo
de plantilla o template.

- En los casos en los que la EC lo establezca, los templates deberan ser capaces de
actualizar datos en tiempo real sobre distintas fuentes de datos que se
proporcionen. Para ello la adjudicataria debera entregar los scripts o conexiones a
esas fuentes de datos.

- Las distintas plantillas deberan estar disefiadas para que puedan ser lanzadas al
aire en tiempo real entre un conjunto de plantillas (show o playlist) que la EC
determinard. Para ello la adjudicataria deberd realizar las optimizaciones
oportunas sobre los elementos graficos de los que se compondran dichas plantillas.

- Los engines que la EC dispone para el lanzamiento estos templates presentan las
siguientes caracteristicas técnicas con las que deberan ser compatibles y operar:

Workstation: HP Z4 G4

Sistema operativo: Windows10 Enterprise LTSC
Tarjeta de video: Matrox DSX LE4

Tarjeta grafica: Nvidia Quadro P4000

Memoria RAM: 32 GB

- El software que la EC dispone para lanzar estos templates son los siguiente con los
que deberan ser compatibles y operar:

e Vizartist: 3.14.4.97861
e VizTrio: 3.2.4.24895
e VizMultiplay: 3.1.0.43351

. Infografias (Vizrt) para los informativos de deportes: Kirolak (se adjunta
ejemplos actuales en el documento que acompanfa el presente Pliego como Anexo

1)

Requerimientos formales:
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- Datos (Estadisticas, resultados, clasificaciones, graficas, alineaciones, palmarés,
pédiums, fichas de deportistas, comparativas entre equipos y/o jugadores).

- Mapas (Vuelos, recorridos, rutémetros, etc.) 2D y 3D editables, se entregara
también en after effects/Premier/Cinema 4D.

- Conexiones con reporteros/as, etc. en exteriores (multipantalla, duplex, etc.).
- Videoconexiones: Zoom /Skype.

- Publicaciones RRSS integradas en pantallas y videos

Requerimientos técnicos (comun a rotulacion, infografias y Pantallas en Vizrt)

- Deberan estar disefadas con el software Viz Artist con los controles/plugins
necesarios para que puedan ser editados desde las herramientas de edicién de
Vizrt como el VizTrio (rotulacién e infografias) o el VizMultiplay (pantallas) a modo
de plantilla o template.

- En los casos en los que la EC lo establezca, los templates deberan ser capaces de
actualizar datos en tiempo real sobre distintas fuentes de datos que se
proporcionen. Para ello la adjudicataria deberd entregar los scripts o conexiones a
esas fuentes de datos.

- Las distintas plantillas deberan estar disefiadas para que puedan ser lanzadas al
aire en tiempo real entre un conjunto de plantillas (show o playlist) que la EC
determinard. Para ello la adjudicataria deberd realizar las optimizaciones
oportunas sobre los elementos graficos de los que se compondran dichas plantillas.

- Los engines que la EC dispone para el lanzamiento estos templates presentan las
siguientes caracteristicas técnicas con las que deberan ser compatibles y operar:

Workstation: HP Z4 G4

Sistema operativo: Windows10 Enterprise LTSC
Tarjeta de video: Matrox DSX LE4

Tarjeta grafica: Nvidia Quadro P4000

Memoria RAM: 32 GB

- El software que la EC dispone para lanzar estos templates son los siguiente con los
que deberan ser compatibles y operar:

e Vizartist: 3.14.4.97861
e VizTrio: 3.2.4.24895
e VizMultiplay: 3.1.0.43351

Pantallas v Totems (se adjuntan ejemplos actuales en el documento que
acompafia el presente Pliego como Anexo II)

Las pantallas del programa Kirolak constituyen en la actualidad una parte
fundamental en el decorado de los platds, tanto en el programa del canal ETB 1,
como en el del canal ETB2.
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Tanto la pantalla del canal ETB2 como la del canal ETB1 presentan las siguientes
dimensiones:

Pantalla 5400 x 1000 PIXEL 1800 x 1000 PIXEL
Modulo 1 Modulo 2 Modulo 3 totem | totem | totem RS-
11 2] 3
13,5m I 45m

Las pantallas se utilizan como para plataforma de informacién con infografias,
conexiones con personas en diferentes localizaciones, mapas, etc.

No obstante, también sirven como decorado de platé con la Unica funcién de
vistiendo el espacio de detras.

v' Requisitos formales
- Sinfines genéricos para cada una de las diferentes pantallas.

- Sinfines especificos editables como escudos, banderas, imagenes de deportistas
(Formato retrato), textos.

- Variaciones de estas con imagenes estaticas (formato photoshop)
v' Requerimientos técnicos (comun a rotulacion, infografias y Pantallas en Vizrt)

- Deberan estar disefladas con el software Viz Artist con los controles/plugins
necesarios para que puedan ser editados desde las herramientas de edicién de
Vizrt como el VizTrio (rotulacion e infografias) o el VizMultiplay (pantallas) a modo
de plantilla o template.

- En los casos en los que la EC lo establezca, los templates deberan ser capaces de
actualizar datos en tiempo real sobre distintas fuentes de datos que se
proporcionen. Para ello la adjudicataria deberd entregar los scripts o conexiones a
esas fuentes de datos.

- Las distintas plantillas deberan estar disefiadas para que puedan ser lanzadas al
aire en tiempo real entre un conjunto de plantillas (show o playlist) que la EC
determinara. Para ello la adjudicataria deberad realizar las optimizaciones
oportunas sobre los elementos graficos de los que se compondran dichas plantillas.

- Los engines que la EC dispone para el lanzamiento estos templates presentan las
siguientes caracteristicas técnicas con las que deberan ser compatibles y operar:

e Workstation: HP Z4 G4
e Sistema operativo: Windows10 Enterprise LTSC




e Tarjeta de video: Matrox DSX LE4
e Tarjeta grafica: Nvidia Quadro P4000
e Memoria RAM: 32 GB

- El software que la EC dispone para lanzar estos templates son los siguiente con los
que deberan ser compatibles y operar:

e Vizartist: 3.14.4.97861
e VizTrio: 3.2.4.24895
e VizMultiplay: 3.1.0.43351

6. Sonorizacioén

El conjunto de sonorizacion asociado a los elementos constituird un parte
fundamental de los trabajos a realizar al amparo de la presente contratacion

v' Requerimientos de comunicacion:

- Reconocible (Jingle), de aplicacién siempre que la marca aparezca animada o en
su versiéon de audio.

- Deberd reforzar la imagen creada en cada una de las cabeceras y rafagas, con un
lenguaje musical contemporaneo.

- Comun para cada programa que deberd compartir la misma melodia con ligeras
variaciones que personalice el contenido del programa.

v Se requieren:

- Cuatro (4) sintonias para el programa informativo-deportivo en modo LOOP.

1. Portada (titulares)

2. Entradillas

3. Lectura de infografias y DLS en pantalla.
4. Casting/final

- Un (1) Jingle para la rafaga genérica.
3.2.2 RRSS
A partir del ejercicio 2025 y con base en el manual de marca elaborado (que acompafia el
presente Pliego como Documento n° 1), la EC pretende iniciar un proceso que consiga

trasladar el liderazgo de los productos lineales al mercado digital.

A tal efecto la EC contarad con una pagina web nueva, moderna e intuitiva que servira de
eje para innovar en formatos narrativos y visuales novedosos.

Sera por tanto imprescindible que la adjudicataria desarrolle una grafica asociada a las
redes sociales (facebook, twitter, instagram, youtube, tik tok y cualesquiera que otras que
pudieran surgir) avance en coherencia con el resto de los elementos de manera: unificada
y reconocible.

En linea con lo expuesto la adjudicataria deberad desarrollar al amparo de la presente
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contratacién los siguientes grafismos (para las RRSS de deporte) basadas en la red social
Instagram:

Plantilla para publicacién corriente: 1080 x 1080 - 1:1

Plantilla para publicacién de galeria: 1080 x 1080 - 1:1

Plantilla para publicacién de clasificaciones: 1080 x 1080 - 1:1

Plantilla para sorteo corriente: 1080 x 1350 - 4:5

Plantilla para sorteo con pregunta:: 1080 x 1350 - 4:5

Plantilla para REEL noticia: 1080 x 1920 - 9:16

Plantilla para REEL declaraciones: 1080 x 1920 - 9:16

Plantilla para REEL comparativa de jugadores o equipos: 1080 x 1920 - 9:16
Plantilla para portada de REEL noticia: 1080 x 1920 - 9:16

10. Plantilla para portada de REEL declaraciones: 1080 x 1920 - 9:16

11. Plantilla para portada de REEL entrevistas a protagonistas: 1080 x 1920 - 9:16
12. Plantilla para STORIES anunciar STREAMING: 1080 x 1920 - 9:16.

CONOUNREWN

v" Requisitos formales:

Todas las plantillas descritas deben ser editables en CANVA. Con el brandbook se creara
un kit de marca.

3.2.3 Cabeceras de retransmisiones

La adjudicataria debera realizar en una fase inicial, ademas de la cabecera para el
informativo de deportes, un conjunto de, al menos, diecisiete (17) cabeceras con
grabaciones de imagen real en exteriores, en dias soleados o en espacios luminosos.

Las anteriores cabeceras se basaban en secuencias de accion; una jugada de futbol, un
ciclista pedaleando, un saque en el fronton...filmadas en fondos negros.

En la nueva imagen de deportes nos gustaria alejarnos de la acciéon para recurrir a la
expresividad de las/los deportistas en la “inaccion”, es decir, que permanecen inmoviles en
sus contextos deportivos (Remo en el mar, deporte rural en la naturaleza y pelota en el
frontén), mientras que los elementos que les rodean son los que generan el movimiento
(Olas, Viento, etc.).

El concepto se basa en la idea del cartel publicitario convertido a video. Para reforzar esta
idea, podrian tratarse de cabeceras ejecutadas a un solo plano.
Las nuevas cabeceras deberan atender a los siguientes requerimientos:

v' Requerimientos estéticos/comunicacion:

- Resulten inclusivas (mixtas, es decir, con deportistas masculinos y femeninos.
- Transmitan emocion, ambicién, esfuerzo y sacrificio.

- Reflejen la identidad vasca.

- Deben rondar los cinco (5) segundos mas resolucion.

- Debera presentar una identidad fiel reflejo del pais que somos:

i. Fiel a sus tradiciones.
ii. Receptivo a las nuevas tendencias.

- Cada cabecera debera tener su propia identidad musical de manera que varien desde
bases ritmicas simples hasta la épica, la sintética o pop, rock.
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De conformidad con lo indicado, se han identificado sobre el total de las diecisiete
(17) cabeceras a desarrollar, siete (7) Grupos diferenciados:

> Cabecera GRUPO 1:

Cabecera para pelota

Cabecera para la cesta

Cabecera para el remonte

Cabecera para la pala

Cabecera para las diferentes modalidades de frontén

» Cabecera GRUPQO 2:
e Cabecera para remo.
» Cabecera GRUPOQO 3:
e Cabecera para ciclismo.
» Cabecera GRUPQO 4:
e Cabecera para Herri Kirolak.
e Cabecera para las pruebas especificas de piedra.
e Cabecera para las pruebas especificas de aizkora / troncos.
» Cabecera GRUPO 5 (con equipos y deportistas locales)
Cabecera para futbol.
Cabecera para baloncesto.
Cabecera para balonmano.

Cabecera para atletismo.
Cabecera para carreras de montafa.

A\

Cabecera GRUPOQ 6:

e Cabecera para el programa “Helmuga”. Programa basado en reportajes
en los que se cuentan las historias personales y de superacion de
deportistas locales.

» Cabecera GRUPQO 7:

e Una cabecera genérica de Kirolak diferenciada de la de los informativos
que incluya deportes como gimnasia ritmica, surf, golf, tenis, rugby,
boxeo, natacidn, etc.

v' Requisitos formales:

- Su duracién debera rondara los cinco (5) segundos mas la resolucion.
- Debera ser entregado tanto el proyecto de disefio con el software Adobe After

Effects en resolucién UHD Y HD como sus correspondientes renders en archivos de
video de acuerdo con los requerimientos técnicos a continuacion descritos.
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- Ademas de las cabeceras, deberan de ser entregados los brutos nativos de
grabacién sin procesar.

- Se requerira una sonorizacion para cada grupo de cabeceras. Es decir, SIETE (7).
v' Requerimientos técnicos de los archivos de video:

- Cada contenido debera ser entregado en 2 formatos: HD y UHD.

- Para el formato HD el contenido debe de tener las siguientes caracteristicas:

= Codec: AVCINTRA100

»= Resolucién: 1920x1080i
» Encapsulado: MXF OPla
= Espacio de color: BT709

- Para el formato UHD el contenido debe de tener las siguientes caracteristicas:

= Codec: ProRes 422 LT

= Resolucién: 3840x2160

* Encapsulado: mov

= HDR: HLG

= Espacio de color: BT2020

4. DIMENSIONAMIENTO DEL SERVICIO

A fin de facilitar la elaboracién de propuestas por parte de las candidatas se han identificado
a continuaciéon el niumero de elementos graficos se estima seran requeridos al amparo de
la presente contratacion en las denominadas (i) fase inicial y (ii) fase complementaria.

En respuesta a las prioridades fijadas por la EC en materia de elementos graficos, se han
determinado DOS fases diferenciadas de ejecucién de elementos graficos.

i. Una primera fase, denominada, inicial que responde a las unidades de ejecucion que
seran requeridas en el plazo de dieciséis (16) semanas a contar desde el dia
siguiente a la formalizacién del contrato y comprende los 4 hitos descritos en la
clausula 5 del presente Pliego.

ii. Una segunda fase, denominada, complementaria que responde a las unidades de
ejecucion que, una vez concluida la fase inicial, seran requeridas a lo largo dela
vigencia de la presente contratacion.

ESTIMACION DE ELEMENTOS
UNIDADES (estimadas)
ELEMENTOS GRAFICOS Fase Fases
INICIAL COMPLEMENTARIAS
Cabecera 18 2
Rafagas 4 disefos 5
editables
diferentes
1 rafaga genérica
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Rotulacidn 25 10
Infografias 40 10
Transiciones video 2 2
RRSS 12 20
Sonorizaciones o Jingle
o 4 sintonias en | © 2 audios
Joop cabecer@s
o 7 audios o 1 sintonia en loop
cabeceras

No obstante, y debido a que el presente contrato se adjudica por unidades de ejecucion, la
EC se reserva la facultad de agotar o no en su totalidad el valor estimado del contrato, sin
derecho alguno de la adjudicataria en caso de reduccion, supresion o modificacion de fecha
de entrega de alguno de los estudios, a reclamar ninguna indemnizacion o variar el precio

por estudio establecido en su oferta.

5. FASES DE EJECUCION DEL SERVICIO

Con objeto de facilitar operativamente la ejecucion y puesta en produccion de los elementos
graficos descritos, se fijado () hitos temporales de realizacién, entrega y puesta en

funcionamiento de piezas objeto de la presente contratacion

> Hito 1:

v Plazo:

Debera ser completado por la adjudicataria en un plazo maximo de TRES (3)

semanas contar desde el dia siguiente a la formalizacion del contrato.

v Entregables:
e La rotulacion:

- Nombre

- Cargo

- Tituldn de portada

- Titulén

- Reloj

- Resultados

- Cuando/Dé6nde

- Imagenes de archivo

- Directo

- Ventanas

- Duplex, triplex, cuadruplex

-  Ticker-Banner

- Urgente, exclusiva, ultima hora.
- Traducciones

- QR

- Casting

- Conexiones telefdénicas

- Videollamadas

-  Declaraciones con nombre y cargo
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- Informa
- Mapa

e Infografias:

- clasificaciones,

- alineaciones,

- resultados,

- conexiones con periodistas (duplex, triplex, cuadruplex)
- conexiones por videollamada (zoom/skype)

Deberan entregarse en formato 16/9 en la plataforma de Vizrt Artist
preparados para Viz trio y Viz multiplay.

e Disefio de pantallas del platé.
- Sinfines genéricos para cada una de las diferentes pantallas
- Variaciones de estas con imagenes estaticas (formato Photoshop)

> Hito 2:
v Plazo:

Deberd ser completado por la adjudicataria en un plazo maximo de SEIS (6)
semanas contar desde el dia siguiente a la formalizacién del contrato.

v" Entregables:

Cabecera de informativos (Junto con su sonorizacién).
Rafagas editables

Rafaga genérica (Junto con su jingle)

Transiciones

Plantillas de RRSS

Sintonia

> Hito 3:
v Plazo:

Debera ser completado por la adjudicataria en un plazo maximo de NUEVE (9)
semanas contar desde el dia siguiente a la formalizacién del contrato.

v" Entregables:
e El resto de las infografias:

- Mapas gréaficos, ortofotos y recorridos (16/9)

- Rutémetros (16/9)

- Gréficas en barras, tartas y linea grafica (16/9)

- Tablas de estadisticas (16/9)

-  Fichas de jugadores, comparativas entre jugadores y/o equipos (16/9-
9/16)

-  Perfiles de etapas (16/9)

- RRSS integradas en la pantalla del platé (16/9 y 9/16)
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- Loops de pantalla editables para diferentes eventos (pantalla completa)
- Declaraciones con foto de los protagonistas (16/9-9/16)
- Documentos y recortes de periddicos (16/9-9/16)
- Titulones (16/9)
- Sorteos (16/9 y 9/16)
- Transparencias para formato video x4.
- (Pantallas) Sinfines especificos editables como escudos, banderas,
imagenes de deportistas (Formato retrato), textos.
- Pantallas editables;
- Declaraciones con foto de los protagonistas (16/9-9/16)
- Documentos y recortes de periddicos (16/9-9/16)
- Titulones (16/9)
- Sorteos (16/9 y 9/16)
- Transparencias para formato video x4.
- Pantallas de datos con pictogramas y sin pictogramas.

> Hito 4:
v Plazo:

Debera ser completado por la adjudicataria en un plazo maximo de DIECISES (16)
semanas contar desde el dia siguiente a la formalizacién del contrato.

v Entregables:

e Resto de las cabeceras (junto con sus sonorizaciones).

6. EJECUCION, SEGUIMIENTO y FACTURACION DE LOS TRABAJO

La adjudicataria debera informar a la EC sobre el desarrollo de los trabajos solicitados. Para
este fin, deberan establecerse todos los mecanismos de control que permitan verificar de
forma continuada el cumplimiento de los objetivos especificados, tanto en plazos como en
términos de calidad final.

Para ello se contempla:

e Reuniones de seguimiento: A partir del plan de trabajo (en cumplimiento de hitos),
se celebraran reuniones peridédicas destinadas a revisar el grado de cumplimiento
de las tareas planificadas y otros elementos relativos al contrato.

e Reuniones extraordinarias: a solicitud del responsable de la EC, podran ser
convocadas reuniones extraordinarias.

e Informes de situacion y progreso conforme a lo establecido en las bases

La adjudicataria cumplimentara los documentos habituales para la gestion del proyecto,
segln un modelo definido y que se consensuara entre las partes: actas de reuniones,
informes de progreso, etc.

En cualquier caso, el Responsable del Contrato por parte de la EC sera la figura mediante
la que la adjudicataria debera canalizar cualquier actuacidn objeto del presente contrato.

En virtud de lo anterior, en la persona Responsable del Contrato residira, entre otras, las
siguientes facultades:
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e Interpretar las clausulas contenidas en los pliegos reguladores de este contrato
y demas disposiciones establecidas en el contrato.

e Controlar la normal ejecucion del contrato.

e Supervisar el desarrollo de los trabajos, su valoracion y posterior recepcion de
los mismos.

La adjudicataria debera atender a las cuestiones planteadas por la EC, vinculadas al objeto
del contrato ya sean dudas, comentarios o necesidades especificas y concretas.

El plazo de respuesta de la entidad contratista sera de un maximo de 72 horas, plazo en el
gue debera plantear una respuesta inicial que satisfaga las necesidades de la EC, sin
perjuicio de la posibilidad de ampliar la respuesta inicialmente concedida con posterioridad,
siempre que esa ampliacidon se dé dentro de la inmediatez que requiera cada uno de los
asuntos trasladados.

7. PENALIZACIONES

Seran las establecidas en el Punto 13.- PENALIDADES del apartado Clausulas Especificas
del Pliego de Clausulas Administrativas Particulares (PCAP).

8. RECURSOS PROFESIONALES MINIMOS PARA LA PRESTACION DEL SERVICIO
8.1 Condiciones generales

El personal designado a la prestacién del servicio dependerda exclusivamente de la
contratista, Unica que ostentara los derechos y obligaciones inherentes a su condicidon de
empleadora.

A tales efectos, la empresa contratista asumira las siguientes obligaciones:

1. Correspondera exclusivamente a la entidad que resulte contratista la selecciéon del
personal que, reuniendo los requisitos de titulacion y experiencia exigidos en la clausula
siguiente del presente pliego formara parte del equipo de trabajo designado a la
ejecucion del contrato, sin perjuicio de la verificacion por parte de la Entidad
Contratante del cumplimiento de aquellos requisitos.

2. La contratista procurara que exista estabilidad en el equipo de trabajo, y que las
variaciones en su composicion sean puntuales y obedezcan a razones justificadas, en
orden a no alterar el buen funcionamiento del servicio (cuando existan razones que
justifiquen esta exigencia), informando en todo momento a la Entidad Contratante.

3. La contratista asume la obligacién de ejercer de modo real, efectivo y continuo, sobre
el personal integrante del equipo de trabajo encargado de la ejecucidon del contrato, el
poder de direccién inherente a toda empresa.

En particular asumira la negociacion y pago de los salarios, la concesion de permisos,
licencias y vacaciones, las sustituciones del personal en casos de baja o ausencia, las
obligaciones legales en materia de Seguridad Social, incluido el abono de cotizaciones
y el pago de prestaciones cuando proceda, las obligaciones legales en materia de
prevencidén de riesgos laborales, el ejercicio de la potestad disciplinaria, asi como
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cuantos derechos y se deriven de la relacion contractual entre las partes empleada y
empleadora.

4. Garantizar que el personal designado desarrolle su actividad sin extralimitarse en las
funciones desempefiadas respecto de la actividad delimitada en los pliegos como objeto
del contrato.

5. La contratista debera designar al menos una persona coordinadora o responsable del
contrato y un responsable por cada area de trabajo definida, perteneciente a su plantilla
de personal, que tendran entre sus obligaciones las siguientes:

a. Actuar como interlocutoras de la entidad contratista frente a la EC, canalizando la
comunicacién entre la empresa contratista y el personal integrante del equipo de
trabajo designado al contrato, de un lado, y la EC, de otro lado, en todo lo relativo
a las cuestiones derivadas de la ejecucion del contrato.

b. Distribuir el trabajo entre el personal encargado de la ejecuciéon del contrato, e
impartir al mismo las érdenes e instrucciones de trabajo que sean necesarias en
relacion con la prestacion del servicio contratado.

c. Supervisar el correcto desempefio por parte del personal integrante del equipo de
trabajo de las funciones que tienen encomendadas, asi como controlar la asistencia
de dicho personal al puesto de trabajo.

d. Organizar el régimen de vacaciones del personal designado a la ejecucién del
contrato, debiendo a tal efecto coordinarse adecuadamente la contratista con la
Entidad Contratante, a efectos de no alterar el buen funcionamiento del servicio.

e. Garantizar que mientras las personas puestas a disposicion del servicio objeto de la
presente contratacion se encuentren en alguno de los centros de trabajo de la EC,
éstas cumplan con las normas de seguridad de la EC y cuenten con los
correspondientes distintivos que las identifique como personal de la entidad que
resulte adjudicataria del servicio.

Si a consecuencia del incumplimiento por la entidad contratista de las obligaciones
asumidas en virtud de esta clausula, la EC fuera condenada al pago de cantidades con
caracter solidario con la empresa contratista, se repercutird en ésta la suma satisfecha, a
cuyos efectos la EC se reserva el ejercicio de cualesquiera acciones, administrativas o
judiciales, que sean adecuadas y convenientes hasta la total recuperacion de las cantidades
pagadas.

8.2 Condiciones particulares

Concretamente, para la correcta prestacion de los servicios objeto de la presente
contratacién, la entidad que resulte adjudicataria debera contar con, al menos, el siguiente
personal:

v UNA (1) persona coordinadora.

Con el objeto de coordinar y supervisar los servicios contratados, la entidad que resulte
adjudicataria deberad nombrar, como se ha sefialado anteriormente, un/a responsable del
servicio que ademas de ejercer la interlocucién sera la persona que dirija y coordine los
trabajos a realizar.

18



v

La persona responsable del servicio debera tener la autonomia, experiencia profesional y
capacidad de gestién y decisidon suficiente para garantizar una rapida respuesta ante
cualquier incidencia, consulta o necesidad de la EC en relacion a todos los aspectos del
contrato.

La persona responsable del servicio se reunird peridodicamente (segun la periodicidad
marcada por la EC) para tratar todos los aspectos del servicio.

Debera estar localizable a través de un correo electrénico y un teléfono de contacto para
gestionar cualquier aspecto del servicio. Esta persona deberd disponer de los siguientes
medios:

e Teléfono Movil
e Correo electrénico

v" Equipo operativo minimo

El equipo operativo propuesto debera contar con la experiencia y la formacion necesaria
para la correcta prestacion de los trabajos objeto de la presente contratacion.

A tal efecto, las candidatas deberan contar, en el equipo destinado a la ejecucién del
presente contrato, con profesionales con conocimientos en:

Viz Artist

Viz Trio

Viz Transition Logic

Viz Multiplay

Ecosistema Adobe y Canva.

9. TRANSFERENCIA TECNOLOGICA.

Durante la ejecucién de los trabajos objeto del contrato, la adjudicataria se compromete,
en todo momento, a facilitar a las personas designadas por la persona responsable de
contrato de la EC la informacién y documentacion que ésta solicite para disponer de un
pleno conocimiento de los trabajos desarrollados, asi como de los eventuales problemas
que puedan plantearse y de las tecnologias, métodos, y herramientas utilizadas para
resolverlos.

10. PROPIEDAD INTELECTUAL GENERADA EN EL MARCO DEL CONTRATO

La titularidad de la propiedad intelectual de la totalidad de los trabajos generados en la
ejecucion del contrato (disefio de videos, material promocional, etc.) corresponde a la EC,
durante la maxima vigencia legal, para todo el mundo y sin restricciones y coste alguno, podra:

e Reproducirlos, de forma total o parcial o aislada, en cualquier formato conocido
(videogréfico, televisivo, internet, CD, CDI, CD Rom, DVD etc. y todos, tanto en
base digital como analdgica.

e Comunicarlos, de forma total o parcial o aislada, publicamente y ponerlos a
disposicién del publico a través de cualquier medio conocido, sin limite de pases,
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en cualquier medio televisivo ( TV. Libre/ de pago, codificada/ sin codificar, de
programacion fija/ a la carta, pago por visién, video bajo demanda, de acceso libre o
condicional y en general en cualquier otra modalidad televisiva susceptible de
explotacion) u otro conocido (internet), incluida la transmision via IP para su acceso
en linea a solicitud del publico, a través de su pagina web o plataformas digitales de
difusion, asi como la puesta a disposicion del publico a través de cualquier sistema
de difusion, plataforma, soporte, aplicacion, etc. que permita la emisién/transmision
de senales conocido (cable o cualquier otro sistema aldmbrico, satélite de emision
directa/ de transmision, via terrestre digital o analdgica o cualquier otro sistema
inaldmbrico, cualquier combinacidn de los anteriores y en general en cualquier sistema
susceptible de utilizacién).

e Distribuirlos en cualquier formato arriba previsto y mediante cualquier forma de
comercializacion (venta, cesién, intercambio, retransmisién etc.), incluido el préstamo
y alquiler de copias.

e Transformarlos, especialmente traducirlos, doblarlos y subtitularlos a cualquier
lengua, realizar resimenes, explotar aisladamente imagenes, etc.

Y en general, ejercitar todos los derechos de explotacién sobre los trabajos generados en la
ejecucion de este contrato.

Corresponde, asimismo, a la EC la totalidad de la Propiedad Industrial que se generara con la
ejecucion del contrato, asi como la exclusiva vy titularidad de cuantas marcas y/o nombres
comerciales se utilizaren en la ejecucién del contrato.

La adjudicataria del servicio debera de tratar las marcas y/o nombres conforme el manual e
instrucciones de la EC, siendo las instrucciones al respecto de la EC vinculante en todo
momento para la adjudicataria, y su incumplimiento causa de eventual penalizacion.

Fuera de la ejecuciéon del servicio y las autorizaciones expresas al respecto, la adjudicataria
no podra utilizar en modo alguno las marcas de la EC.

11. DOCUMENTACION A PRESENTAR POR LAS CANDIDATAS

Las entidades licitadoras deberan presentar sus propuestas de acuerdo con lo dispuesto en
la clausula 24 de las clausulas especificas del PCAP:

11.1 Sobre C.- Documentacion relativa a los criterios de adjudicacion valorados
mediante juicio de valor

De conformidad con los criterios de valoracion fijados en el PCAP, las entidades candidatas
deberan incluir en el SOBRE C, una propuesta que contenga la documentacién sefialada en
el en el ANEXO 1V.1 del PCAP.

e Denominacién documento: Propuesta creativa.

Criterio al que se asocia: Propuesta creativa.

Ponderacion: Hasta un maximo de 49 puntos
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Las candidatas deberan elaborar y presentar una propuesta creativa sobre el proyecto que

incluya:

i. Una propuesta de cabecera y rafaga para el informativo de deportes Kirolak.
ii.  Propuesta de rotulacion: un rotulo con su titular y subtitulo y otro rétulo con
nombre/apellido y cargo.

iii. Propuesta de una tabla de clasificacion.

iv. Propuesta de una alineacion de un partido de futbol.

V. Propuesta de Reel con su portada para una publicacién de Instagram.

vi. Propuesta de una simulacion de fondo de pantalla de plato.

vii.  Propuesta de un tipo de transicion entre imagenes.

La valoracion y puntuacion se asignara en atencion a:

a) Alineacion del proyecto con las directrices de disefio del Manual de
Marca

b) Grado de desarrollo y detalle. A estos efectos se valorara que la
propuesta creativa esté bien desarrollada y explicitada.

c) Calidad técnica y artistica: que el tono, la calidad gréfica y el impacto
sea adecuado.

d) Originalidad de la propuesta e innovacién en la forma de comunicar y
entender las piezas de la continuidad.

11.2 SOBRE B.- Documentacion relativa a los criterios valorables mediante formulas

Las entidades presentaran sus ofertas ajustandose al modelo de tabla indicado en el ANEXO
III.1 del Pliego de Clausulas Administrativas Particulares: FORMULAS MATEMATICAS.

. Criterio: Propuesta econdmica

Ponderacién: 46 puntos
Formula:

Vi = Vmax = Vmax X (O| - Omin) / Omin

Vi Puntuacién asignada a cada oferta

Vmax: Puntuacién maxima del apartado a valorar

Oi: Valor de la ofertas econdmica a valorar

Omin: Menor de las ofertas econdmicas recibidas (oferta minima)

e Criterio: Mejora: Reduccion del plazo de respuesta de la entidad contratista

(mdaximo de 72 horas)

Ponderacién: 5 puntos
Férmula:
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ANEXO 1I:

BRANDBOOK
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La Marca / Logotipo version principal - Fondo blanco
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La Marca / Tipografia

Akzidenz-Grotesk BQ super Una tipografia capaz de transmitir caracter y fuerza,
_ dos elementos esenciales en la identidad de una marca
Regular I Italic deportiva como Kirolak, que representa la intensidad y

tradicion del deporte vasco.

Su diseno sencillo y versatil garantiza una alta
legibilidad en diferentes tamanos y aplicaciones,
manteniendo la consistencia visual en

cualquier formato.

Ademas, su estilo limpio y moderno, refuerza la
conexion con la cultura deportiva, haciendo que la
marca sea inmediatamente reconocible y confiable para
su audiencia.
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La Marca / Colores

HEXADECIMAL: #004756
RGB:0/71/86

HEXADECIMAL: #1A5967
RGB:26 /89 /103

HEXADECIMAL: #1EE3CF
RGB: 30 /227 | 207

HEXADECIMAL: #OOFFES
RGB:0/255/229

HEXADECIMAL: #02101C
RGB:2/16 /28

HEXADECIMAL: #013A46
RGB:1/58/70

HEXADECIMAL: #FE346E
RGB: 255/52 /110

HEXADECIMAL: #FFDCOO
RGB:255/220/0

HEXADECIMAL: #FFFFFF
RGB: 16 /137 / 255

HEXADECIMAL: #000000
RGB:0/0/0

HEXADECIMAL: #FFFFFF
RGB: 255 /255/255
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La Marca /7 Usos incorrectos

KIROLAK



La Marca / Aplicaciones
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Kirolak






La Marca / Aplicaciones

K‘ Zuzenean Futbola Saskibaloia Arrauna Pi
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La Marca / Aplicaciones
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La Marca / Aplicaciones

GURE

KIROLEZ HARRO ! KIROLEZ HARRO

Albisteak, bideoak, argazkiak, emankizunak eta zuzeneko Albisteak, bideoak, argazkiak, emankizunak eta zuzeneko
emaitzak, minutuz minutu eguneratuak emaitzak, minutuz minutu eguneratuak

KIROLAK- KIROLAK-

www.kirolak.eus www.kirolak.eus







ANEXO II:

ELEMENTOS GRAFICOS/ AUDIOVISUALESY QUE LA ADJUDICATARIA DEBERA

TRASLADAR A LA NUEVA MARCA

3. Rotulacioén (Vizrt) para los informativos de deportes: Kirolak

2eitb.eus

21:43

Rot. 001

por el calor
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Pedro Sanchez

Justifica la querella contra el juez Peinado porque se han atropellado
o derechos de la Presidencia

Rot. 007

o

%’, ~

#
< e
- —
&

Miren Lazkano, décima en C1

Su consejo, «tener paciencia»

Séanchez
Justif querella contra el juez Peinado porque se han atropellado
los derechos de la Presidencia
teleberri [EXRE]

Rot. 008

Justifica la querella contra el juez Peinado porque se han atropellado
los derechos de la Presidencia

Rot. 009
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4. Infografias (Vizrt) para los informativos de deportes: Kirolak

BINAKAKO TXAPELKETA AILA 20
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TASO - ARANGUREN

Inf. 003
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enad

Inf. 006
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B LARRAZABAL-ESKIROZ
B 2UBIZARRETA Il UGARTEMENDIA
BER 0 LA FUENTE-BIKURA
I ©xPos170-0ASKUE
BEEE SALABERRIA-ARBIZU
BB ALGERDI - MORGAETXEBARRIA

EGIN BEHARREKO LANA

OINBIKOA 72 ontza
Perimetroa: 72"/1,668 m
Diametroa: 53,1 cm

60 ONTZAKOA
Perimetroa: 60/1,391 m
Diametroa: 443 cm

KANA-ERDIKOA so ontza
Perimetrox: 54°/1.252 m
Diametrea: 398 cm

DONOSTIAKO 16. BANDERA - SAILKATZE ESTROPADA
1 tanda

Welmuga 1 40
1222

BV st v
s [N B i ansaus
nan 7 snce wuato
12578 " SRS somunen
e . > .
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BINAKAKO EUSKAL PENTATLOIA - LABORAL KUTXA SARIA ‘ sy

E’HARR’]ASOYZEA: 63 KILOKO BOLA / 20 ALTXALDI
WMARNTKRATZFA' 250 KILOKO HARRIA / 2 PLAZA
W AI1ZKORA: a5 ONTZAKO 2 EGUR

TXINGAK: 70 KILO / 6 PLAZA

!'I(ORRIKA- 2 KM (20 1TZULI)

ARITZ GANBOA
ED 1o mea
W porceora
KD peuiosscurota
W awtomio auustiza

Inf. 015

POGACAR W ) LAU T'ERDIKO FINALA

24
2019

AMALUR
... ARBELAITZ
X

L

3.

3etapa

Inf. 019 (no Vizrt)
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5. Pantallas (Vizrt) para los informativos de deportes: Kirolak

I 06/02
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