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[bookmark: _Hlk103791453]PLIEGO DE PRESCRIPCIONES TÉCNICAS PARA LA ADJUDICACIÓN DEL CONTRATO PARA EL DISEÑO Y CREACIÓN DE ESCENAS 3D PARA UNA NUEVA VERSIÓN DEL JUEGO GAZTEAK BERDINTASUNEAN. (EXP. 11EMK/11S/2022)

El presente contrato tiene por objeto la adjudicación para el diseño y creación de escenas 3D para una nueva versión del juego Gasteak Berdintasunean.

El proyecto Gazteak Berdintasunean, se enmarca en el Programa Gizonduz de Emakunde y está dirigido a promover la concienciación e implicación de las personas adolescentes y jóvenes, y en particular de los hombres, a favor de la igualdad de mujeres y hombres y contra la violencia hacia las mujeres y la puesta en valor de actitudes no violentas en la resolución de los conflictos. Esta propuesta formativa se dirige al alumnado de 14 a 16 años de cualquier ciclo formativo: 3º y 4 º de la ESO, Institutos, Formación Profesional y enseñanzas no formales, y para hacerlo más atractivo se utiliza como herramienta un videojuego. En una primera sesión se realiza la aventura gráfica del videojuego y en varias sesiones de trabajo posteriores se trabaja con las fichas didácticas vinculadas al videojuego (para más información, puede consultarse el Proyecto en la página web de Emakunde http://www.berdingune.euskadi.eus/u89-appsed/es/y51aGB2War/?R01HPortal=u89&R01HPage=appsed&locale=es) . 

Con el objetivo de responder adecuadamente a las expectativas del videojuego y la duración de las sesiones formativas, ha surgido la necesidad de generar nuevas escenas 3D, que modernicen el aspecto visual del juego y causen motivación al alumnado.



1.   OBJETO DE LA CONTRATACIÓN

[bookmark: _Hlk103790699]El objeto de este expediente es contratar el diseño y generación de escenas 3D para una nueva versión del juego Gazteak Berdintasunean. A continuación, se detalla el contenido de cada escena:

Escena 1: Recoger el cuarto. El personaje se acerca a los objetos y al tocarlos se colocan en su sitio.
· Elementos: una habitación tipo y objetos desordenados: ropa, libros, música, cama sin hacer, etc. 

Escena 2: Pintada homófoba en el patio del colegio. Un alumno hace una pintada homófoba.
· Elementos: patio del colegio, pared, varios personajes. Uno de ellos realiza la pintada con spray o rotulador.
Escena 3: Violencia machista. A la lista de wasap llega una imagen borrosa de una chica desnuda con comentarios de chat.
· Elementos: una pantalla de un móvil y una conversación de wasap.
Escena 4: Violencia machista. Control del móvil.
· Elementos: calle, varios personajes conversando, móvil, pareja … 
Escena 5: Violencia masculina y riesgos. Un compañero está haciendo derrapes y caballitos con la bici poniendo en riesgo al resto. Cuando se le recrimina, adopta una actitud agresiva. 
· Elementos: calle, varios personajes, acción con la bici.
Escena 6: Buenos tratos. Conversación entre amigos sobre cómo manejar las emociones. 
· Elementos: calle, banco, varios personajes.

[bookmark: _Hlk103790729]Adicionalmente, será necesario diseñar los siguientes elementos:
· elementos del avatar, que, aunque no participe en la escena, se visualizará en una zona del videojuego: elegir altura, complexión, color de piel, forma de vestir
· 6 personajes.



2.   REQUISITOS TÉCNICOS

[bookmark: _Hlk103790749]Las escenas 3D deberán cumplir los siguientes requisitos técnicos:
· Diseño adaptable a PC y dispositivos móviles, que permita su correcta visualización en todos los dispositivos en los que se utilice el videojuego.
· El tiempo máximo de duración de cada escena será de 3 minutos.

· Engine: Unreal (Hi-Res) - Mínimo Unreal 4.
· Output: Rendered Video (Hi-Res MPEG4 / MOV), versiones adaptable a móviles.
· Output: 1920x1080, 1080x1080 y formato 9x16. Adaptabilidad.
· Entregables en bilingüe: euskera y castellano.

3.   MEDIOS MATERIALES Y HUMANOS PARA LA EJECUCIÓN DEL CONTRATO

La empresa adjudicataria deberá aportar los medios materiales, humanos y técnicos precisos para la realización del objeto del contrato.

Se deberá garantizar el bilingüismo (euskara y castellano) en los materiales elaborados en el marco del contrato.

El personal que participe en la ejecución del contrato dependerá funcional y orgánicamente de la empresa adjudicataria bajo la vinculación societaria o laboral que corresponda, así como el aseguramiento pertinente.

La empresa adjudicataria deberá acreditar experiencia en trabajos similares en los últimos tres años.


4.   ESTRUCTURA Y CONTENIDO DE LA PROPUESTA TÉCNICA

La propuesta técnica deberá acreditar un dominio metodológico y técnico adecuado para la ejecución del contrato. Se deberá incluir la información necesaria para la completa descripción técnica del proyecto:
· Cómo se dará solución a las necesidades del proyecto (cumplimiento de los requisitos).
· Cuál será la metodología de desarrollo y la planificación de trabajos, mostrando los hitos y entregables.
· Qué mecanismos se emplearán para la gestión y seguimiento del proyecto.

La propuesta deberá aportar la información que se requiere en todos sus apartados y estar estructurada de la siguiente forma:
· Índice.
· Presentación y Características Generales.




· Descripción de la solución: Se deberá incluir información detallada de la propuesta en relación con los requisitos de este pliego.
· Planificación:  Se indicarán las principales fases/tareas del proyecto y el cronograma de trabajo. Se detallarán las tareas para cada una de las fases, indicando los recursos, los entregables asociados, así como el cronograma.
· Procedimientos de Gestión: Se incluirá en este apartado la descripción de las medidas dispuestas para asegurar la prestación del servicio: medios humanos y materiales, así como la organización del equipo de proyecto, junto con funciones y responsabilidades.
· Garantía, Confidencialidad y Propiedad Intelectual.


En ningún caso se deberá incluir información Económica en el Documento de Propuesta
Técnica.

La propuesta técnica se presentará en soporte digital, en formato pdf.

Es necesario presentar uno o varios ejemplos de escenas 3D de características similares, como muestra de capacidad de trabajo en estas circunstancias. El método de presentación preferente es con un vínculo a una publicación web.


5.   PROPIEDAD INTELECTUAL Y DERECHOS DE EXPLOTACIÓN DE LA HERRAMIENTA

Los derechos de todas las imágenes y escenas 3D serán propiedad de Emakunde, que podrá publicarlas con la licencia que considere.
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