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1. CALENDARIO DE ACTIVIDADES

A continuacion se presentan la propuesta de actividades

En el caso de los espectaculos se plantea una actividad

para el servicio (espectaculos y talleres). En el caso de diaria por ubicacion y se contara con personal externo

los talleres se plantean dos actividades por dia. con el fin de que las personas monitoras atiendan a las

personas usuarias del propio servicio de biblioteca.

TALLERES

Del 1 de julio al 19 de julio (ambos incluidos)

1 2 3 4 5
©  MARANA MARCAPAGINAS CHAPAS DE LIBRO CARTERA CARETAS
N CUENTO POP UP comIC MITOLOGICAS
oc
S  TARDE MURAL TALLER DE CONSTRUYE ESCRITURA CUENTOS DEL
N LITERARIO comIC EL FINAL MULTICULTURAL UNIVERSO
08 09 10 11 12
o TENDEDERO ANIMALES AGENDA CON CUENTO ENMARCANDO
S MARANA LITERARIO DE CUENTO PORTADA DE LIBRO CANTADO
=
9
=z  TARDE PORTADA OCA MOVIL CONECTA PERSONAJE
& MOSAICO LITERARIA DE CUENTO LA HISTORIA MOLDEABLE
15 16 17 18 19
LETRAS LIBRETA PERSONAJES GYNKANA IMAGINACION
£ MANANA PINTADAS EN HAMA MUJERES LITERARIAS AL PODER
&
o
S  TARDE PLAYMAIS DADO MARIONETAS HISTORIAS LAS COSAS
DE CUENTO CUENTO DE DEDO 3D QUE HABLAN



Del 22 de julio al 09 de agosto (ambos incluidos)

TALLERES

REKALDE

MIRIBILLA

SANTUTXU

22 23 24 25 26
MARNANA TENDEDERO ANIMALES AGENDA CON CUENTO ENMARCANDO
LITERARIO DE CUENTO PORTADA DE LIBRO CANTADO
TARDE PORTADA OCA MOVIL CONECTA PERSONAJE
MOSAICO LITERARIA DE CUENTO LA HISTORIA MOLDEABLE
29 30 31 01 02
LETRAS LIBRETA PERSONAJES GYNKANA IMAGINACION
MANANA PINTADAS EN HAMA MUJERES LITERARIAS AL PODER
TARDE PLAYMAIS DADO MARIONETAS HISTORIAS LAS COSAS
DE CUENTO CUENTO DE DEDO 3D QUE HABLAN
05 06 07 08 09
MARANA MARCAPAGINAS CHAPAS DE LIBRO CARTERA CARETAS
CUENTO POP UP COMIC MITOLOGICAS
TARDE MURAL TALLER DE CONSTRUYE ESCRITURA CUENTOS DEL
LITERARIO COMIC EL FINAL MULTICULTURAL UNIVERSO



ZORROZA

SAN IGNACIO

URIBARRI

ZORROZA

SAN IGNACIO

URIBARRI

ZORROZA

SAN IGNACIO

URIBARRI

GLOBOFLEXIA
(EVENTOS AIZEA)

TOTEM PRINTZESA
(JON CASAMAYOR)

MUNSTRO URDINA
(JON CASAMAYOR)

08

DISKOFESTA
(DJ KAKTUS)

MUNSTRO URDINA
(JON CASAMAYOR)

EZ IZAN BELDURRIK
KARRAMARROTXO
(JON CASAMAYOR)

15

MAGIA
(TOR MAGOA)

EZ IZAN BELDURRIK
KARRAMARROTXO
(JON CASAMAYOR)

TOTEM PRINTZESA
(JON CASAMAYOR)

2

OTSOAK MAITE
(ITZIAR GAMERO)

BARRUKO LEHOIA
(JON CASAMAYOR)

HARI IKUSEZINA
(JON CASAMAYOR)

09

BASOTIK IBILALDITXOA

(ITZIAR GAMERO)

HARI IKUSEZINA
(JON CASAMAYOR)

EGUNA ARGITZEKO
ZAIN
(JON CASAMAYOR)

16

EULI FIRRIREN FESTA

(ITZIAR GAMERO)

EGUNA ARGITZEKO
ZAIN (JON
CASAMAYOR)

BARRUKO LEHOIA
(JON CASAMAYOR)

EZ IZAN BELDURRIK
KARRAMARROTXO
(JON CASAMAYOR)

MAGIA
(TOR MAGOA)

BIHOTZ MOREA
(ITZIAR GAMERO)

10

TOTEM PRINTZESA
(JON CASAMAYOR)

GLOBOFLEXIA
(EVENTOS AIZEA)

GRUFALOA
(ITZIAR GAMERO)

17

MUNSTRO URDINA
(JON CASAMAYOR)

DISKOFESTA
(DJ KAKTUS)

SAGUTXOAK
GANBARAN
(ITZIAR GAMERO)

4

EGUNA ARGITZEKO ZAIN
(JON CASAMAYOR)

KATTALIN KAPITAINAREN
ABENTURAK
(ITZIAR GAMERO)

HIRU BEGIKO IGELA
(JON CASAMAYOR)

11

BARRUKO LEHOIA
(JON CASAMAYOR)

URDABURUTARRAK
(ITZIAR GAMERO)

ZEBRA BATEN BARNEAN
(JON CASAMAYOR)

18

HARI IKUSEZINA
(JON CASAMAYOR)

KAKA DANTZARIA
(ITZIAR GAMERO)

KATAGORRI
KASKAGORRAK
(JON CASAMAYOR)

5

ZEBRA BATEN
BARNEAN
(JON CASAMAYOR)

KATAGORRI
KASKAGORRAK
(JON CASAMAYOR)

DISKOFESTA
(DJ KAKTUS)

12

KATAGORRI
KASKAGORRAK
(JON CASAMAYOR)

HIRU BEGIKO IGELA
(JON CASAMAYOR)

MAGIA
(TOR MAGOA)

19

HIRU BEGIKO IGELA
(JON CASAMAYOR)

ZEBRA BATEN
BARNEAN
(JON CASAMAYOR)

GLOBOFLEXIA
(EVENTOS AIZEA)



REKALDE

MIRIBILLA

SANTUTXU

REKALDE

MIRIBILLA

SANTUTXU

REKALDE

MIRIBILLA

SANTUTXU

ESPECTACULOS

Del 22 de julio al 09 de agosto (ambos incluidos)

22

GLOBOFLEXIA
(EVENTOS AIZEA)

KEXKAMUXELAK
(JON CASAMAYOR)

NEU NAIZ EDERRENA
(JON CASAMAYOR)

29

DISKOFESTA
(DJ KAKTUS)

NEU NAIZ EDERRENA
(JON CASAMAYOR)

HIRU LEHOI
(JON CASAMAYOR)

05

MAGIA
(TOR MAGOA)

HIRU LEHOI
(JON CASAMAYOR)

KEXKAMUXELAK
(JON CASAMAYOR)

23

OTSOAK MAITE
(ITZIAR GAMERO)

DINOSAURO BAT
ADOPTATU
(JON CASAMAYOR)

EZETZ ASMATU ZENBAIT
MAITE ZAITUDAN
(JON CASAMAYOR)

30

BASOTIK IBILALDITXOA
(ITZIAR GAMERO)

EZETZ ASMATU ZENBAIT
MAITE ZAITUDAN
(JON CASAMAYOR)

DORTOKAREN
SEKRETUA
(JON CASAMAYOR)

06

EULI FIRRIREN FESTA
(ITZIAR GAMERO)

DORTOKAREN
SEKRETUA
(JON CASAMAYOR)

DINOSAURO BAT
ADOPTATU
(JON CASAMAYOR)

24

HIRU LEHOI
(JON CASAMAYOR)

MAGIA
(TOR MAGOA)

BIHOTZ MOREA
(ITZIAR GAMERO)

31

KEXKAMUXELAK
(JON CASAMAYOR)

GLOBOFLEXIA
(EVENTOS AIZEA)

GRUFALOA
(ITZIAR GAMERO)

07

NEU NAIZ EDERRENA
(JON CASAMAYOR)

DISKOFESTA
(DJ KAKTUS)

SAGUTXOAK
GANBARAN
(ITZIAR GAMERO)

25

DORTOKAREN SEKRETUA
(JON CASAMAYOR)

KATTALIN KAPITAINAREN
ABENTURAK
(ITZIAR GAMERO)

EGUN HAITZETSUA (JON
CASAMAYOR)

01

DINOSAURO BAT
ADOPTATU
(JON CASAMAYOR)

URDABURUTARRAK
(ITZIAR GAMERO)

PIZTIAK BIZI DIREN LEKUA
(JON CASAMAYOR)

08

EZETZ ASMATU ZENBAIT
MAITE ZAITUDAN
(JON CASAMAYOR)

KAKA DANTZARIA
(ITZIAR GAMERO)

MUNDUKO PUZKERRIK
HANDIENA
(JON CASAMAYOR)

26

PIZTIAK BIZI DIREN
LEKUA
(JON CASAMAYOR)

MUNDUKO PUZKERRIK
HANDIENA
(JON CASAMAYOR)

DISKOFESTA
(DJ KAKTUS)

02

MUNDUKO PUZKERRIK
HANDIENA
(JON CASAMAYOR)

EGUN HAITZETSUA
(JON CASAMAYOR)

MAGIA
(TOR MAGOA)

09

EGUN HAITZETSUA
(JON CASAMAYOR)

PIZTIAK BIZI DIREN
LEKUA
(JON CASAMAYOR)

GLOBOFLEXIA
(EVENTOS AIZEA)



2 PROPUESTADEACTIVIDADES
2.1. PROPUESTA DE ESPECTACULOS

ARTISTAS CON LOS QUE SE VA A CONTAR PARA REALIZAR LOS ESPECTACULOS DIARIOS (TODO EL PERSONAL SERA EXTERNO)




A continuacion se presentan los diferentes espectaculos
que se van a realizar en las bibliotecas de verano. El
color de cada espectaculo corresponde a la persona

artista que lo va a llevar a cabo.

TOR MAGO

AIZEA. GLOBOFLEXIA DJ KAKTUS BIHURRIAK GARA

Espectaculos de magia muy participativos y
humoristicos donde los nifios y nifias estan
continuamente interactuando con Tor. No solo
veran magia sino que jharan magia! Ademas,
estos  espectaculos estdn  expresamente
disefiados para que padres y madres disfruten al

mismo tiempo de todo el espectaculo. iSe lo

pasaran en grande!

Con estas versiones especiales de los cuentos
clasicos Txanogorritxo y Ahate Zantartxo los/as
ninos/as podran superar algunos topicos y
disfrutar de las alegres imagenes de
Kukuxumusu. El mesaje que quiere transmitir este
libro es que la gente no es como nosotros

pensamos, hay que dejar de lado los prejuicios.

Espectaculo de globoflexia donde los y las
asistentes quedaran sorprendidos de la infinidad
de figuras y formas que se pueden hacer con
globos. Todo el espectaculo correra a cargo de
David de Bustos profesional de la materia con
afos de experiencia y mas de 10 premios a sus

espaldas en el mundo de los globos.

El Grufalo le dijo una vez a su hija que nunca
entrara en el bosque oscuro. Que el Ratén
Gigante Maligno la alcanzaria y la comeria en un
mordisco si no. En la noche oscura, nevando de
buen grado, salié de la cueva la hija del grufalo.
Ningun Ratéon Gigante Malo existia en ninguna

parte. El creia que era asi, pero ¢ era verdad?

Ameztu tiene como objetivo primordial el publico

familiar al cual se dirige con espectaculos para
divertiles y hacerles pensar . En este
espectaculo todas las personas espectadoras
bailaran y saltaran como si hubiera un cactus en
el suelo. Bailes y coreografias de una hora de
duracion, y todas las canciones en euskera,

iclaro!,

Valiéndose de colores vivos, casi fluorescentes,

Sergio Mora crea criaturas extravagantes,
caracterizadas por la transgresion, el humor y la
representatividad. Es un cuento de acumulacion,
que también es una invitacion al juego fonético;
es un cuento para leer y contar, que va ganando
fuerza a medida que pasan las paginas hasta el

final impresionante.



DANIELA PIRATA

B TN

I e ———"

Daniela Pirata es un libro de Susanna lIsern.

Daniela suena con ser pirata en el Caiman
Negro. Pero Orejacortada y sus piratas no
parecen muy contentos con la idea. Daniela
tendra que pasar dificiles pruebas. Pero, ¢y si

estos piratas no quieren chicas en su barco?

Aoeua Turn Nasa Bosn

Arrosa
eta leuna

Aislada en un jardin, Margarita es la Unica
elefanta del grupo incapaz de conseguir que su
piel sea de color rosa caramelo. Cuando sus
progenitores desisten de imponerle ese aspecto,
por fin descubrira el significado de la libertad y
abrira el camino de la igualdad para sus

compainieras.

"iVamos, carifo, ese desayuno! jVamos, mama,
ese desayuno !», le gritaban todas las mafanas a
la sefiora de Urdaburu, como ocurre en muchas
casas, una tarea importantisima antes de ir a
trabajo. Pero un dia, cansada, se marcho
dejando una nota en la que decia: «Urdeburua !».

A partir de entonces, nada fue lo de antes.

GRUFALOA!

Sy

Grufalo es un libro de Julia Donaldson. El Grufalo
tiene unos colmillos imponentes, garras afiladas y
fuertes, y una verruga venenosa en la punta de la
nariz. jPor eso todos los animales del bosque

huyen cuando lo ven!

KAKA DANTZARIA

KAKA ©ANTZARIA

x ¥

FYTY !l . Bl

I =%
Pantzara izan nehi zuen kaka zati
beten istorios

Lortuko ot ty
Kaka Cantzsrisk
bere 8138 betetzea

By Be

Kaka dantzaria es un libro de Bego Gotiia.
Cuenta la historia de un trozo de kaka que quiere
bailar. Quiere cumplir su suefo: bailar en un
teatro delante de todo el mundo. Este libro
esconde varios mensajes de crecimiento
personal, validos para nifios y nifias y también

para las personas adultas.

AK GANBARAN

¢Quién no sond alguna vez con darle un
mordisco a la luna? Los animales, hace tiempo,
se preguntaron si seria dulce o salada... Tan solo
querian probar un pedacito. Por las noches,
miraban ansiosos hacia el cielo. Se estiraban e
intentaban cogerla, pero era imposible. Entonces

i La tortuga tuvo una idea genial;

10



EZ 1ZAN
EELPWERIK,
KAEEAMAEE:

Hoy Karramarrotxo tiene su primera salida al mar.

¢Le gustard? ;Qué sentira la ola al sentir por

primera vez?

Una historia que nos hace sonreir y evocar el

ansia que nos produce descubrir cosas nuevas.

Hacia semanas que el sol, la luna y la lluvia no
aparecian en la selva, y la noche oscura lo habia
devorado todo. Los animales del Amazonas, tanto
nocturnos como diurnos, que pronto vuelan,
nadan, rugen o graznan, estan preocupados, ven
su lugar de residencia completamente cambiado
e inician un viaje tratando de averiguar por qué no

amanece.

June ha crecido aislada del mundo real y su

educaciéon ha dependido del destino que esta
claro: convertirse en la princesa Totem, ligada
para siempre a su Animal.

Pero cuando descubre lo que los demas esperan
de su parte, June decide seguir lo que su

intuicion le dice.

Ser pequeno no siempre es facil. Pero Ratén ha

emprendido el viaje para encontrar su rugido. Asi
descubrira que hasta el mas pequefio de los
seres puede tener el corazén de un LEON.

En este libro se habla del miedo y la valentia del
individuo y de que tenemos fuerzas dentro para

hacer cualquier cosa.

Esta es la historia de un grupo de amigos que
creci6 pensando que se podia jugar sin
preocuparse de las consecuencias de sus actos.
;Aprenderan a divertirse sin perjudicar al
entorno?

El Monstruo Azul nos habla sobre el respeto, la

convivencia y la empatia

Nura ha descubierto el secreto que guarda el

ombligo. Ahora ya sabe que de él sale un hilo
invisible que la une a todas las personas que mas
quiere: su madre, su padre, sus abuelos,, sus
primos, sus amigos... Nunca mas tendra miedo
cuando no estén con ella, porque sabe que ese
hilo la une a ellos, mas alla del tiempo y del

espacio, jy que estaran conectados para siempre!

1



KATAGORRI KASKAGORRAK HIRU BEGIKO IGELA

ZEBRA BATEN BARNEAN

Zebld

I

baten

parnean

"
| |
X
g

Unas veces miramos la vida de frente y otras de
reojo. A veces le miramos por la ventana, por el
balcon o detras de unas enormes gafas de sol,
bien protegidas. A veces vemos rojos en la vida,
incluso negros, y hace dias que vemos la vida de
color de rosa. Todos hemos mirado alguna vez la
vida desde algun lugar extrano. Pero, ;como se

vera la vida dentro de una cebra?

HIRY LEHO! NEU NAIZ EDERRA

Amama le dijo dandole un viejo mapa a Dunia
que, antes de irse de este mundo, queria

compartir con la suya el mayor secreto de su vida.

Amama habia guardado con ella un tesoro

durante largos afios

KATAGORRI

Zirilo y Brux son dos ardillas KASKAGOGOR que
compiten por un premio muy especial: la ultima

pifia de temporada.

iESTAN DISPUESTAS A TODO!

R S

HaiTe'q 4

En este cuento se presenta como es la a vida en

Guatemala.

Mas concretamente, como las personas que viven
alli gestionan las preocupaciones, los miedos, la
llegada de la noche. Para eso la abuela le hace el

mufequito a Ibai.

La Rana de los Tres Ojos ha crecido en un lugar
contaminado. Da saltos muy grandes con la
intencion de entender lo que esta pasando.
Pronto se dara cuenta de que quiere cambiar las
COSAS... ; Conseguira hacerlo solo o sola ?

Un cuento que nos anima a buscar soluciones

comunes.

El lobo va por el bosque diciendo que es el mas

hermoso, y todos lo aceptan.

Pero el dragén no acepta lo dicho por el lobo. El
tema de este cuento es que la belleza exterior no

es lo mas importante.

12



DORTOKAREN SEKRETUA

Las tortugas van de un lugar a otro transportando
diferentes materiales, nadie sabe lo que esta
haciendo la tortuga. Todos los animales se
quedan estupefactos, tratando de averiguar cual
es el secreto.

Por fin la tortuga invita a todos sus amigos y
amigas a su casa para que vean la gran casa

que ha construido para compartir con ellos y ellas.

PIZTIAK BiZI DIREN LEKUA

Una noche se puso Max la piel de lobo y cometid
varias fechorias.La madre le dijo: BESTIA NO EL
OTRO! Y Max respondio: jTE VOY A COMER!
Claro que su madre le mandé a la cama sin
cenar.

Aquella noche se form6é el bosque en la

habitacion de Max...

MUNDUKO PUZKERRIK HANDIENA

I— —

. BZETZ ™
ASMATU ZENBAI

"‘M‘ .

- ¥ TN

= J:‘ 4
ey IO S

MAITE ZATTUIDAN

Sam MeBratmey
Eeieak

AR BT Dy
&5 &

Al quiere un perro, un gato, un elefante, una A veces, cuando amamos a alguien, intentamos

jirafa... iPero el dinosaurio? jNi se te ocurra! Un encontrar la manera de expresar la magnitud de
é i

libro emotivo para divertirse. nuestros sentimientos. Pero esta maravillosa

historia nos ensefia que el amor no siempre se

mide con facilidad.

Leun A LB S S
HAIZETSUA “ | .Y * @ 7" e x ™
= T~ B f('i ']

.' - a

¢, Sabes lo que agita los arboles y lo que hace bailar

Organizan un concurso de pedos en la selva, al

final todos escuchan un pedo muy grande y el las hojas de la tierra?

ratdén lo ha tirado. El raton esta preocupado y se

enfada. iDemos un paseo en este dia ventoso; veras como

Se habla de la es la potencia y la fuerza del viento!

normalidad de las cosas cotidianas y de la

Al final todo acaba bien.

naturalidad.

EGUN HAIZETSUA

13



2.2PROPUESTADE TALLERES

MARCAPAGINAS

Realizaran diferentes tipos de marcapaginas con
materiales como pinzas de madera, palos de
helado, goma eva, entre otros. Cada persona
participante elegira el tipo de material con el que
quiere realizar el marcapaginas y le afadira los
elementos decorativos que desee tales como ojos

moviles, limpiapipas, plastilina, lana, entre otros.

MURAL LITERARIO

Cada semana crearan un mural relacionado con
un libro, historia, o tema de actualidad. Primero
idearan y disenaran individualmente que van a
aportar al mural y después dibujaran y escribiran
como si de escritores/as e ilustradores/as
profesionales se tratasen la historia elegida. El
mural quedara expuesto en la zona de talleres

durante toda la semana.

CHAPAS DE CUENTO

Crearan una chapa con su personaje favorito de
cuento, comics, novelas infantiles que mas les
guste. Una vez creada, se la llevaran puesta de
recuerdo. Las personas participantes contaran
con modelos de personajes pero podran solicitar
a la persona monitora que le imprima la que

desee.

TALLER DE COMIC

contaran con

Las personas participantes

diferentes plantillas de comics. Estas plantillas
contaran con dibujos para colorear y espacios en
blanco para rellenar los didlogos del mismo. Las
personas participantes elegiran el que mas les
guste, lo colorearan y escribiran la historia.
Contaran con la ayuda de Ila persona

dinamizadora.

LIBRO POP-UP

Crearan un libro pop up diferentes pop-ups de
diferentes tematicas. Al abrir las paginas se
levantara un troquelado de papel, dando volumen
y forma a una escena, un personaje o aquello que
se haya dibujado. Se podra ademas decorar con

diferentes elementos.

CONSTRUYE EL FINAL

Las personas participantes contaran con 3 cajas
misteriosas y 1 una cartulina con el comienzo de
1 cuento.. Dentro de las cajas habra diferentes
objetos. Deberan de meter la mano y sacar un
objeto de cada una de las cajas. Tendran que
escribir un final para el cuento incluyendo
obligatoriamente los objetos que han sacado de

las diferentes cajas.

14



CARTERA COMIC

Confeccionaran una cartera utilizando comics que
colorearan. En el caso de los mas txikis se
utilizaran grapadoras y para los no tan txikis lana
y aguja para poder coser todas las partes de la
cartera a su gusto. Cada uno utilizaran su
imaginacién para crear la suya, guiados por la

persona dinamizadora.

/%/X//
F o oaa

Los nifios y las nifas realizaran un taller donde
conoceran otras formas de escritura alejandoles
de la vision de que so6lo hay una manera de
escribir y acercandoles un poco mas a otras
culturas ya que la escritura nos dice mucho de
diferentes letras

cada cultura. Realizaran

haciendo uso de tinta china.

CARETAS MITOLOGICAS

Los nifios y las nifias realizaran diferentes caretas
de personajes de cuentos mitolégicos como
Tartalo, Basajaun, Mari Domingi, Akerbeltz, entre
otros. Para ello, las personas monitoras les
facilitaran diferentes plantilas de caretas, las
colorearan, las recortaran y les pondran la goma.

Finalmente, se pondran las caretas.

CUENTOS DEL UNIVERSO
e

TEENTRE MUNDUR

UNIBERTSOA

Los nifios y las nifias disfrutaran de unos cuentos
cortos que seran contados por las propias
personas monitoras. Los cuentos estaran
relacionados con el universo y seran como, por
ejemplo: lzarrak eta Liraila printzesa, Martin eta
bere ametsa, espazioko abenturak. Una vez

contados, realizaran un dibujo.

TENDEDERO LITERARIO

W,
e

Seleccionaran textos cortos de libros y las
escribiran en un papel que pegaran sobre una
cartulina. Recortaran la cartulina con la forma de
alguna prenda de vestir (camiseta, pantaldn,
calcetines, etc) y las colgaran sobre una cuerda,
simulando ropa tendida que en vez esperar a

secarse, estaran esperando lectores/as.

PORTADA MOSAICO

Utilizaran materiales reciclados de diferentes

colores y tipos, una cartulina o carton y cola
blanca. Con un lapiz crearan la portada de un
libro que les guste e irdn pegando los materiales
por secciones o colores. Cuando lo acaben
tendran que dejar secar. Una vez seco se lo

llevaran a casa de recuerdo.

15



Los nifios y las nifias crearan una coleccion de
simpaticos animalitos para su cuento 3D. Para
ello, las personas monitoras les daran diferentes
plantilas y la correspondiente base de cada
animal. A continuacion, colorearan los animales y
las bases, recortaran todo y doblaran las bases

para después pegarla a los animales.

OCA LITERARIA

Participaran en un divertido juego de la oca, en el

que se presentaran diferentes casillas con libros
de literatura infantil y juvenil. Sera una original
manera de presentar a las personas participantes
lecturas, porque leer, es jugar a conocer otros
mundo. Encontraran libros que les haran disfrutar
muchisimo. Una vez finalizado el juego realizaran

un dibujo de uno de los libros.

Utilizando solamente el titulo de un libro, tendran
que inventarse y dibujar una portada. Esta la
dibujaran sobre una cartulina que sera después la
cubierta de una agenda que creara cada
participante. Para sellar todo podran hacerlo
haciendo uso de una grapadora o a través de

lanas de colores.

T e

MOVIL DE CUENTO
o

Los usuarios y las usuarias cortaran un disco de

carton de 30 cm de didmetro y dos circulos
iguales en cartulina negra que sera de donde
cuelguen los dibujos. Calcaran dibujos de libros
sobre cartulina negra y las recortaran. Cuando
tengan todas cortadas las decoraran por ambas
caras y las colgaran con hilo sobre la base de

carton.

La persona monitora les ensenaran a los nifios y
las nihas un cuento cantado que todos juntos
aprenderan. Una vez que hayan escuchado el
cuento se les dara un folio a cada persona
participante donde deberan de dibujar y pintar lo

que el cuento les haya sugerido y los ensefaran y

expondran a las otras personas participantes.

CONECTA LA HISTORIA

Entrenaran su memoria al mismo tiempo que
dejan florecer su lado mas artistico y literario.
Para ello, recortardn circulos de cartulina y
escribiran en una de las cartulinas el titulo del
libro y en la otra realizaran un dibujo relacionado
con el mismo. Una vez pintados, les daran la
vuelta y lo mezclaran, y tendran que encontrar las

parejas.
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Los nifios y las nifias realizaran un marco de fotos
con diferentes materiales como palos de helado,
goma eva, pinturas, etc donde incluiran una foto
dibujada y pintada por ellos. Esta foto podra ser la
portada de uno de sus libros favoritos. Tendran
diferentes modelos que podran copiar o realizar

sus propios disefos.

PERSONAJE MOLDEABLE

Colocaran el globo en la boca de un embudo y
anadiran harina que la introduciran con ayuda de
un lapiz. Cuando el globo este al limite de su
tamafo, quitaran el embudo, extraeran el aire que
le sobra y haran un nudo. Le daran forma y lo
decoraran con ojos moviles y utilizaran lana para
hacer el pelo u otros elementos. Una vez

finalizado le pondran nombre al personaje.

LETR

[ ronsoncamsra

Los nifios y las nifias tendran que buscar en una
sopa de letras palabras relacionadas con el
cuento que se les plantee. Una vez encontradas
las palabras pintaran un dibujo relacionado con el
cuento haciendo uso de sus propias manos. Se

pintaran las manos con los colores que deseen y

pintaran lo que quieran.

PLAY-MAIS DE CUENTO

Realizaran figuras relacionadas con el espacio,
podran realizar marcianos, astronautas, platillos
volantes, etc. Los copos se mojan ligeramente en
una bayeta mojada y muy bien escurrida para
poder pegar los copos. Lo podran ir recortando
para darles la forma deseada y también lo podran
pintar. Una vez creados diferentes elementos del

espacio crearan una historia con los mismos.

Los nifos y las nifas realizaran una libreta de
goma eva. Podran realizar dos tipos de libreta:
uno con cierre y la otra encuadernando las hojas
con trozos de tela o lana en uno de los laterales.
Cada persona participante decorara la libreta a su
gusto disefando diferentes dibujos en goma eva

que pegaran sobre la misma.

DADO CUENTO

De diferentes libros, seleccionaran 6 palabras

diferentes. Las personas participantes escribiran
las palabras en cada una de las caras de una
plantila de un dado que posteriormente tendran
que montar. Una vez montado, contaran con
diferentes dados que echaran 4 veces. Con las
palabras que les hayan salido deberan de escribir

un cuento.
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PERSONAJES EN HAMA IMAGINACION AL PODER

Realizaran diferentes personajes de libros
haciendo uso de hama beads de diferentes
colores. Colocaran las piezas sobre una placa
llamada “Pegboard” para realizar el disefio. Una
vez creado el disefio, con una plancha lo
plancharan, para que se fusionan entre si,

creando un disefio definitivo.

MARIONETAS DE DEDO

Crearan marionetas de dedos. Para ello, se
colocaran un trozo de goma espuma alrededor
del dedo para coger la medida del dedo, lo
recortaran y lo graparan. A continuacién, cogeran
un lapiz y dibujaran la figura que quieran crear
sobre la goma espuma. Recortaran los trozos, las
pintaran y las montaran y les pondran ojos

moviles.

Las personas participantes tendran que superar
diferentes pruebas para conseguir 10 titulos de
libros escritos por mujeres. Para ello, una vez
superada cada prueba se les dara una pista que
les conducira a conseguir el siguiente libro. Las

pruebas seran dinamicas y divertidas.

HISTORIAS 3D

Haciendo uso del cartén de los rollos de papel

higiénico las personas participantes crearan
diferentes personajes que seran los protagonistas
de sus trepidantes historias. Para ello, pintaran el
personaje que quieran sobre el cartén y con otros
materiales como goma eva o cartulina realizaran

diferentes complementos como.

LA COSAS QUE HABLAN

Las personas participantes tendran que escribir o

dibujar en vifietas haciendo uso de su

imaginacién, como seria su dia teniendo
superpoderes. Para ello, la persona dinamizadora
les facilitara tanto una plantilla con vifieta como

lapices, rotuladores u otros materiales utiles.

Se pedira a los nifios y las nifias que escojan un
objeto de los que tienen a su alrededor. En una
hoja, tendran que escribir la historia de ese
objeto. Como si fuese él quien la contara y con el
mayor numero de detalles posibles. También
podran realizar diferentes dibujos alrededor del
cuento a modo que facilite la lectura de lo que han

escrito
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