euskal frenbide sarea

Pliego de prescripciones técnicas particulares

Desarrollo de Sistema de Simulacion de
Control de Trafico Centralizado de los

Puestos de Mando para ETS

PIC 20022882



e euskal frenbide sarea

INDICE

PLIEGO DE PRESCRIPCIONES TECNICAS PARICULARES DE:

1 OBJETO

2 DEFINICIONES

3. ANTECEDENTES

4 ALCANCE

5. DESARROLLO DE LOS TRABAJOS A REALIZAR

5.1 DISENO ARQUITECTURA

5.2 REQUISITOS HARDWARE

5.3 REQUISITOS SOFTWARE

5.4 REQUISTOS USUARIO

5.5 INTERCAMBIO DE DATOS CON APLICACION SEGUIMIENTO DE TRENES AGS
5.6 ESTRUCUTURA DIDACTICA

5.7 EJECUCION DE LOS TRABAJOS

5.8 CONTROL DE LOS TRABAJOS

5.9 DOCUMENTACION DURANTE EL PROYECTO Y UNA VEZ FINALIZADOS LOS
TRABAJOS.

5.10 DOCUMENTACION TECNICA Y DE APOYO

5.11 FORMACION

6. PLANTEAMIENTO DE LA CONTRATACION

6.1 MEDIOS HUMANOS

6.2 PLAZO

6.3 IMPORTE

6.4 MEDICION Y ABONO DE LOS TRABAJOS

ANEXOS Y DOCUMENTOS CONEXQOS



e

euskal frenbide sarea

Pliego de Prescripciones Técnicas Particulares para:
Desarrollo de Sistema de Simulacion de Control de
Trafico Centralizado de los Puestos de Mando de ETS

1 Objeto de la licitacidon

El objeto del presente pliego de prescripciones técnicas particulares trata de
establecer las condiciones técnicas que han de regir la adjudicaciéon y en su
momento, el disefio, desarrollo e implantacion del Simulador Formativo de
Circulacién en ETS.

Este Simulador estd orientado a cubrir las necesidades de formaciéon practica,
mediante la implementacion de un sistema de simulacién que posibilite el desarrollo,
ejecucion y gestidon de ejercicios multiusuario de forma distribuida.

El simulador debe simular con detalle todas las funcionalidades del Control de Trafico
ferroviario utilizando la misma légica en lo referente al establecimiento de itinerarios,
establecimiento de bloqueos e incompatibilidades de rutas

2 Definiciones

Se definen las siguientes figuras:
e Promotor: ETS - RFV

e Director del servicio: Técnico de ETS el cual supervisara la correcta
ejecucion, ajuste a la planificacién y contenido de los trabajos contratados al
licitador en las condiciones que se recogen en este pliego, documentos
anexos que lo acompafian y pliego de condiciones generales.

e Contratista: La persona fisica o entidad juridica adjudicataria de este
CONCUrso.

e Delegado del contratista: Representante del contratista ante ETS. Dicha
persona sera el representante del contratista de los trabajos que éste realice
ante ETS informando y dando relacion de su ocurrencia al director del servicio
de ETS.
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3 Antecedentes

Debido al relevo generacional en ETS, tanto en la actualidad como en los préximos
afios se estd produciendo una importante renovacion de la plantilla y movimientos
de personal, por movilidad funcional o geogréfica. Si a esto afiadimos la importante
transformacidon del sector ferroviario resulta absolutamente necesario articular
planes y mecanismos de formacién que nos permitan una rapida adaptacién al nuevo
entorno.

Las actividades técnicas de Circulacion y Control de Trafico tienen como
destinatarios a personal operativo y mando intermedios principalmente del area de
Circulacién que desempenan funciones cualificadas. Para ello, requieren ademas de
conocimientos técnicos también la ejecucion efectiva de procedimientos e
instrucciones.

La solucién tradicional estructura la formacién en un periodo de formacién teodrica
en aula y una formacién en practicas en el puesto de trabajo.

Este enfoque tiene serias limitaciones. En primer lugar, la teoria se imparte sin un
nexo claro con el desempefo laboral, y por otra parte, la eficacia de las practicas en
el puesto depende de muchos factores: Cuanto mas variedad y complejidad de
situaciones de circulacién se produzcan, mejor rendimiento obtendremos.

Con objeto de acelerar el proceso de aprendizaje, es necesario simular de forma
intensiva situaciones, sin esperar a que ocurran en el entorno real. Adicionalmente
se trata de guiar al alumno en la resolucion de situaciones de una forma natural e
intuitiva lo que supone un gran impacto en la transferencia y asimilacién de
conocimiento y en la adquisicion de competencias practicas.

4 Alcance

- Analisis y disefio software

- Implementacién software

- Andlisis y disefio arquitectura hardware

- Suministro de equipamiento necesario para salas de formacion

- Simulacién de los controles de trafico centralizado de Amara (tecnologia
Siemens) y Atxuri (tecnologia Thales).

- Simulacion del servicio regular de trenes en un dia laborable

- Simulaciéon completa de la red de ETS con sus 53 enclavamientos incluyendo
la légica de funcionamiento segun los programas de explotacion vy
funcionalidades de documentos especificos.

- Simulacion completa de 3 Puestos Locales de Operacién (PLO) de diferentes
proveedores, incluyendo logica funcionamiento segun programas de
explotacion y funcionalidades de documentos especificos

4
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2 aulas de formacién completas, cada una, con 2 puestos de Control de
Trafico Centralizado (C.T.C.) y 1 puesto de Instructor.

- Cada aula de formacidén contara con todos los sistemas del Control de Trafico
Centralizado de Bizkaia y Gipuzkoa.

- Simulacién 20 incidencias operacionales con actuaciones concretas segun
prescripciones del Reglamento de Circulacién y Senales.

e Rebase de sefales en funcién del estado de los elementos de campo.

e Establecimiento de circulacién para trenes sin ATP

e Regulaciéon de trenes en funcidn del retraso acumulado.

e Establecimiento circulacidn para trenes con shuntado deficiente.

e Escape de vehiculos

e Establecimiento de circulacion por interceptacién de via

e Establecimiento circulacion por trabajos con interrupciéon de la
circulacion.

e Establecimiento circulacién en estaciones con trabajos que afectan a
determinadas vias.

e Expedicion de trenes de vias sin sefial de salida.

e Establecimiento de circulacion con estaciones en ML

e Establecimiento circulacion en casos de averia de los dispositivos de
bloqueo.

e Variaciones de cruzamiento.

e Establecimiento circulacion por via Unica temporal.

e Establecimiento circulacién con Bloqueo por radio.

e Retroceso de trenes

e Establecimiento maniobras centralizadas

e Rebase zona de maniobras

e Reconfiguracién de la circulaciéon en funcion de las instalaciones en
servicio.

e Toma decisiones averia parcial o total de la visualizacién y mando del
CTC.

e Otras incidencias.

- Simulacion pupitre de comunicacidon (TETRA) con el aspecto y funcionalidades
recogidas en el documento de referencia.

- Intercambio de datos de circulacion con aplicacion de seguimiento de trenes
(AGS)

5 Desarrollo de los trabajos a realizar

5.1 Disefio Arquitectura:

El simulador de control de trafico centralizado se instalard en 2 salas de formacién
completas ubicadas, 1 en Gipuzkoa y 1 en Bizkaia, con 2 puestos de formacidén y 1
puesto de Instructor cada uno de ellos.

El disefio tiene que ser modular y configurable que permita ampliar el nimero de
puesto de formacion y conectarlos al puesto del instructor.

5.2 Requisitos hardware

El hardware del sistema de simulacién debe disponer de todos los elementos fisicos
con lo que el alumno y el instructor interactuaran durante las sesiones de simulacion.
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Se debe garantizar al alumno la misma inmersion que en el puesto real.
Dispondra de los servidores necesarios para la funcionalidad solicitada.

Las comunicaciones entre servidores se realizaran a través de una red Ethernet con
switches de 1 Gbps para garantizar la fluidez del sistema.

Se incluird también un Sistema de Alimentacién Ininterrumpida SAI para aislar a
los equipos (PCs,pantallas, switches,etc) de las fluctuaciones de la red eléctrica y
proporcionar una autonomia para apagar los equipos de manera controlada.

5.2.1 Puesto de Formacion

El puesto de formacidn es el lugar en el que alumno desempefia su trabajo durante
el entrenamiento y por tanto.

Debe guardar similitud con el puesto real de CTC para asegurar la maxima inmersién
en un entorno seguro y controlado en el que poder formar al alumno.

5.2.2. Pantallas Puesto de Formacion y Puesto Instructor

El puesto de simulacién debe tener el mismo nimero de pantallas que el puesto real
de CTC:

- 2 pantallas telemando de trafico CTC

- 1 pantalla seguimiento de trenes AGS

- 1 pantalla sistema de comunicaciones TETRA
- 2 pantallas resto de aplicaciones

El modelo de pantallas actual es EIZO FlexScan S2133
5.2.3. Comunicaciones

Las comunicaciones de formacion entre el maquinista o agente de circulaciéon de PLO
se realizaran seguin los modos existentes en ETS (Full-duplex-PTT, etc.).

Por otro lado, el sistema también debe posibilitar las conversaciones entre el alumno
e instructor relacionadas con el ejercicio de simulacién.

El instructor contard con una interfaz muy intuitiva para iniciar y terminar
comunicaciones, asi como para conocer en todo momento que comunicaciones estan
activas.

Las comunicaciones funcionardn en todo momento siguiendo los principios de
comunicacién real para que la forma de trabajar de los alumnos sea idéntica a la
real

5.2.4. Otros elementos por sala de simulacion

- Mesas Vital Plus White 180 x 20 cm

- Sillas ergondmicas New Passion Black Bondaia
- Microfonos: Fonestar FCM-766

- Altavoces Creative A60
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Kit raton + teclado: Logitech MK520 (Espafiol)

Rack Equin i700 27U 600x800 puerta de cristal y base para impresora.
PC IS01:

1 X4U Unyka 4129 caja rack

1 x placa base Asus Z370 Pro

1x Intel I7 8700 Chipset

2XHDD 1TB WD Blue SATA 7.200 RPM

2X RAM 4 GB DDR4 2666 MHZ

1 X DVD RW

1X ASUS GTX 1060 3GB Dual

1x ASUS GT 710 2GB Silent

1x Fuente de alimentaciéon G650M. 650 W
1 X Windows 10 64 bits Pro

Terminal telefénico para comunicaciones TETRA

Todos los componentes definitivos ofreceran las mismas prestaciones o superiores

5.3 Requisitos software

Sistema operativo Windows 10.

El sistema de simulacién debe disponer de modulos de software para:

Controlar en tiempo real de simulaciéon asegurando el cumplimiento del
objetivo en tiempo real

Recoger las entradas(actuaciones) sobre las pantallas y enviarlas al modulo
encargado de procesarlas.

Ejecutar ecuaciones que reproducen el comportamiento del sistema
incluyendo las averias, sefalizacion, incidencias y actores de simulacion
Reproducir los sonidos que se escuchan en el puesto

Intercambiar informacion con la Aplicacion de seguimiento AGS.

La arquitectura debe permitir que el sistema de simulacidn sea facilmente ampliable
en el futuro sin afectar al sistema actual pudiendo:

Afadir nuevos enclavamientos

Afadir nuevos perfiles

Ampliar y actualizar el programa didactico
Incorporar nuevas tecnologias o cambios normativos

5.3.1 Planes de explotacion légica de funcionamiento.

Se debera implementar la légica de funcionamiento recogida en los planes de
explotacion de cada enclavamiento a simular.

Se adjuntan planes de explotacidn con itinerarios, maniobras e incompatibilidades
de cada enclavamiento.

5.3.2 Puestos centrales de control de trafico.

Se simulara la circulacién de los trenes de un servicio regular dotando al operador
de todas las funcionalidades disponibles en tiempo real para el establecimiento de
la circulacién.
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Tanto los didlogos para la ejecucién de 6rdenes como la presentacion grafica sera
igual que lo dispuesto en los centros de control.

5.3.3 Gestion de rutas planificadas GRP

Se simulara el modulo que permite establecer la gestién de rutas planificadas
cumpliendo la funcionalidad descrita en los anexos adjuntos

5.3.4. Alarmas de rebase de sefial, fusién de sefiales, etc.

Se simularan todas las alarmas tanto de los controles de trafico centralizado como
de los puestos locales de operacion, segun funcionalidad de los anexos.

5.3.5 PLO (Puesto Local de Operacion)

Se simularan 3 enclavamientos de diferentes proveedores: Lasarte , Amorebieta y
Kukullaga teniendo en cuenta la l6gica de funcionamiento descrita en los planes de
explotacion e implementando las diferentes funcionalidades y particularidades
recogidas en los manuales adjuntos.

5.3.6. Norma videografica

Se cumplirad con lo establecido en los documentos adjuntos.

5.3.7. Menus, comandos, ventanas y funcionalidades puesto de operador del Control
de Trafico Centralizado

Deben ser idénticos a los dispuestos en la realidad y documentados en los anexos y
documentos adjuntos.

Tanto la actuacidon con el ratdn como con el teclado, para ejecutar estas acciones,
debe ser igual que en la realidad.

5.3.8 Menus, comandos, ventanas Yy funcionalidades asociadas a los
enclavamientos.

Deben ser idénticos a los dispuestos en la realidad y documentados en los anexos y
documentos adjuntos.

Tanto la actuacién con el ratén como con el teclado, para ejecutar estas acciones,
debe ser igual que en la realidad.

5.3.9 Puesto instructor

Debe disponer de las herramientas adecuadas para:

- Disefio u administracion de ejercicios

- Control de las sesiones de simulacién

- Evaluacion de los alumnos y reproduccion de sesiones
- Gestidn de niveles de acceso de usuarios.

- Aplicacién para realizar backups del sistema

5.3.9.1. Disefio y administracién de ejercicios

Para disefiar y editar cualquier aspecto de los planes de formacién con apoyo del
simulador se debe contemplar:
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- Crear nuevos ejercicios desde cero o partiendo de ejercicios ya existentes.

- Modificar ejercicios

- Borrar ejercicios

- Organizar los ejercicios en grupos de nivel superior (lecciones, unidades de
entrenamiento o cursos)

Para la creacién de ejercicios deben de existir una serie de pardmetros configurables
que permitan definir:

- Escenarios de simulacién

- Introduccién de eventos: Incidencias, situaciones de trafico, etc.

- Programacion de eventos segun criterios (programados inicio simulacién y
programados automaticamente al pasar por un punto concreto)

5.3.9.2. Control sesiones de simulacion

Dispondra de los controles necesarios para cargar, iniciar y terminar las sesiones de
simulacion.

Debe disponer de una interfaz sencilla para lanzar las sesiones de simulacion:

- Lanzar un ejercicio en un puesto de formacion
- Lanzar mismo ejercicio en varios puestos de formacion
- Lanzar diferentes ejercicios en diferentes puestos de formacién

El instructor dispondra de las herramientas para el control: y dominio absoluto de
las sesiones de simulacién:

- Estado pantallas puesto formador

- Herramientas para crear incidencias

- Programacion de eventos segun criterios

- Libreria de ejercicios para crear lecciones, unidades de entrenamiento, etc.

- Conmutacion de sesiones ejecutandose en diferentes Puestos de Formacién
para seguimiento en tiempo real del desarrollo de sesiones de simulacion

5.3.9.3. Evaluacion de los alumnos y reproduccion de sesiones

La evaluacion debe permitir realizar un analisis conjunto al alumno e instructor de
la sesion de simulacion, facilitando la tarea del instructor en la correccion y
valoracién de los errores observados.

Por lo tanto, se debe permitir la reproduccién de las sesiones de simulacion,
incluyendo las marcas de evaluacion automaticas como las colocadas por el
instructor. Las sesiones se conservaran hasta que el instructor considere borrarlas

El software de reproduccion tiene que ser sencillo similar a los reproductores
estandar de videos.

Existen 2 tipos de errores detectables en las sesiones de simulacién:

- Detectables automaticamente
- Detectables por el instructor
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Como asistencia o apoyo al instructor el software del sistema debe detectar un gran
numero de errores de forma automatica y aviso automatico de estos al instructor.

Una vez concluido el ejercicio con los datos de simulacion se deben generar los
informes correspondientes recogiendo el resultado de esta.

5.3.9.4. Usuarios y bases de datos

Debera contar con una aplicacién para la gestion de usuarios y bases de datos
En las bases de datos incluiran los usuarios, libretas de ejercicios, sesiones de
simulaciones grabadas y los informes de evaluacién con los resultados.

El sistema contara con discos duros de gran capacidad y de acceso rapido, asi como
las funcionalidades necesarias que permitan realizar copias de seguridad de un
modo muy sencillo.

5.3.10. Sistema de entradas y salidas

Este sistema se encarga:

- Captar todas las acciones del controlador sobre las pantallas
- Gestionar las comunicaciones

5.3.11. Reproduccién real de los comportamientos del sistema de simulacién

Debe disponer de un médulo con modelos matematicos capaces de reproducir con
la mayor realidad posible los comportamientos simulados para que el usuario tenga
la sensacidon que regula el trafico y actla sobre un sistema real.

El modelo permitira que las incidencias puedan provocarse de manera individual o
combinada.

Ademas, debe permitir introducir nuevas incidencias en el sistema.

Estos modelos también seran los encargados de la simulacion de los elementos que
intervienen en la simulacion: escenarios, movimiento de circulaciones control
sefales, agujas circuitos de via, para reproducir fielmente las condiciones reales de
circulacién y sefalizacion, incluyendo agujas, enclavamientos, bloqueos, etc.

5.3.12. Sistema de sonido

Encargado de reproducir los sonidos para proporcionar un mayor grado de inmersion
y realismo a la simulacion. SE procesaran en tiempo real los sonidos que se
incorporen al simulador para generar sobre ellos diversos efectos.

5.4. Requisitos de usuario

El puesto de control de trafico se debe presentar en el mismo orden y disposicion
de pantallas que el puesto de control real con objeto de proporcionar un entorno
idéntico al que el alumno estd acostumbrado.

También deberd disponer de todas las opciones proporcionadas por el control de
trafico original, didlogos, menus, iconos, representaciones, graficos, etc. tanto a la
hora de recibir informaciéon como a la hora de ejecutar acciones para gestionar el
trafico de la manera mas eficaz posible.

10
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5.5. Intercambio de datos con Aplicacién de Seguimiento de Trenes (AGS)

El sistema de simulacién de Control de Trafico debera intercambiar con la Aplicacion
Grafica de Servicio (AGS) la siguiente informacion:

- Desde AGS a simulador: Informaciéon tedrica (Plan de explotacion) con los
datos de enrutamiento de las circulaciones.

- Desde simulador a AGS: La informaciéon a cada momento de la posicion de
los trenes en funcidn de la ocupacion de los circuitos de via

La comunicacidén consiste en el envio desde el servidor de AGS de los planes de
explotacion tedricos mediante un archivo de texto plano (*.txt).

En estos archivos vienen las vias de circulacién, estacionamiento, hora llegada, hora
salida, etc. de todas las circulaciones programadas para un dia.

Por otra parte, el simulador debe enviar, en tiempo real, las horas de paso de los
trenes simulados por los estacionamientos para que el AGS pueda realizar el
seguimiento de los trenes.

Para esta funcionalidad, por ejemplo, se puede utilizar el protocolo TCP/IP.
El formato del mensaje debe contener la siguiente informacion:

e Codigo de evento: E (entrada circuito estacionamiento) S (salida circuito
estacionamiento)

e NuUmero de circulacién: 5 digitos. Si el nUmero de circulacion es inferior se
completa con ceros por la derecha.

e Circuito de via: 10 digitos que indican el nombre del circuito de via donde
se produce el evento., si es inferior se rellena con ceros por la derecha.

e Hora: Formato de 0 a 23 horas, 0 a 59 minutos, 0 a 59 segundos, cada
subcampo estara separado por el caracter dos puntos.

5.6. Estructura didactica

El proyecto didactico y su organizacion en el software del puesto del Instructor se
debe estructurar en base a los siguientes conceptos:

- Ejercicios: Propuesta del instructor, a resolver o realizar por el alumno, de
duracion y grado de dificultad variable, que tiene un objetivo de
entrenamiento definido.

- Leccidén: Grupo de ejercicios de caracteristicas similares o progresivas que
satisfacen un objetivo de entrenamiento concreto.

- Unidad: Lecciones relacionadas con ciertos aspectos de formacion.

- Curso: Conjunto de ejercicios agrupados bajo un determinado criterio
pedagodgico.

5.7. Ejecucion de los trabajos
Se presentarda la metodologia mas adecuada para la ejecucidon de los trabajos
descritos en el PPTP desarrollada en base a la experiencia en la realizacion de estos

tipos de desarrollo.

Dicha metodologia sera aprobada por el responsable del contrato de ETS.

11
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El contratista realizara planificacion detallada de los trabajos a ejecutar
contemplados en este pliego en base a la metodologia por él redactada. La
planificacién se realizara de acuerdo a que en ella se plasmen todos los hitos que
componen la realizacion de este trabajo en las condiciones que se establecen en el

pliego

Dentro del programa de trabajos se deberan de indicar descripcién del personal
asignado a los trabajos, medios materiales y descripcidn organizativa de los recursos
humanos y materiales dispuestos para la consecucion de los trabajos de acuerdo a
lo dispuesto en los apartados especificos de este Pliego.

5.8. Control de los trabajos

Se realizaran reuniones mensuales para el seguimiento de los trabajos. En estas
reuniones se trataran las tareas realizadas para el avance del proyecto, asi como
otras observaciones que permitan conocer el seguimiento adecuado.

5.9. Documentacion durante el proyecto y una vez finalizados los trabajos

Durante el proyecto y una vez finalizados los trabajos se debera entregar la siguiente
documentacion:

- Especificacion técnica y funcional: Se definen todos los puntos necesarios
para que el simulador funcione de acuerdo a los parametros dados por el
cliente y con los objetivos de instruccion establecidos.

- Especificacion de Instalacion de Aula: Incluird una propuesta donde se
definan todos los puntos necesarios para la instalacion del simulador.
También una propuesta detallada de los distintos componentes del sistema
en cuanto a medidas y distribucion.

- Pruebas de aceptaciéon: Se propondra una metodologia de pruebas para
todos los hitos del proyecto.

5.10. Documentacion Técnica y de Apoyo.

Una vez finalizado el proyecto se entregara la documentacion técnica para el uso
del simulador:

- Manuales de usuario:

e Manual Puesto Instructor: Explica todas las opciones del puesto.
e Manual de Usuarios: Explica cdmo utilizar el simulador
e Manual de Backup: Explica como realizar copias de seguridad.

- Manual de operacion: Este manual incluira.

e Descripcion de la arquitectura hardware del simulador: Se describen
los componentes de hardware del sistema, explicando sus funciones,
su relacion y conexién con los mddulos software.

e Esquemas basicos, tanto eléctricos como conexionado de todos los
elementos del aula.

e Esquemas de elementos comerciales integrados en el sistema (por
ejemplo, Ups).

e Las instrucciones de encendido y apagado del sistema.

12
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e Consejos utiles para el cuidado del simulador.
- Manual de mantenimiento: Este manual incluira:

e La funcionalidad y modo de empleo de herramientas que el usuario
tiene a disposicion para el diagnéstico de los fallos.

e Las instrucciones basicas para la resolucion de los problemas que
puedan aparecer en el uso diario del simulador.

5.11. Formacidn

Se impartira la formacién en las instalaciones de ETS posibilitando la asistencia del
personal que trabaja a turnos, proponiéndose cursos de manana y de tarde.

La formacion se impartira a dos grupos diferentes:

- Usuarios
- Instructores y mantenedores

6 Planteamiento de la contratacion

6.1 Medios humanos
La direccion del proyecto debera desarrollar las siguientes funciones:

e Colaboracién con el cliente en la definicién y concrecién de los objetivos del
proyecto.

e Planificacién del proyecto en todos sus aspectos, identificando las actividades
a realizar y los recursos necesarios para cumplir los plazos y costes previstos.

e Direccidon y coordinacién de todos los recursos empleados en el proyecto.

e Toma de decisiones necesarias para conocer en todo momento la situacion
en relacion con los objetivos establecidos.

e Adopcién de las medidas correctoras pertinentes para poner remedio a las
desviaciones que se hubieran detectado.

e Elaboracion de informes de seguimiento.

6.2 Plazo

El contrato tendra una duracion de catorce (14) meses a partir de la fecha de
firma del acta de inicio de los trabajos. Dentro de este plazo se encuentran cubiertos
los periodos de ingenieria, desarrollo instalaciones y configuraciones en el puesto
de mando, pruebas de funcionamiento y puesta en servicio.

6.3 Importe

El contrato tendrd un importe maximo de novecientos mil euros, (920.000 €), sin
IVA.

Afio 2022: 460.000 €
Afio 2023: 460.000 €

6.4. Medicion y abono de los trabajos.

13
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El procedimiento de abono de los trabajos sera el siguiente:

Finalizacion de Pruebas y Aceptacion: 50%
Instalacién y funcionamiento Aula Lebario: 25%
Instalacién y funcionamiento Aula Araso: 25%

Anexos y documentos conexos

Anexo 1: Manual CTC Atxuri

Anexo 2: Manual CTC Amara

Anexo 3: Manual Gestién de Rutas Planificadas (SAQ)
Anexo 4: Manual Puesto Local Operacién Kukullaga
Anexo 5: Manual Puesto Local Operacién Amorebieta
Anexo 6: Manual Puesto Local Operacion Lasarte

Documentos conexos
e 54 planes explotacion
Norma videografica
Funcional Agujas
Funcional Bloqueos
Funcional Circuitos
Funcional Sefnales
Funcional Rutas
Manual Aplicacién Grafico Servicio (AGS)
Protocolo comunicacion CTC con AGS
Manual Tetra
Reglamento Circulacién y Sefales
Tira sefializacion Lineas

14
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ANEXO 1

MANUAL CTC ATXURI
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1 INTRODUCCION

1.1 Generalidades

El puesto central de control del CTC recibira toda la informacion emitida desde los enclavamientos y transmitira las 6rdenes necesarias
para la adecuada gestion del trafico en las lineas ferroviarias.
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1.2 Equipamiento del Puesto Central de Control

El equipamiento instalado en el Puesto central de control corresponde al sistema siguiente:

e Sistema de Control Centralizado del Trafico (CTC).

1.2.1 Sistema de Control de Trafico Centralizado — CTC

Se ha instalado un CTC del tipo CTC 1000 de Thales, constituido por los componentes siguientes:

e Sistema dual de servidores del CTC.
e Cuatro puestos de operacion (Tres Puestos de Operador y un Puesto de Mantenimiento).

e Equipamiento de red.

1.2.1.1 Sistema dual de servidores del CTC

Esta formado por dos ordenadores iguales que funcionan en modo activo/pasivo, de tecnologia Alpha del fabricante HP, con
procesadores y sistemas operativos de 64 bits.

Los servidores iran alojados en un armario de montaje de 217, en la sala de ordenadores del puesto de mando.

Hay un tercer servidor, exactamente igual que los otro dos, que esta como servidor de reserva.

1.2.1.2 Puestos de operacién

Se instalaran tres puestos de operacion, idénticos desde el punto de vista técnico, dos para los operadores del CTC y uno para el
inspector.

Cada uno de los puestos podra servir indistintamente para una u otra funcion.
Cada puesto de operaci6n estd compuesto por una estacion de trabajo, un teclado, un ratén y dos monitores de supervision de 20”.
Las estaciones de trabajo son también de tecnologia HP.

Hay una impresora de protocolos de mandos y avisos, compartida por todos los puestos de operacion.
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1.3 Funciones del CTC

Las funciones implementadas por el software del CTC de Atxuri en la fase inicial, son las siguientes:

e Mandos.

e Representacion grafica.

e Numeracion y Seguimiento de Trenes.
e Formacion Automatica de Itinerarios.

e Conexion con sistema de gestion de horarios.
Video-Proyeccion.
Moviola.

1.3.1 Mandos

La introduccién de mandos se produce sobre las imagenes de supervision, y se puede llevar a cabo de dos formas diferentes: bien
mediante el ratén, o mediante el teclado en caso de mal funcionamiento del ratén. Ambos procedimientos son similares, si bien el primero
es mas rapido y mas confortable para el operador.

Ciertas manipulaciones (introduccion de textos, claves, etc.) deben hacerse necesariamente por teclado.

Los catalogos de mandos de cada estacion se han recogido en documentos independientes (ver Prefacio)

1.3.2 Representacion Grafica

Se representa una imagen de detalle de cada una de las estaciones supervisadas por el CTC.

Ademas se incluyen Imagenes Esquematicas de las lineas (IEZ) que contienen varias estaciones en una misma imagen.
El sistema de representacion soportara las funciones habituales de ZOOM y PANNING.

En el Anexo Il de este manual se incluyen las imagenes que el operador puede presentar en los monitores de supervision.

1.3.3 Numeracion y seguimiento de trenes

Esta funcidon permite el seguimiento de las circulaciones en el CTC mediante un NUMero que representa la posicion de cada tren en
las imagenes de supervision.

Los trenes se identifican por cddigos alfanuméricos de cinco caracteres. Cuando en un mismo circuito de via se encuentren dos o
mas trenes se antepondra un caracter “+” al identificador representado, correspondiente al que ocupé inicialmente la via o al ULTIMO
visualizado por el operador.

Se pueden introducir identificadores de trenes sobre circuitos de via.
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En los circuitos de via la introduccién podra realizarse manualmente (por el operador) o se producird de modo automatico SEGUN
los datos registrados en la base de datos de explotacion, si se han registrado los horarios de trenes en el sistema(En
fase de implementacion).

1.3.4 Formacion automatica de Itinerarios

Esta funcion permite lanzar automaticamente el itinerario para un tren que esté incluido en la base de datos de horarios generales y
esté situado en un punto de control definido en el programa de explotacion diario.

1.3.5 Conexion con sistema de gestion de horarios

Se envia automaticamente al sistema de gestién de horarios informacién de pasos de tren para estaciones de todas las estaciones
controladas en el CTC, y pertenecientes a bandas de regulacién conectadas.

1.3.6 Videoproyeccion

El sistema que controla la videoproyeccion es ajeno al CTC. El CTC le proporciona las imagenes de supervisién que pueden
proyectarse en el panel, en principio una imagen especifica con toda la informacion de todas las lineas controladas y las lupas
individuales de cada estacion.
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Esta imagen divide la pantalla en tres ventanas:

1 La ventana de la unidad de control en la parte superior.
2 La zona libre para informacion grafica en la zona intermedia.

3 La ventana de 6rdenes e informacién del sistema en la parte inferior.

Cada una de ellas se describe con mas detalle a lo largo de este capitulo.

Cualquier funcion del CTC es accesible, se activa o desactiva desde esta pantalla, y para hacerlo se utilizara el cursor (moviéndolo
con el ratdon o con el teclado) colocandolo sobre los MENUES, opciones, botones, elementos, etc., sobre los que se desee introducir
ordenes. Para esto se pulsaran los diferentes botones del ratdon o determinadas teclas del teclado, SEGUN cada caso.

El Monitor 2 queda disponible para proyectar sobre él las imagenes de estado de los elementos de la sefializacion (lupas, IEZ). Sobre
este monitor pueden ejecutarse érdenes de la misma forma que se hace sobre el Monitor 1. El cursor se desplaza entre ambos monitores
como si se tratara de una misma pantalla.

Las imagenes que se proyectan en cualquiera de los dos monitores tienen las caracteristicas propias de los sistemas de ventanas y
ofrecen las posibilidades de manipulacion que le son propias:
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Mdltiples ventanas en pantalla: Puede haber tantas ventanas abiertas en el sistema como el
operador desee, pero UNICAMENTE habrd una ventana activa. Para activar una ventana el
operador debera posicionarse con el cursor sobre el area propia de la ventana que desea
activar y hacer clic con el botén izquierdo del ratén.

Superposicion de ventanas: Las ventanas pueden colocarse unas encima de otras SEGUNn desee el
operador.

Desplazamiento de ventanas: Las ventanas pueden colocarse el cualquier lugar de la pantalla. Para
desplazar una ventana el operador debe situarse con el cursor encima de la barra de titulo
de la ventana y manteniendo pulsado el boton izquierdo del ratén arrastrar hasta la posicion
deseada.

Modificacion del tamafio de las ventanas: Las ventanas pueden cambiarse de tamafio tanto horizontal
como verticalmente. Para modificar el tamafio el operador debe situar el cursor en el borde
de la ventana que desee modificar, observara que el cursor cambia de aspecto, entonces
con el botén izquierdo del ratén apretado arrastrar hasta la posicion deseada.

Minimizacion de una ventana: No todas las ventanas disponen de este botén situado en la parte
superior derecha de la ventana. Para minimizar una ventana el operador debera situarse con
el cursor sobre el cuadro minimizar y hacer clic con el botén izquierdo del ratén, entonces la
ventana quedara reducida a un icono.

Restauracion del tamafio de una ventana: Una vez que la ventana ha sido reducida a un icono para
restaurar su tamano el operador debera situarse con el cursor sobre el icono y hacer doble
clic con el botén izquierdo del ratén. Otra forma seria hacer un clic y escoger del MENU
desplegable la opcién restaurar.

Cierre rapido: Para cerrar una ventana rapidamente el operador debe situarse con el ratén
sobre el cuadro de cierre situado en la parte superior izquierda de la ventana y hacer doble
clic.
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3.2 Ventana de Unidad de Control del CTC

Esta ventana gestiona el interfaz grafico GUI del CTC. Se compone de una barra de MENUS y de una barra de herramientas con
botones para elegir comandos rapidamente.

Icono Puesto Operador: representa el puesto de operador activo, es decir puesto desde que esta utilizando el
operador para telemandar.

Icono Reloj Patron: icono que representa la sincronizacion con el reloj patron. Sus posibles estado son:

I8 indica que no existe sincronizacién con el reloj patrén Wéfd@ indica sincronizacion
con el reloj patrén

Modo de trabajo Normal: sirve para realizar la manipulacién sobre los elementos. Se despliegan en un meNu las
opciones posibles de mando sobre el elemento seleccionado.

Modo Zoom: sirve para aumentar o disminuir las imagenes gréficas. Se utilizan los 3 botones del ratén:
e Bot6n izquierdo para aumentar
® Boton derecho para disminuir

e Botdn central restablece la imagen en su tamafio original

Modo Pan: sirve para desplazar las imagenes graficas. ACTUAN dos botones del raton:
® Boto6n izquierdo para mover la imagen

e Botdn central para restablecer la imagen en su posicion original

Nota: Los tres primeros botones de la barra de herramientas son accesibles a través del comando Modo del
menu Administracion.

Sobre la barra de herramientas se visualiza el operador activo y la(s) zonas sobre las que trabaja.

A continuacion explicaremos cada una de los comandos de los diferentes MENUS desplegables de la barra de MENUS SUPERIOR.
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.1 MENU Inicio

Iniciao

Cambio de operador
Salir de sesion

Cambio de clave

Control de zonas -
Salir Al @

Nota: Al arrancar el GUI los comandos Salir de sesién y Cambio de operador aparecen deshabilitados y se habilitaran cuando se
realice una entrada en una sesion.

3.2.1.1 Entrar en sesion

Cuando se inicializa el interfaz grafico GUI, el primer paso que se debe dar es entrar en una sesién y asi darse de alta como operador
del sistema. Para ello se debe introducir un nombre de operador y su clave correspondiente, en los campos que se muestran en la
siguiente figura: La clave de acceso no es visible mientras se escribe.

Operador_; I

Clave : I

ACEPTAR' CANCELAR'

Por defecto, el GUI arranca con el usuario “ETS” en los puestos de operador y con el usuario
“insp” en el puesto del inspector.

3.2.1.2 Cambio de operador

Cuando se entra en una sesion al cambiar de operador se realiza automéaticamente una salida de la sesi6n actual y una entrada en una
nueva sesion con el usuario deseado.

ENTRAR EN SESION

Operador_; I

Clave : I

ACEF’TAR' CANCELAR'
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22.1.3 Salir de sesion

Una vez que se entra en una sesion se tiene la posiidad de salir de la sesién y asi darse de baja en el sistema.

Desea salir de la Sesign?

14 | Cancell
i A

3.2.1.4 Cambio de clave

Cuando se selecciona esta opcion, se mostraran los datos de un usuario del sistema., accesibles para cualquier operador del sistema.
Mediante este formulario el operador podra cambiar su propia clave de acceso y su nombre.

v Cambio de contrasena del usuario JM - 0| %

Contrasefia anterior ‘

Nueva contrasefia

Repetir nueva contrasefia |

Aceptar Cancelar

3.2.1.5 Control de Zonas

Una vez entrado en sesion el operador debera elegir las zonas a telemandar, para ello el operador seleccionara la opcién Tomar zona.

Tomar zona
Ceder zona
Tomar zona por emergencia

— Tomar Zona:

Permite seleccionar las zonas que el operador desea telemandar, para ello, el operador seleccionara con el raton la zona o zonas a
telemandar y automaticamente apareceran en “zonas a tomar” las estaciones seleccionadas, para confirmar dichas zonas se pulsara el

Control de zonas -
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Zonas a tomar:

IIPGE

| ACEPTAR| | CANCELAR|

— Ceder Zona:

Permite ceder una zona, con lo cual el operador que cede la zona dejara de telemandar la zona
que ha cedido.

Zonas a ceder:

|IANT

| ACEPTAR| | CANCELAR|

— Tomar Zona por Emergencia:

Permite tomar una zona que esté telemandando otro operador aunque éste no se la haya cedido previamente.

hd Control de Zonas x|

Toma por emergencia:

|1PMA

| ACEPTAR| | CANCELAR
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e Salir

Cierra el interfaz gréafico GUI

@ Desea salir de la aplicacion?

0K I Cancel |

3.2.2 MENU Imagenes

Imé__genes allada F1
Imagen general Fz

L o o ;\ar.n.n.;\ -
CETERT 8 S RnEig

Cerrar imagenes Nota: Para ejecutar ambos comandos existen unas teclas de

= método abreviado (F2 y F1) indicadas a la derecha del comando
todo de aperacion ~ correspondiente.

Imagen de camunicaciones  F3

3.2.2.1 Imagen detallada

Visualiza una LUPA de la estacion elegida.

La ventana gque se despliega si se selecciona esta opcion es:

I\ maoen detallada iz b
LA MAROTA = MONITOR 1
FTE_PALMERA == Ll eo
SANTAELLA : = COMPLETA

HERRERA
PUEMTE_GEMIL

CERRAR |

3.2.2.2 Imagen general

Visualiza una imagen esquematica de zona IEZ de la zona elegida. La ventana que se despliega si
se selecciona esta opcion es:

% e ltettttttttttttaar™
IEZ RAGHITOR 1 |

COMPLETA

CERRAR |
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Cuando se ejecuta cualquiera de ellos aparece una ventana de didlogo cuyo nombre depende del comando ejecutado y en la cual se
puede elegir el modo de visualizacion de la imagen. Dependiendo del tipo de imagen que desee visualizar, en la lista de la izquierda se
mostraran las Lupas o IEZ’s disponibles. Una vez elegida se puede seleccionar el monitor y la posiciéon dentro de éste, para ello estan
disponibles 5 cuadrantes o una visualizaciéon completa.

Con F5 se vuelve a la ventana de Unidad de Control.

3.2.2.3 Cerrar Imagenes

Una vez abiertas las imagenes el operador podra cerrar las imagenes que desee, para ello solo tiene que seleccionar la imagen
deseada de la lista a cerrar sobre la lista que se mostrara.

Cerrar Imagenes

USANSOLO
DURAMNGO
GERMIK.A
PALLA KA
SUEARRIETA
LORURI
DELSTU
SONDIE A

ﬁ\CEPTARl Cﬁ\NCELARl

] =

3.2.2.4 Operacion

— Modo Normal: Sirve para realizar la manipulacion sobre los elementos.
— Modo Zoom: Modo para aumentar o disminuir las imagenes graficas.
— Modo Pan: Modo para desplazar las imagenes graficas.

* hdodo normal Equivale al botén
hodo zoom Equivale al boton
Moo de operacion ~| Modo pan Equivale al boton

3.2.2.5 Imagen de comunicaciones AN

Al ejecutar este comando se visualiza la imagen y se puede acceder desde la aplicacion gréfica que se ®\ cuta en las estaciones de
trabajo, utilizando uno de estos dos métodos:
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.2.3 MENU Administracion

Administracion

Configuracion de usuarios

Configuracion de zonas
Configuracion de mandos compuestos

3.2.3.1 Configuracién de usuarios

Define los usuarios del sistema. Este comando est& restringido a un usuario con permisos de Mantenimiento, por lo que aparecera

deshabilitado para otro tipo de usuario.

e (Pestafia Operadores) Define los operadores del sistema. Permite asignar a cada operador
un perfil de seguridad, los enclavamientos o zonas autorizadas, sobre las que puede operar

y la clave de acceso.

Fichero Base de datos  Ayuda

< [pM e GE
Operadores \Funcionalidades \Tipos de operador\

Mombrebcceso | MombreCompleto | TipoCperador | ClaveAcceso ZonasAutorizadas ConfigMeonitores
ETS ETS CPERALDCOR ETS DE LZ, 50, LU, AM,EE, GE,MLULSUZT,OLL,.
L L SUPERVISOR, L DE LZ, 50, LU, AM,EE, GK,MLULSUZT,OLL,..
il M IMNFORMATIC M DE LZ, 50, LU, AM,EE, GE,MULSUZT,OLL,.
eduardo CPERALDCR Eduarde DE LZ, 50, LU, AM,EE, GE,MULSUZT,OLL,.
gontzal CPERALDCR Ceontzal DE LZ, 50, LU, AM,EE, GE,MULSUZT,OLL,..
idoia DA CPERALDCR idia DE LZ, 50, LU, AM,EE, GE,MULSUZT,OLL,.
insp Inspector SUPERVISOR, Insp DE LZ, 50, LU, AM,EE, GE,MULSUZT,OLL,.
jorge JORCE CPERALDCR jorgE DE LZ, 50, LU, AM,EE, GE,MULSUZT,OLL,..

- meartxe MERTXE CPERALDCR mertxe DE LZ, 50, LU, AM,EE, GE,MULSUZT,OLL,.
SUp Supervisor SUPERVISOR, Sup DE LZ, 50, LU, AM,EE, GK,MULSUZT, L,

row 1|Modified:false Editing : Operadoriiewl
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Con el boton izquierdo del raton (doble click) se accede al campo deseado y para modificar los datos de la tabla. Después
de realizar cualquier modificacion podra salvar la informacion mediante el MENU (ver figura 1) 6 pulsando sobre la barra de accesos
rapidos

(ver figura 2) el icono , ho obstante si se sale del formulario + sin salvar los
datos se nos mostrara una ventana natificando que se han modificado datos, por si realmente queremos modificar los datos de la tabla

(ver figura 3), en caso afirmativo B,! erador pulsara el boton Aceptar cambios. I [r— SRR

Sobre la barra de iconos réapidos (figura 2) se pueden realizar:

e Desplazamientos sobre las celdas de la tabla.

e Afadir/Eliminar registros.

e Aceptar/Rechazar cambios.
4 4 » bl

e Realizar/Ejecutar consultas.
. X

Q p Figura 2

4>y BE

‘Base de datos.

Primers Alt-Home Figura 1
Anterior Alt-Left

Siguiente Alt-Right

Ultimo Alt-End

Insertar Alt-Insert

Eliminar Alt-Delete

Figura 3

Rechazar cambios Alt-R ; . . . . .

= . mum 1alidades) Asigna a cada funcionalidad del sistema los permisos para cada
Modo consulta 5 . . . .

e Gon A , definido en el formulario "Tipo Operador”.

% Transaccion abierta IR

Ha hecho cambios en los datos,
b ;qué es lo que quiere hacer con ellos?

[ Aceptar cambios ” Rechazar cambios
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Fichero Base de datos Ayuda

< < » M G

Operadores " Funcionalidades /.J.uOm de ovmwmao.‘/

Num _ Descrip _ Ope _ Sup _ Tec _ Man _ AOpe _ ASup ATec _ AMan _ Gui AGui Login

3 IMAGENES ESPECIALES ] Ll a ] LT [] L 1T 1
4 OPERATIVA AVE | L ] V] L] [] el 15 1
& VIDEOPROYECCION LS-TO L] [v] L] [v] L] V] L] 18 1
7 CONFIGURACION OPERADORES V] [V V] V] L] V] v 23 1
3 CONFIGURACION DE ZONAS | 1] (] V] ] L] i 24 1
9 CONFIGURACION DE MANDOS C... | [v] L [] .4 V] L 25 1
10 CONFIGURACION F.E. COMUNICA... ] |3 ] V] [l ] Ll 26 1
11 CONFIGURACION MIE ] ] ] V] L. Ll L] 27 1
12 CONFIGURACION MENSAJES DEL ... o] [ I V] 3| ] Ll 28 1
13 ALARMAS V] [V V] [v] [v] V] 35 1
14 ABRIR FICHEROS DE PROTOCOLO V] [V] VI [v] vl vl 36 1
15 TELEINDICADORES V] [vI v 4| [v] (V] v 38 1
16 DIAGRAMAS LTR | [V] 2 V] [v] VI [v] 39 1
17 TOPOGRAFIA Y MANDOS FAI | ] L] v ] L] | 40 1
18 MONITOR DE CONTROL POR PUE... =] ] [] v ] e Ll 41 1
19 TOPOGRAFIA DETECTOR CAJAS ... =] 1= ] ] 3| ] Ll 42 1
20 MENU DE MANTENIMIENTCO =] 1= ] V] ] jo] [] 51 1
21 DATOS DE CIRCULACION DE TREN V] V] V] V] V] V] V] 47 1
22 IMAGEN DE COMUNICACIONES V] 7] V] V] V] V] 21 1
23 HORARIOS GENERALES V] [V [v] V] V] el 44 1
24 PROGRAMA DE EXPLOTACION V] V] [v] V] [v] L] 45 1
27 ACTUALIZACION DE MALLAS | L3 v 4 jer] v 48 1
28 GENERACION DE PROGRAMA DE ... =] ] [V V] L] [v] 49 1
29 CONFIGURACION DE USUARIOS =] [V L] | v L S4 1
30 CONFIGURACION DIAS FESTIVOS V] [v] V] V] VI V] 55 1
31 TomarZona V] V] v =] V] V] 53 1
32 CederZona V] V] V] = v v 7 1
33 TomarZonaporEmergencia V] V] [v] | [v] d 3 1
34 UltimosMandosEjecutados V] V] (V] | v v 30 1
35 IntroduccionGuiadadeMandos V] V] [v] 4| [v] V] 31 1
36 MandosporTeclado 4| V] [V = [V V] 32 1
37 EjecuciondeMandosCompuestos V] V] [v] | V] v 33 1
100 INICIO Ll | ] ] L] L] 1 o
101 EntrarenSesion ] Ll e ] Ll Lt 2 o}
102 CambiodeOperador =] Ll L] 4| L] Ll 3 6]
103 SalirdeSesion V] [V [v] [v] (V] v 4 1
104 ControldeZonas V] V] [v] v v V] S 1
105 AYUDA =] = = | Ll | 53 o =
Fow H_Zoammmanmm_mm_mamnm:m : OperadorViewl _@

Botones Generales

Mirar referencia del punto 3.2.3.1 Configuracién de

e (Pestafia Tipo Operador) Define los tipos de operador existentes en el CTC.

euskal irenbide sarea

1

Vv  Confi

ion de

Fichero Base de datos Ayuda

< < » M T G

Operadores /_ur_:omo:m:&mamn ] Tipos de Ovm_‘mao_‘/

TipoOperadorl

Privilegios

EXTERNO
INFORMATIC
SUPERVISOR
TECNICO
MANTEN
OPERADOR

row H_Z_oammm&:nm_mm_m&::m : OperadorViewl

[
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La columna “PRIVILEGIOS” no es modificable, se gestiona internamente y define los tipos de mandos de sefializaciéon que puede
ejecutar cada tipo de operador.

Botones Generales

Mirar referencia del punto 3.2.3.1 Configuracion de usuarios.

3.2.3.2 Configuracion de zonas

A través de esta tabla se visualizan las zonas definidas en el sistema. Este comando estd restringido a un usuario con perfil
Mantenimiento, por lo que aparecera deshabilitado para otro tipo de usuario.

Se pueden afadir registros sobre el campo codigo de zona/cédigo de enclavamiento como aparece en la siguiente ventana:

Eichers Basze de datos  Ayuda

[ » M X o G

CodigeZona |SU ‘

humeroZona |1 ‘

Descripcionfona |Sukameta ‘

[« < I X 0E |'|
CodigoEnclavamiento | PosicionEnclavamiento
su 4
row l‘Mod\ﬁed:faIselEd\tlng : ZonaWiewWrl ‘Efl

e Campos de la ventana “Configuracién de Zonas de Control”

Cadigo Zona: Contiene el cadigo asignado a la zona.
Numero de Zona: El NUmero de zona que ocupa en la lista de enclavamientos.

Descripcidn de zona: Descripcion detallada o nombre completo del c6digo zona seleccionado.

Cadigo Enclavamiento: Cadigo asignado al enclavamiento.

Direccidn: Hace referencia a la posicion que ocupa en el registro en la tabla de enclavamientos.

Descripcion Enclavamiento: Descripcion detallada o nombre completo del cédigo de enclavamiento.

Tipo de Enclavamiento: Como su propio nombre indica, muestra el tipo de enclavamiento.
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Al realizar doble click sobre el campo cédigo de enclavamiento se despliega el listado de las estaciones disponibles para poder
definir su posicién de enclavamiento.

Botones Generales

Mirar referencia del punto 3.2.3.1 Configuracion de usuarios.

3.2.3.3 Configuracién de mandos compuestos
A través de esta tabla el operador podra modificar, validar, insertar, borrar... una serie de mandos compuestos.

Este comando esta restringido a un usuario con perfil de supervisor, por lo que aparecera deshabilitado para otro tipo de usuario.

Al afiadir un registro sobre el campo cédigo mando compuesto se podra definir para cada mando compuesto el
privilegio asociado, mostrandose entonces la siguiente ventana:

¥ Gestian de mandos compuesios - X
Eichers Base de datos  Ayuda
% (]
CodigoMandoCompuesto  |PRUEBAL
Privilegios A
x5
CodigoMandoSimple Tiempo de espera
£ =
kow 1 Modified:false Editing : MandoCompuestoViewRw 1 5]
== =

Después de afiadir un registro sobre el campo c6digo mando simple se puede definir el codigo para el mando simple y su tiempo de
espera, mostrandose entonces la siguiente ventana:

dos compuesios - 0%

Eichero  Base de datos  Ayuda

ESES %
CodigoMandoCompussto PRUEBA1 =
Privilegios A -
b M+ x
e odlg:d\hndb‘.zmp}l Tiamgo da aspara

FCS,ALO,?I o

FCSALD, E2

D
D

frow 1 Modifiedifals¢ Editing | MandoCompuestoViewPw L ]

e Botones Generales

Mirar referencia del punto 3.2.3.1 Configuracion de usuarios.
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3.2.4 MENU Mandos

¢ Ejecucion de Mandos Compuestos: Al ejecutar este comando aparece la siguiente
ventana que informa al operador y le permite editar, borrar, crear o ejecutar una serie de
mandos compuestos.

Este comando esta restringido a un usuario con perfil de supervisor, por lo que aparecera deshabilitado para otro tipo de usuario.
Al afadir un registro

sobre el campo cédigo mando compuesto se podra definir para cada mando compuesto el
privilegio asociado, mostrandose entonce| Fichero Base de datos

Ayuda
(€< b Mo G
CodigeMandoCompueasto
Privilegios

€ < b M*HE G ["‘

CodigeMandaSimpls | Tiemp

Gy OlModified:faIse|Editing tMandoCompuesto.., |Ef:|

Después de afiadir un registro sobre el campo codigo mando simple se puede definir el codigo para el mando simple y su tiempo de
espera, mostrandose entonces la siguiente ventana:

¥ Gestion de mandos compuestos

Ayuda I
(€< M [Ex e - G

CodigoMandoCompuesto

[PRUEBAL \

Privilegios

A =
N ET e

CodigoMandoSimple ‘ Tiempo de espera
DFCS,ALO_E1
DFCS,ALO_E2

o O

Irow l[Modified:faIse Editing : MandoCompuestoViewRw 1

3.2.5 MENU Funciones

Funclones

Cisnerar programe explotacion diara
Activar impresion o Imagenes

3.2.5.1 Generar programa explotacion diario

Hace la carga de los datos de explotacion para el dia en curso.
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Aviso - Alarma: «

—

A | PUESTOACTIVO

Ejecutar ~ Borrar  Anular  Alamas

Ejemplo de Lupa con los posibles mando a ejecutar sobre la sefial de salida SS1

3.3 Ventana de Ordenes e Informacién del Sistema

Aviso — Alarma: —

25202 CFES - RECUPERADO CANAL 2 MANDO:

=

“f  THALES
15:29:57

Comando o linea de mandos: En esta caja de texto aparece una cadena de

caracteres del mando introducido.

Mensaje: Se visualizan mensajes de tipo informativo sobre las manipulaciones

del operador en el sistema.

Boton Ultimos
ejecutado el
siguiente:

JLUN 03-JUL-2005 09:26:50 Error en toma de zona. Zona SHT

iiones que ha

LUN 03-JUL-2006 08:07:00 PUESTO ACTIVO.

sobre él es la

Botdn Ejecutar: Si el operador selecciona un mando aparece la orden en la linea
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de mandos, y entonces esta disponible para su ejecucion mediante un clic

sobre este botdn. Una vez ejecutada se realiza las
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Botdn Ejecutar: Si el operador selecciona un mando aparece la orden en la linea
de mandos, y entonces esta disponible para su ejecucion mediante un clic
sobre este botdn. Una vez ejecutada se realiza las comprobaciones necesarias

y se envia al enclavamiento correspondiente.

Botdn Cancelar: Si no se desea ejecutar el mando, se puede limpiar la linea de

mandos haciendo clic sobre éste.

Botén Anular: Si se decide anular el mando una vez ordenado ejecutar, se debe
confeccionar el mismo mando y hacer clic en este botén. El proceso de
anulacién de un mando soélo es efectivo si el mando se encuentra en la cola

de espera y todavia no se ha enviado al enclavamiento correspondiente.

Boton Reconocer Alarmas: Si el operador selecciona este botdén el operador

reconoce la alarma que esta presente en la linea Avisos-Alarmas.
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4 INTRODUCCION DE MANDOS A ENCLAVAMIENTOS

4.1 Mecanica para la introduccion de mandos

La mecanica de introduccion de los mandos desde la ventana gréafica del monitor principal, varia dependiendo del tipo de mando que
ejecutemos. Ademas también tenemos la posibilidad de realizar los mandos mediante teclado, en caso del mal funcionamiento del raton.

4.1.1 Introduccion de mandos mediante raton
4.1.1.1 Mandos que necesitan un s6lo elemento

1. El operador selecciona un elemento con el botdn derecho de ratéon. Entonces se visualiza
el MENU desplegable asociado al elemento.

2. El operador arrastra el ratén hasta la linea del MENU desplegable que contiene el mando
gue quiere ejecutar y entonces suelta el botén derecho. En la linea de mandos en el pie
de pantalla aparece la cadena de caracteres identificativa del mando y el elemento.

3. El operador hace clic sobre el botéon de EJECUTAR si decide realizar ese mando. Si decide
cancelar el mando selecciona cualquier otro elemento o hace clic sobre el botdn
CANCELAR. Si decide anular el mando seleccionado hace clic sobre el botén ANULAR.

4.1.1.2 Mandos que necesitan mas de un elemento

1. El operador selecciona un elemento con el botdn derecho del ratdn. Entonces se visualiza el

MENU desplegable asociado al elemento.

2. El operador arrastra el ratdn hasta la linea del MENU desplegable que contiene el mando
gue quiere ejecutar. En la linea de mandos en el pie de pantalla aparece la cadena de

caracteres identificativa del mando y el primer elemento.

3. Entonces se visualiza una nueva ventana para que el operador introduzca el segundo
elemento perteneciente al mando. En la linea de mandos en el pie de pantalla se completa la

cadena de caracteres identificativa del mando seleccionado.

4. El operador hace clic sobre el botén de EJECUTAR si decide realizar el mando. Si decide
cancelarlo selecciona cualquier otro elemento o hace clic sobre el botdn CANCELAR. Si decide

anular el mando seleccionado se hace clic en el boton ANULAR.
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4.1.1.3 Movimientos

1. El operador selecciona una sefial con el boton derecho del ratén. Entonces se visualiza el MENU

desplegable asociado a la sefial.

2. El operador arrastra el ratdn hasta la linea del MENU desplegable identificativa del mando

de movimiento (itinerario, maniobra...) y suelta el botén para seleccionar.

3. Entonces se visualiza una nueva ventana (con scrolling) con los elementos de final de
movimiento posibles para la sefal seleccionada en el paso 1. El operador debe seleccionar el
elemento de final de movimiento posiciondndose sobre él y después haciendo clic en el boton
OK. En la linea de mandos en el pie de pantalla aparece la cadena de caracteres identificativa
del movimiento seleccionado. En laIEZ y en la lupa pertinente se representa la ruta propuesta,

resefiada con unas lineas paralelas.

4. El operador hace clic sobre el botén de EJECUTAR si decide realizar este movimiento. Si decide
cancelarlo selecciona cualquier otro elemento o hace clic sobre el botén CANCELAR. Si decide
anular el mando seleccionado se hace clic en el botén ANULAR. En cualquiera de estos casos,
anulacion, cancelacién o ejecucion, las lineas paralelas de la ruta propuesta se borran

automaticamente.

Como los itinerarios son los mandos que mas frecuentemente utilizan los operadores, existe ademas un método abreviado con el que
sélo se debe seleccionar sefial de principio y elemento de final de itinerario, esto es:

1. El operador selecciona una sefal con el botén izquierdo del ratéon. Entonces en la linea de
mandos en el pie de la pantalla aparece la primera parte de la cadena de caracteres
identificativa del itinerario, con el mando y el nombre de la sefial de inicio. Ademas

aparece una marca sobre la sefal seleccionada.

2. El operador selecciona el elemento de final de itinerario con el boton izquierdo del raton.
Entonces en la linea de mandos en el pie de la pantalla se completa la cadena de caracteres
identificativa del itinerario seleccionado. En la IEZ y en la lupa pertinente se representa la
ruta propuesta, resefiada con unas lineas paralelas. Si el operador no realiza esta segunda

pulsacidn con el botén izquierdo, el sistema anula el mando itinerario.
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3. El operador hace clic sobre el botéon de EJECUTAR si decide realizar este itinerario. Si decide
cancelarlo selecciona cualquier otro elemento o hace clic sobre el botdn CANCELAR. Si decide
anular el mando seleccionado se hace clic en el botén ANULAR. En cualquiera de estos casos,
anulacién, cancelacién o ejecucion, las lineas paralelas de la ruta propuesta y la marca sobre

la sefal de inicio se borran automaticamente.

4.1.2 Introduccion de mandos por teclado

En todas las imagenes gréficas los mandos se pueden ejecutar de dos formas: la usual es mediante el empleo del ratén, como se ha
indicado hasta ahora, y otra en caso de mal funcionamiento del raton seria mediante la introduccién de mando por teclado para ello
se debe presionar la tecla de funcion F12 o elegir el comando “Ejecucién de mandos por teclado del MENU Administracion”. En
el caso que la ventana activa sea la ventana “Ordenes e informacioén del sistema”, para introducir mandos por teclado hay que
pulsar la tecla de tabulacion hasta que esté activo el campo “Comando” pudiendo pulsar entonces la tecla F12. Aparecera la
caja de diadlogo “Ejecucién de mandos por teclado” donde se elige el enclavamiento sobre el que se quiere realizar la operacién y el
mando deseado.

Una vez elegido el enclavamiento apai se pueden realizar sobre éste. Posteriormente
apareceran las diferentes ventanas pare Jito de via, Tren a cambiar, Sefial, Aguja, Tren
nuevo, etc.

La ventana que se despliega en la eject

|EJECUTAR| | _VER | | _sALm

1. El operador pulsa la tecla F12 y aparece una caja de didlogo a través de la cual confeccionamos

el mando que deseamos ejecutar.

2. El operador selecciona el enclavamiento de la primera lista. El primer enclavamiento de la
lista aparece seleccionado y con los cursores se desplaza por la lista. Una vez seleccionado el

enclavamiento deseado, con la barra espaciadora se valida.

3. Una vez seleccionado el enclavamiento aparecen automaticamente en las lista “Elemento”

todos los elementos existentes en el enclavamiento seleccionado.

4. El operador selecciona el elemento correspondiente al enclavamiento en la lista “Elemento”.
El primer elemento de la lista aparece seleccionado y con los cursores se desplaza por la lista.
Una vez seleccionado el elemento deseado, con la barra espaciadora se valida.

5. El operador selecciona una de las o6rdenes disponibles del elemento del enclavamiento
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utilizando la barra espaciadora.

6. El operador utilizando la tecla del tabulador, se sitUa sobre el botdon que indique la operacidn
deseada (EJECUTAR, VER, o SALIR) y pulsa <intro>.

4.2 Mandos de Agujas

= MAG Mover aguja

= MAG + Mover aguja +

= MAG - Mover aguja -

= MAE Mover aguja por emergencia

* BA Bloquear aguja

= ABA Anular bloqueo

= BIA Bloqueo contra itinerario

= DIA Anular bloqueo contra itinerario

= AML Autorizar mando local

= AAML Anular autorizacién mando local
o * LE Liberar elemento

= AC Autorizar cerradura

= AAC Anular autorizacién de cerradura

El operador selecciona la aguja pulsando el boton derecho del ratén y si puede trabajar sobre ella, presenta el MENU desplegable
asociado con todos los mandos que se pueden ejecutar. En la parte superior del MENU desplegable se identifica el nombre del
objeto seleccionado. Sin soltar el boton derecho se arrastra el cursor hasta la orden que se quiere ejecutar y entonces se suelta.

En la linea de mandos de la ventana “Ordenes e informacién del sistema” (en la parte inferior de la pantalla) aparece la cadena de
caracteres relativa al mando seleccionado y el operador podra EJECUTAR, CANCELAR o ANULAR el mando seleccionado.

43



e

euskal trenbide sarea

B_A8 DE_A2 DE_A1
BA - Bloqueo de aguja MAG - Mover aguja -
ABA - Anular bloqueo BA - Bloqueo de aguja
BIA - Bloqueo contra itinerario ABA - Anular bloqueo
DIA - Anular bloqueo contra itinerario AML - Autorizar mando local
AML - Autorizar mando local AAML - Anular mando local

AAML - Anular mando local
LE - Liberar elemento

Si se desea ejecutar estos mandos por teclado se debe presionar la tecla F12 o elegir el comando Ejecuciéon de mandos por teclado
del MENU Administracién. Aparecera la caja de didlogo Ejecucion de mandos por teclado donde se elige el enclavamiento y el elemento
aguja sobre el que se quiere realizar la operacion. Una vez elegido el elemento aparecera a su derecha las diferentes Ordenes
que se pueden realizar sobre éste. El operador selecciona una de estas 6rdenes y posteriormente la operacién que quiere
realizar EJECUTAR, CANCELAR o ANULAR .

Nota: Las 6rdenes MAG +y MAG - se utilizan para las agujas de los enclavamientos de Amorebieta y Gernika, por lo que apareceran
habilitadas cuando seleccionemos las agujas en dichos enclavamiento.

4.3 Mandos de Senal

» I Itinerario

= M Maniobra

= DAI Disolucion artificial de itinerario
= BS Bloqueo senal

= ABS Anular boqueo sefial

= BDE Bloqueo destino

= ABDE Anular bloqueo destino

= CS Cierre sefal

« LE Liberar elmento

= MT Marcha tren

= AMT Anular marcha tren

= AF Activar FAI

* FCTA Activar FAI central por tren semiautomatico en senal
= FCTS Anular FAI central sobre sefial
= FCS Activar FAI por sefial en sefal

= AFC Desactivar FAI
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El operador selecciona la sefial pulsando el botén derecho del raton y si puede trabajar sobre ella, presenta el MENU desplegable
asociado con todos los mandos que se pueden ejecutar. En la parte superior del MENU desplegable se identifica el nombre del
objeto seleccionado. Sin soltar el botén derecho se arrastra el cursor hasta la orden que se quiere ejecutar y entonces se suelta.

B_E8

| - Itinerario

M - Maniobra

DAI - Disolucién Art. itinerario

BS - Bloqueo senal

ABS - Anular bloqueo seiial

BDE - Bloqueo de destino

ABDE - Anular bloqueo de destino
CS - Cierre sefial

" DE_ss1

NI v wovouvvul | a

| - Itinerario

DAI - Disolucion Art. Itinerario
AF - Activar FAI

AFC - Desactivar FAI

M - Maniobra

ASE - Abrir sefal

CS - Cierre seiial

B_S3

| - Itinerario

M - Maniobra

MT - Marcha tren

DAI - Disolucién Art. itinerario

BS - Bloqueo seiial

ABS - Anular bloqueo seiial

BDE - Bloqueo de destino

ABDE - Anular bloqueo de destino

N Ninvwa anlal

LZ_SS6

| - ltinerario

DAI - Disolucioén Art. Itinerario
AF - Activar FAI

AFC - Desactivar FAI

M - Maniobra

MT - Marcha tren

AMT - Anular marcha tren
ASE - Abrir seial

CS - Cierre senal

B_M6

M - Maniobra

DAI - Disolucion Art. itinerario

BS - Bloqueo senal

ABS - Anular bloqueo seiial

CS - Cierre senal

BDE - Bloqueo de destino

ABDE - Anular bloqueo de destino
LE - Liberar elemento

En la linea de mandos de la ventana “Ordenes e informacién del sistema” (en la parte inferior de la pantalla) aparece la cadena de
caracteres relativa al mando seleccionado y el operador podrda EJECUTAR, CANCELAR o ANULAR el mando seleccionado.

e FCTA

Al activar este tipo de FAI sobre una sefal, se establecen itinerarios sobre dicha

sefial por proximidad de tren y en funciéon del horario y recorrido del mismo de modo

automatico.

En este modo de funcionamiento, el FAI indica sobre el puesto de operador con mando sobre dicha sefial el itinerario que va establecer
de modo automético mediante una linea paralela; una vez enviado el mando a ejecutar se elimina la linea paralela.

e FCTS

Al activar este tipo de FAI sobre una sefal, se establecen itinerarios sobre dicha

sefial el itinerario que va a establecer de modo automatico mediante una linea paralela; al
mismo tiempo, sobre el monitor de dicho puesto de operador aparece una ventana de dialogo
para que el operador acepte o rechace el mando propuesto. En el caso de que en un tiempo
determinado el operador no confirme o rechace el mando, éste se ejecuta.
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Una vez enviado el mando a ejecutar se elimina la linea paralela y la ventana de dialogo desaparece.

e FCS Es otro modo de funcionamiento del FAI que no esta implementado.

e AFC Se anula cualquier tipo de FAI central sobre todas las sefiales del
enclavamiento.

4.4 Mandos de Bloqueo
= AB Anulacién artificial de bloqueo

El operador selecciona la sefial de bloqueo pulsando el boton derecho del ratén y si puede trabajar sobre ella, presenta el MENU
desplegable asociado con el mando que se puede ejecutar. En la parte superior del MENU desplegable se identifica el nombre del
objeto seleccionado. Sin soltar el botén derecho se arrastra el cursor hasta la orden que se quiere ejecutar y entonces se suelta.

B_AB1 DE_BLZ

B - Establecer bloqueo AB - Anular bloqueo
AB - Anular bloqueo

DAI - Disolucién Art. itinerario

BDS - Bloqueo de salida

ABDS - Anular bloqueo de salida

En la linea de mandos de la ventana “Ordenes e informacién del sistema” (en la parte inferior de la pantalla) aparece la cadena de
caracteres relativa al mando seleccionado y el operador podra EJECUTAR, CANCELAR o ANULAR el mando seleccionado.
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4.5 Mandos de Paso a Nivel
DE_PAN1

= APN Abrir Paso a Nivel APN - Abrir paso a nivel

= CPN Cerrar Paso a Nivel CPN - Cerrar paso a nivel

El operador selecciona el paso a nivel pulsando el botén derecho del ratén y si puede trabajar sobre ella, presenta el MENU
desplegable asociado con todos los mandos que se pueden ejecutar. En la parte superior del meNU desplegable se identifica el

nombre del objeto seleccionado. Sin soltar el botdn derecho se arrastra el cursor hasta la orden que se quiere ejecutar y entonces se
suelta.

En la linea de mandos de la ventana “Ordenes e informacion del sistema” (en la parte inferior de la pantalla) aparece la cadena de
caracteres relativa al mando seleccionado y el operador podra EJECUTAR, CANCELAR o ANULAR el mando seleccionado.
4.6 Mandos de canton

= NC Normalizar cantén

El operador selecciona el circuito de via pulsando el botén derecho del ratén y si puede trabajar sobre el, presenta el MENU
desplegable asociado con todos los mandos que se pueden ejecutar. En la parte superior del meNU desplegable se identifica el
nombre del objeto seleccionado. Sin soltar el botén derecho se arrastra el cursor hasta la orden que se quiere ejecutar y entonces se

suelta.
LCT - Liberar canton

EB_CE2_1

B_VLCT1 NC - Normalizar canton

En la linea de mandos de la ventana “Ordenes e informacién del sistema” (en la parte inferior de la pantalla) aparece la cadena de
caracteres relativa al mando seleccionado y el operador podra EJECUTAR, CANCELAR o ANULAR el mando seleccionado.

Contadores
de eje
Contadores
de eje
Contado
res de
ejes
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e ViaUnica: para normalizar cantdn se ejecutan 2 mandos consecutivos sobre los
contadores de eje, un mando se ejecuta en el contador de eje de una estacidén y a
continuacion se ejecuta el otro mando en el contador de eje de la estacidén colateral.

e Viadoble: de la misma manera que para via UNICA, da igual el tipo de via por cada cantén
hay 2 contadores de eje y por lo tanto para normalizar un cantén habra que ejecutar
dos mandos uno en cada cantén de las estaciones.

4.7 Mandos de C.T.C.

= APS Apagar senales
= ENS Encender sefiales
* REG Régimen explotacion general
= REM Régimen explotacion maniobras
= L Ofrecer mando local
= C Tomar mando central
= RM Rearme
= DFE Desactivar FAI estacidn
= DE Denominacion de elementos
= EGE Exploracion general
= ZM Zonas de maniobra
- Zonal
- Zona 2
= AZM Anular zona de maniobra
- Zonal
- Zona 2
= CC Conmutar Canal
= AFC Desactivar FAI central en estacién
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C - Tomar mando central

L - Ofrecer mando local

APS - Apagar senales

ENS - Encender seiiales

APS - Apagar sefales de BOLUETA
ENS - Encender seiales de BOLUETA
LP - Listar placas

AES - Autorizar entradas simultaneas
DES - Desautorizar entradas simultaneas
RAL - Reconocimiento de alarmas

MN - Mando normal

MTB - Mando tranvia

MTBE - Mando tranvia por emergencia

DE

APS - Apagar sefiales

ENS - Encender seiiales

REM - Régimen explotacion maniobras
L - Ofrecer mando local

C - Tomar mando central

RM - Rearme

VA - Vuelta automatica

DE - Denominacion elementos

EGE - Exploracion general

ZM - Zona de maniobras

AZM - Anular zona de maniobras

CC - Conmutar canal

AFC - Desactivar FAI central en estacion
RSA - Régimen de sefiales abiertas

RSC - Régimen de seales cerradas
AES - Autorizar entradas simultaneas
DES - Desautorizar entradas simultaneas

El operador selecciona el nombre del enclavamiento pulsando el boton derecho del ratén y si puede trabajar sobre él, presenta el
MENU desplegable asociado con todos los mandos que se pueden ejecutar. En la parte superior del MENU desplegable se identifica
el nombre del objeto seleccionado. Sin soltar el botén derecho se arrastra el cursor hasta la orden que se quiere ejecutar y entonces se

suelta.

4.8 Mandos sobre circuito de via y NUMERO de tren

BV Bloguear via

ABV Anular bloqueo de via
T Introducir Tren

MT Mover tren

PT Presentar tren

AT Anular tren

LT Localizar tren

CcT Cambiar tren

El operador selecciona el circuito de via pulsando el botén derecho del ratén y si puede trabajar sobre él, presenta el MENU
desplegable asociado con todos los mandos que se pueden ejecutar. En la parte superior del meNU desplegable se identifica el
nombre del objeto seleccionado. Sin soltar el boton derecho se arrastra el cursor hasta la orden que se quiere ejecutar y entonces se

suelta.
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En la linea de mandos de la ventana “Ordenes e informacién del sistema” (en la parte inferior de la pantalla) aparece la cadena de
caracteres relativa al mando seleccionado y el operador podra EJECUTAR, CANCELAR o ANULAR el mando seleccionado.

Con todos los mandos sobre trenes, se despliega una ventana en el que se pide el N° de tren y en algunos casos el circuito de via sobre
el que se va a actuar, esta ventana se cierra tras pulsar la tecla INTRO.

Ventana "'Localizar nimero de tren": busca en el sistema el n° de tren indicado en la ventana su funcion se debe a que a veces puede
existir un tren y no estar visualizado en la imagen, un ejemplo claro es cuando el tren se encuentra situado en una aguja y por tanto no
estara visible en la imagen.

Las ventanas que se despliegan son las siguientes:

% Anular numero de tren k.3

(% Localizar numero de tren .4

'+ Cambiar numero de tren %
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5 ACCESO A FUNCIONES EN EL CTC

5.1 Configuracién de operadores

Para acceder a la ventana de configuracion de operadores, el operador debe seleccionar el MENU “Administracion” de la Ventana de
Unidad de Control del entorno de trabajo del CTC 1000. En el MENU que aparece, seleccionar “Configuracion” y a continuaciéon en

el suBMENU desplegable “Configuracién de usuarios”.

Fichero Base de datos  Ayuda

[ p|M R G

Cperadores \Funcionalidades \Tipos de operador\

MombreAcceso | MombreComplato | TipoCperador | ClaveAcceso ZonasAutorizadas ConfigMonitores
ETS ETS CPERADCR ETS DELZ,50,LU,AM,EB G, MUSLLET, DL,
L L SUPERWISOR L DELZ, 50, LU, AM,EB R, MU SLLET, DL, .
il M IMNFORMATIC M DE LZ,50,LU,AM,EB G, MU SLLET, O,
eduarde CPERADOR Eduarde DE LZ,50,LU,AM,EB G, MU SLLET, O,
gqontzal CPERADOR Ceontzal DELZ,50,L1U,AM,EB GE,MULSLLET, DL,
idoia [InleE CPERADOR idia DE LZ,50,LU,AM,EB G, MU SLLET, O,
insp Inspector SUPERMISOR, Insp DE LZ,50,LU,AM,EB G, MU SLLET, O,
jorge JORGE CPERADOR jorgE DE LZ,50,LU,AM,EB G, MU SLLET, O,
mertxe MERTXE CPERADCR mertxe DELZ, 50, LI, AM,EB K, MU SULLET, O,
SUp Supervisor SUPERMISOR, Sup DELZ,50,LU,AM,EB GE, MU SLLET, DL,

o 1|Modified:false\lEditinf i Operadoryiewl
viiral €l apditauo s5.£.5. L.

5.1.1 Tipo de operador

a

Sobre la ventana “Configuracion de Usuarios” se visualizan los tipos de operadores definidos en el sistema. Se puede actuar sobre los
diferentes botones de operacién para modificar tipos de operador, crear nuevos tipos o borrar tipos existentes.
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Configuracion de operadores
Fichero Base de datos Ayuda
< < » M G
Operadores | Funcionalidades Tipos de operador |
TipoQOperadorl Privilegios

EXTERNO
INFORMATIC
SUPERVISOR
TECNICO
MANTEN
OPERADOR

»Oppre
nom
00
oo
mm

Irow 1|Modified:falseIEdi(ing : OperadorViewl ]‘Ej

En el CTC se han definido cinco perfiles de usuario diferentes. Un perfil de usuario se crea en funcién de los cinco privilegios
definidos en el sistema:

e A: Operador

e B: Inspector

e C: Supervisor

e D: Técnico de Mantenimiento

e E: Técnico de Mantenimiento Informatico
Para cada uno de estos perfiles se han programado privilegios de accesos a determinados mandos y funciones.

En la siguiente tabla se muestran estas funcionalidades y privilegios:

]

2

3

4 | Operacion Modo X X X X %
Normal

5 ggﬁrdénModo X X X X X

6 | Operacion Modo Pan X X X X X
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OPERADOR
A

INSPECTOR
AB

SUPERVISOR
ABC

TECNICO MANTENIMIENTO
D

T.M. INFORMATICO
E

Configuracion de X X X
operadores
8 Configuracion de X X X
zonas
9 Nueva imagen
detallada X X X
70 | Nueva imagen X X X
general
11 U_Itlmos mandos X X X
ejecutados
72 | Tomar zona X X X
13 | Ceder zona X X X
14 | Tomar zor!a por X X X
emergencia
715 | Ejecucion de mandos X X X
por teclado
16 | Mandos compuestos X X X
17 | Abrir/cerrar imagen
de lineas de X X X
transmision
18 A_brlr/cerrar Ilpeas de X X X
tiempo-recorrido
79 | Reconocimiento de X X X
alarmas
20 |Horarios generales X X X
21 Program_a’de X X X
explotacion
22 G_engrar programa X X X
diario
23 |Tipos de tren X X X
24 | Puntos de control X X X
25 | Vias en puntos de X X X
control
26 | Referencias recorridos X X X
27 | Recorridos X X X
28 | Referencias trayectos X X X
29 | Trayectos X X X
30 R_eferenmas marchas X X X
tipo
31 | Marchas tipo X X X
327 | Imagen de
videoproyeccion
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Si queremos que un tipo de usuario pueda realizar funciones de supervisor se le dara privilegio C. Pero si se quiere que el usuario
anterior, también pueda realizar funciones de inspector y de operador del CTC 1000 habra que darle los tres privilegios A, B y C.

Nota: Si existe en la base de datos algun operador del tipo seleccionado para borrar, éste no podra
ser borrado.

5.1.2 Operador

Sobre la ventana de “Configuracion de Usuarios” se visualizan los tipos de operadores definidos en el sistema. Se puede operar sobre
los diferentes botones de operacién para modificar operadores, dar de alta a nuevos operadores o borrar operadores existentes.

v Configuracion de operadores - B X
Fichero Base de datos Ayuda
< < » M 3=
Operadores {Funcionalidades Tipos de operador |
TipoQperadorl Privilegios
EXTERNO A
INFORMATIC A,B,C,D,E
SUPERVISOR A,B,C,D,E
TECNICO A,B
MANTEN D
OPERADOR A
row 1]Modified:false|Editing : OperadorViewl |'~EI
=4

Para acceder a la ventana “MENU general de configuracion” el operador debe seleccionar el MENU “Administracion” de la Ventana
de Unidad de Control del entorno de trabajo del CTC 1000 y a continuacion en el SUBMENU desplegable “Configuracion de zonas”.
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Fichare Base de datos  Ayuda

(COEA T B S S ot

CodigoZona |SU |

Mumerofona |1 |

Descripcionfona |Sukarrieta |

£ < 0 M*Xno ["‘
CodigoEnclavamiente | FosicionEnclavamiente
SL 4
|row 1 |Modified:fa|se |Editinq lonatiewiiil F-fl_

Botones Generales

Mirar el apartado 3.2.3.1.

5.2.1 Zonas

Sobre la ventana “Configuracion de Zonas” se visualizan las zonas definidas en el sistema. Se puede actuar sobre los diferentes botones
de operacién para modificar tipos de operador, crear nuevos tipos o borrar tipos existentes.

La ventana “Configuracién de Zonas” se compone de los elementos siguientes:
e (CodigoZona: Contiene el nombre asignado a la zona.
e NumeroZona: Contiene el numero asignado a la zona.

e DescripcionZona: Contiene el texto con la descripcidén de la zona.

Botones Generales

Mirar el apartado 3.2.3.1.
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6 ANEXOS

6.1 ANEXO IVIDEOPROYECCION
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6.3 ANEXOIII (IMAGENES DETALLADASLUPAS)
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[1 Objeto

Este documento define el modo de operacion del Controlador de Trafico Centralizado (CTC) en los tramos descritos con
anterioridad en esta consigna y que corresponden a los puestos de operadores del Puesto de Mando de CTC Bilbao (RAM).

Al tratarse de un manual genérico, éste puede contener la descripcion de elementos o mandos que no existan en esta instalacion,
en ese caso debera ignorarse la descripcion.

[0 Configuracién del puesto de operador
El Puesto de Operador esta compuesto por:
e Cuatro monitores en color de alta resolucién para la visualizacién de las lineas.
e Un teclado para la introduccion de mandos al sistema.
e Un ratéon para el envio de mandos directamente desde los elementos graficos de

sefalizacion.

[0 Acceso Vv presentacion del Puesto de Operador

Cuando el puesto de operador arranca por primera vez, me muestra una pantalla de bienvenida con un cuadro de didlogo
solicitando el nombre del usuario.



euskal trenbide sarea

@ Idioma @ Sesién @ Sistema mié oct 29, 12:48

Fig 1. Ventana de bienvenida al puesto de operador del CTC.

Una vez introducido el usuario, se solicita la contrasefia. Tras introducir la contrasefia arrancara el Puesto de Operador con
nivel de acceso “Operador”.

Para cambio de usuario “Operador” a otro usuario con distinto nivel de acceso se deberan seguir los pasos descritos en los
Apartados 13 y 14 del presente documento.

Si el acceso autentificado ha tenido éxito el sistema se inicializa en el Puesto, mostrando en pantalla una imagen similar a la
de la siguiente Figura.
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RICLA-LA ALAUNIRA

FRARACLELLOS

Fig 2. Ejemplo de Imagen General del CTC.

La imagen mostrada se divide en cuatro zonas que se describen a continuacion.

. Cabecera

Fig 3a. Cabecera.

La cabecera corresponde a la parte superior de la pantalla y ofrece informacién sobre:
e El nimero del Puesto.
e El nimero del monitor activo.

e El nombre del CTC (™“"CTC BILBAQO™).
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e La relacion de zonas que tiene asignadas el Puesto de Operador para su control.
e Una paleta en la que se muestran los colores basicos del sistema.

e La fecha y la hora actual del sistema.

o Barra de menus

Fig 3b. Barra de menus.

Esté ubicada justo debajo de la cabecera y da acceso a los distintos menus del sistema:
¢ Fichero.
e Arrancar.
¢ Nueva Imagen.
e Imagen Retroproyector.
e Histérico de Informes.
e Sistemas.

e Alarmas.

Cada menu dispone de un desplegable para el acceso a sus diferentes opciones. Para desplegar el menu correspondiente a una
opcion se seleccionara situando el cursor del ratén sobre la misma y pulsando su botén izquierdo.

Dependiendo del nivel de acceso del Operador y de las zonas que tiene asignadas para su control, puede haber opciones del menu
deshabilitadas. Las opciones habilitadas se muestran con caracteres blancos, mientras que las deshabilitadas se muestran
sombreadas.

o Zona de Graficos

En esta zona es donde se visualizan los gréficos de las lineas controladas por el CTC. Es la que abarca la mayor parte de la pantalla.

Cuando no hay ningun operador en sesién, esta zona se encuentra vacia, no mostrando ningin gréfico hasta que un nuevo
operador de CTC entre en el sistema.
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e  Zona de didlogo

Fig 4. Zona de dialogo.

Esta situada en la parte inferior de la pantalla y consta de tres lineas:

e La linea superior es la linea de didlogo de mandos. En ella se va mostrando el
mando tal y como lo esta editando el Operador.

e Enlas dos lineas inferiores se van mostrando los dos ultimos (uno en cada linea)
mensajes de aviso, de errores o de alarma que notificod el sistema.

En la parte derecha de la Zona de dialogo se disponen tres botones:
e Botdn “Borrar Caracter”: Borra el Gltimo caracter del mando editado en la linea de didlogo.

e Botdén “Anular Mando”: Borra todo el texto del mando editado en la linea de dialogo.

e Boton “Ejecutar”: Ejecuta el mando editado en la linea de didlogo. Equivale a la
pulsacion de la tecla ENTER.

[0 Descripcidén del teclado

El teclado es el componente principal para la introduccién de mandos.

La disposicion del teclado es la habitual en un sistema informatico, disponiendo de varios grupos de teclas distribuidas segun su
funcién:

e Grupo alfanumérico: Es el grupo que cuenta con mayor numero de teclas. En él se
encuentran todas las teclas alfabéticas, numéricas, signos de puntuacion y
especiales. Su disposicién es tipo QWERTY.

e Grupo de teclas de funcidon: se encuentra en la parte superior y dispone de 12
teclas etiquetadas como F1 a F12. En la aplicacién del Puesto de Operador no tienen
ninguna accién asociada.

e Grupo de teclas de cursor: estd ubicado a la derecha del grupo alfanumérico y cuenta
con las teclas necesarias para realizar desplazamientos en los mends, asi como en la
representacion grafica como se vera mas adelante.
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[0 Descripcion del raton

El ratén es el dispositivo auxiliar para la introduccion de mandos.
Su movimiento sobre la mesa hace que un cursor se vaya desplazando por la pantalla en la misma direccion.
El cursor tiene un aspecto diferente dependiendo de la zona de la pantalla donde se encuentre:

e Zona de graficos: Cruz de color blanco.

e Resto de zonas: flecha inclinada de color negro con borde blanco.
El ratén consta de tres botones, los cuales, junto con el movimiento del cursor, se usan para seleccionar opciones o zonas de

la pantalla. La forma de hacerlo es situar el cursor sobre la zona de la pantalla elegida, pulsar y soltar el botén correspondiente.
Para las opciones de la zona de didlogo y la zona de menus se utiliza el botén izquierdo del raton.

[0 Funcionalidad del Puesto de Operador

. Entrar en sesion

Esta opcién solo estara habilitada, si previamente se habia salido de sesién. Para entrar de nuevo, se han de seguir los siguientes
pasos:

e Seleccionar el menu "Fichero". Aparece un menu con las opciones "Entrar",
"Salir" y "Cambio de Operador".

Entrar
Saliy

Cambio do Operedor

Fig 5. Opciones del menu “Fichero”.

e Seleccionar la opcidon "Entrar". Aparece la siguiente caja de diadlogo:

Entrar en sesion. Introduzca la Clave

: . .
:

| Aceptar I Cancelar

Fig 6. Ventana de acceso autentificado para entrar en sesion.

Como se puede ver, aparecen dos campos, uno etiquetado como "Usuario" y el otro como "Clave", y dos botones,
"Aceptar" y "Cancelar".
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e Introducir el nombre del usuario del CTC y la clave. Para cambiar de un campo a
otro, se ha de usar la tecla de tabulacidn, situada en el grupo alfanumérico del
teclado, a la izquierda de la letra "Q". También se puede hacer con el ratén,
situando el cursor en el campo y pulsando el botén izquierdo.

e Una vez introducidos ambos datos, se ha de seleccionar el boton "Aceptar". La forma
de hacerlo mediante el ratdn es colocar el cursor sobre él, y pulsar el botén izquierdo.
Mediante el teclado, se selecciona utilizando la tecla de tabulador y se confirma la
opciodn pulsando la barra espaciadora.

Si se comete algun error o se quiere volver a empezar, basta con seleccionar el boton "Cancelar" y repetir la operacion de nuevo.

Después de validados los datos, se muestra en la zona de gréaficos la representacion general por defecto pudiendo el usuario
cambiarla en cualquier momento.

o Representaciones graficas
Existen dos tipos de representaciones gréaficas: General y Detallada.

En la representacion detallada figuran todos los elementos de sefializacién de una Unica dependencia, pudiendo ademas
visualizar los nombres de circuitos, sefiales y agujas.

Ademas, es posible desplazar laimagen hacialaizquierda, derecha, arriba o abajo, siempre dentro de los limites de la linea.

Para desplazar la imagen, existen dos flechas situadas en la parte inferior de la pantallay en la zona de gréaficos. Mediante teclado
y con las flechas de cursor también se podran realizar desplazamientos de la imagen en todos los sentidos. Con las teclas +y - se
podra realizar zoom sobre la imagen para ampliarla o reducirla.

En la representacion general se muestra, sin necesidad de desplazar la imagen, toda una linea o un grupo de estaciones
pertenecientes a la misma zona de control.

El operador puede elegir qué representacion desea visualizar y en dénde desea mostrarla. Para elegir donde desea mostrarla,
tiene las siguientes opciones:

O En una pantalla (*Vdu0”, “vdul”, ..): La representacion elegida se mostrara en
ventanas nuevas que se muestran por encima de la ventana principal. Estan
indicadas para trabajar sobre zonas especificas, sin variar el contenido de la
ventana principal u otras ventanas.

O En todas las pantallas: La representacién elegida se mostrara en el fondo de los
monitores. En esta ubicacion siempre tiene que existir una representacion aunque se
abran nuevas ventanas encima. Una vez se cierren las ventanas que se hayan abierto
se volvera a ver la representacion de este tipo. Esta ventana de fondo de la pantalla
se denominara a partir de ahora "ventana principal”. Ocupa siempre toda la pantalla
y estd indicada para vistas generales.

De acuerdo a su tamafio, las ventanas pueden abarcar “toda la pantalla” (todo el espacio disponible en la ventana principal) o
un “Cuarto de pantalla”, ocupando sélo una de las cuatro zonas en las que se puede dividir la ventana principal para mostrar
imagenes (superior izquierda, superior derecha, inferior izquierda e inferior derecha).
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1 Cambio de representacion

Cuando el operador entra en sesion, la representacion que aparece ocupa toda la zona de graficos.

Para cambiar esta representacion seleccionar, en la zona de mend, la opcion "Nueva Imagen”. Aparece un menu con las opciones
"Imagen detallada" e "Imagen general".

El siguiente paso consiste en elegir el tipo de representacion: Detallada o General. Una vez realizada esta operacion, aparece una
de los dos cuadros de didlogo siguientes, segun se elija un tipo de representacion u otro.

Imagen Fanilia + Toda la pantalla

ARANGUREN

EBALMASEDA Ventama principal # Carto sup. izd.

BASURTCHHOSPITAL A Cuart e
BILEAG ‘uarto sup. der.

CARRANZA A Cuarto iof. izd.
IRAUREGUI

SODUPE 4 Chuarte inf. der.
TRASLAVINA

FALLA = :
ZARAMILLOC I alidar  |Cancelar

Imagen General

Imagen Pantalla
|Al-RA/GENERAL -2
CK—RA/GENERAL—1 Vdu 1 /% Cuarto sup. izd.
CG—MI/GENERAL—2 Todas
CG—MI/GENERAL —1

~~ Toda la pantalla

™ Cuarto sup. der.

CZ—LA/GEMERAL-1 4~ Cuarto inf. izd.
CZ—7P{GENERAL—-2
Al-CK/GENERAL -1
ZP/GENERAL -1

4 Cuarto inf. der.

Cancelar

Fig 7. Seleccién de la imagen a mostrar por pantalla (Detallada / General)

En la zona izquierda del cuadro de didlogo, se muestran todas las imagenes (detalladas o generales, segin la opcion elegida)
disponibles en el CTC. Por defecto, queda seleccionada la primera imagen mostrada en la lista. La imagen deseada se seleccionara
situando el puntero del rat6n sobre su nombre y pulsando su botén izquierdo.

En la zona central figuran las pantallas donde se puede visualizar la imagen seleccionada anteriormente.

En la zona derecha se especifica la disposicién de la imagen en la pantalla seleccionada.
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Unavez elegido el area de pantalla donde queremos mostrar la nueva representacion, actuando sobre el botén de "Validar", la
representacion seleccionada aparece en pantalla en el lugar elegido.

Nota: No se pueden seleccionar dos imagenes a la vez. De este modo, la seleccién de un area de pantalla donde colocar la
representacion, deselecciona el lugar previamente seleccionado.

Para cambiar de tipo de representacion de una manera rapida existe un elemento gréafico, consistente en un circulo rojo, encima
de cada nombre de estacion. De esta manera, pulsando con el boton izquierdo del ratén sobre dicho circulo cambiamos de
representacion, apareciendo la representacion general en que esté incluida la estacién a la que nos hemos referido o, si lo hacemos
desde la representacion general, aparecera la representacion detallada de la estacion seleccionada.

2 Visualizacion de nombres de elementos

Los nombres de los distintos elementos graficos que se representan en el CTC pueden ser visualizados u ocultados a peticién del
operador. Esto puede ser realizado en cualquier tipo de representacion.

El modo de realizar esta operacién varia dependiendo del tipo de ventana donde se visualice la representacion:

O En la Ventana Principal: Se pulsara con el botdn izquierdo del ratén en el cuadro
que se encuentra en la esquina superior izquierda de la ventana y que lleva la
leyenda "Nombres de elementos".

O En una Subventana: Se pulsara en la barra de menu sobre el botén con la leyenda
“Nombres de elementos".

Una vez realizada una de las dos operaciones aparece la siguiente ventana:

Humeros de objetos

_| Humeros de Senales
_| Humeros de Circuitos de Yia
_| Numeros de Agujas

_I| Numeros de Objetos Especiales

_l Longitud de Andenes

Eliminar Mumeros
Aceptar Cancelar

Fig 8. Ventana de configuracién para la visualizacion de los nombres de objetos.

En esta ventana se muestra una opcion por cada tipo de nombre susceptible de aparecer o desaparecer a peticion del operador.
Estos tipos de nombres son:

O NuUmeros de Sefales.

O Numeros de Circuitos de Via.
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O Ndmeros de Agujas.
O Numeros de Objetos Especiales.

O Longitud de Andenes.

En las representaciones de tipo general, a pesar de existir la opcién de mostrar nombres de sefiales, dicha opcién no tendra ningdn
efecto, ya que en una representacion de este tipo no aparecen las sefiales.

A la izquierda de cada opcién en esta ventana aparece un boton que tendra el aspecto de estar pulsado si los nombres asociados
a esa opcién se estan visualizando en ese momento o de no estar pulsado en caso contrario. Asi, pulsando en este bot6n
seleccionaremos, o0 no, ese tipo de nombre para visualizarse en la representacion y ventana sobre la que hemos elegido la opcion.

Una vez realizada nuestra eleccion, pulsamos sobre el botén "Aceptar” que se encuentra en la parte inferior de la ventana. En este
momento desaparece la ventana de eleccion de nombres de elementos, repintandose los graficos contenidos en la ventana sobre
la que seleccionamos la opcion para ofrecer u ocultar nombres de acuerdo a la eleccién realizada.

Para visualizar de una manera rapida todos los tipos de nombres existentes existe un botén con la leyenda "Mostrar Nombres". Del
mismo modo, para realizar la operacién contraria (ocultar todos los tipos de nombres existentes), existe otro botén con la leyenda
"Ocultar Nombres". Seleccionando una de estas dos opciones, se seleccionan o deseleccionan, dependiendo del botén pulsado,
todos los botones asociados a los tipos de nombres existentes. Para que la opcién tenga efecto, es necesario pulsar sobre el bot6n
"Aceptar"”.

Existe ademas un botén con la leyenda "Cancelar”. Si seleccionamos este botén, desaparecera la ventana y las selecciones
efectuadas no tendran efecto.

3 Cerrar una ventana
Para cerrar una ventana basta con seleccionar en el ment asociado a esa ventana, la opcion "Fichero" y desplazar el raton al
botén con la leyenda "Salir".

4 Visualizacion de nombres en los retroproyectores

En el CTC de Bilbao (RAM) es posible visualizar en el panel los nombres de sefiales, nombres de circuitos, nombres de agujas,
elementos especiales y longitud de andenes.

Para ello, y desde el Puesto de Operador que controla los retroproyectores se ha habilitado una opcion que solo estara activa para
el Puesto de Operador que lanza el retroproyector (en éste caso, el usuario “Supervisor”). Esta opcién es la denominada “Panel”
gue se encuentra en la zona de menu del Puesto de Operador.

Para visualizar los nombres se ha de seleccionar la opcion de “Panel” y aparecerd una ventana como ésta.
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Humeros de objetos

_| Numeros de Senales
_| Numeros de Circuitos de Via
_| Numeros de Agujas

_| Numeros de Objetos Especiales

_| Longitud de Andenes

Eliminar NMumeros
Aceptar Cancelar

Fig 9. Seleccién de elementos a visualizar en retroproyectores

En ella se puede Mostrar / Ocultar los nombres que se desean visualizar en el panel, pulsando con el ratén sobre cada uno de los
cuadrados que aparecen a la izquierda de las diferentes opciones.

Pulsando la opcién “Mostrar Numeros” se seleccionan, de forma automatica, la visualizacion de todos los nombres. (Todos los
cuadrados apareceran seleccionados).

Pulsando la opcidn “Eliminar Numeros” se desactiva, de forma automatica, la visualizacion de todos los nombres. (Ningin
cuadro aparecera seleccionado).

Pulsando la opcién “Aceptar” lleva a cabo la accién.
Pulsando la opcion “Cancelar” no se llevara a cabo ninguna accién tomada.

Para cerrar una subventana se ha de seleccionar en el menu de la misma la opcién de “Cancelar”.

[0 Control de zonas

Al seleccionar esta opcion desde “Sistemas™ en el mend principal aparece un submen( con las opciones de "Asignar
Zona", "Tomar/Ceder Zona", "Retirar Zona" y "Consultar Zonas".

Asignar Zona

Tomar/Ceder Zona

Retirar Zona

Consultar Zonas

Fig 10. Menu de Control de Zonas.
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Una zona o area de control define un conjunto de estaciones que no pueden ser controladas por mas de un Puesto de Operador.
Normalmente se asocian a una linea de circulacién, pero una linea de circulacién podria tener mas de una zona de control.

El objetivo de esta opcion es asignar zonas de control a los distintos puestos de operador que existen en un CTC. Evidentemente,
cada zona sobre la que se quiera actuar desde el CTC ha de estar controlada por un Puesto de Operador y solamente por uno.

Las opciones de "Asignar Zona", "Retirar Zona" y "Consultar Zonas" solo estan permitidas para usuarios con nivel de
acceso “Supervisor”. Para el nivel de acceso “Operador” solamente es accesible la opcién *Tomar/Ceder Zona".

A continuacién se describe la funcionalidad del control de zonas. Para realizar esta descripcion, consideremos que en el CTC existen
un Puesto de Supervision y otro de Operador. El Supervisor controla la zona 1 y el Operador no controla ninguna zona. Veremos en
primer lugar el procedimiento para asignar la zona al operador y en segundo lugar el procedimiento seguido para que el supervisor
recupere dicha zona de control.

o Asignar zona

El supervisor elige sucesivamente las opciones de menu "Sistemas", "Control de Zonas", "Asignar Zona ", "Zona A".
Aparecera un submenu con todos los Puestos de Operador existentes en el CTC, excepto el propio. Seleccionamos el Puesto
de Operador al que queremos asignar la zona.

En este momento, y siempre y cuando el Puesto de Operador al que queremos asignar la zona estuviera conectado al servidor del
CTC, dicha zona pasa a tener fondo azul en el Puesto de Supervisor y, en el Puesto de Operador, rojo intermitente.

El operador al que se quiere pasar el control de la zona ha de seleccionar sucesivamente las opciones de "'Sistemas", "Control de
Zonas", "Tomar/Ceder Zona" para obtener el control de la zona, pasando en ese momento la leyenda de la zona de control a tener
color rojo fijo.

Si el operador al que se desea dar el control de la zona no realiza esta operacion al cabo de 10 segundos, se entiende que dicho
operador esta ausente. En este caso, la zona pasa a parpadear en color rojo en el Puesto de Supervisor, que debera realizar la
opcion de "Tomar/Ceder Zona" para que pase a rojo fijo.

Hay que tener en cuenta que a lo largo de este proceso el control de la zona solamente es transferido al operador cuando este

selecciona la opcién de "Tomar/Ceder Zona". Hasta ese momento, el control de la zona permanece en el Puesto de Supervision,
pudiendo enviar ordenes y realizar operaciones sobre trenes.

Cuando un operador tiene controlada una zona, el nimero correspondiente a dicha zona aparece en la cabecera en color blanco
y con el fondo rojo.

Cuando un Puesto con nivel de acceso supervisor asigna una zona a otro puesto dicha zona toma los siguientes colores:

PUESTO DE SUPERVISION PUESTO DE OPERADOR

Fondo Azul Rojo intermitente

Texto Blanco Blanco
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Si pasan 10 segundos y el operador no toma la zona:

PUESTO DE SUPERVISION PUESTO DE OPERADOR
Fondo Rojo intermitente Negro
Texto Blanco Negro

Si, por el contrario, el puesto de operador toma la zona ofrecida por el puesto de supervisor:

PUESTO DE SUPERVISION PUESTO DE OPERADOR
Fondo Negro Rojo
Texto Negro Blanco

° Retirar la zona

Veremos ahora el caso en el que un supervisor quiera recuperar el control de una zona que esta asignada a un operador.

En este caso el supervisor elige sucesivamente las opciones de menu "Sistemas", "Control de Zonas", "Retirar Zona", "Zona 1",
suponiendo que es la zona 1 la que quiere recuperar.

En este momento, la zona 1 aparece en el puesto de operador con fondo rojo parpadeante. Entonces, dicho puesto de operador
ha de seleccionar sucesivamente las opciones "Sistemas", "Control de Zonas", "Tomar/Ceder Zona".

Realizada esta opcion, la zona 1 pasa a parpadear en color rojo en el puesto de supervisor, que debe confirmar que desea el
control de la zona mediante la seleccion sucesiva de las opciones de menu "Sistemas", "Control de Zonas", "Tomar/Ceder Zona".

Hasta que el supervisor no confirme que quiere tomar el control de la zona cuando esta pasa a parpadear en su monitor, dicha
zona permanece bajo el control del operador.

Si eventualmente el operador no confirmase la entrega de la zona, transcurridos diez segundos, la zona pasara a rojo
intermitente en el puesto de supervisor, pudiendo este tomar el control de dicha zona. Es decir, el supervisor tiene siempre
la prioridad en el momento de tomar el control de una zona.

Cuando un Puesto de Supervisor retira una zona a otro Puesto, dicha zona toma los siguientes colores:

PUESTO DE SUPERVISION PUESTO DE OPERADOR

Fondo Negro Rojo intermitente

Texto Negro Blanco
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Cuando el Puesto de Operador cede la zona o transcurridos diez segundos si no lo hace, la zona pasa a representarse de la siguiente forma:

PUESTO DE SUPERVISION PUESTO DE OPERADOR
Fondo Rojo intermitente Negro
Texto Blanco Negro

Una vez que el supervisor confirma la toma de control de la zona, el aspecto pasa a ser el siguiente:

PUESTO DE SUPERVISION PUESTO DE OPERADOR
Fondo Rojo Negro
Texto Blanco Negro

° Consultar zonas

La opcién de “Consultar Zonas” muestra un mensaje en la zona de dialogo con las zonas que tiene controladas ese puesto de
operador.

[0 Ejecuciéon de mandos

Existen dos formas de enviar mandos a los enclavamientos para su procesado: Por teclado, mediante cédigos de mandos, y por
pantalla activa, haciendo uso del raton.

J Ejecucion de mandos con el teclado

Cada mando presente en el CTC se identifica mediante una cadena de texto que es Unica, no se repite en mas de un mando. La
cadena de texto de un mando tiene el siguiente formato:

[Mando],[Estacidn],[Pardmetros]

Donde:

[Mando]: Es el codigo mnemonico del mando.

[Estacion]: Es el cddigo mneménico de la dependencia.

[Parametros]: Son los pardmetros requeridos por el mando
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El procedimiento mediante el cual el operador envia mandos a los enclavamientos o al servidor del CTC consiste, en primer lugar,
en editar el mando correspondiente segun el formato indicado. El mando editado se muestra en la primera linea de la zona de
didlogo a medida que el operador la va escribiendo. Una vez completada la edicién del mando, el operador ha de pulsar la tecla
<ENTER> para el envio del mando al servidor del CTC.

Si durante el proceso de escritura del mando el operador cometiera un error de formato o de sintaxis del mismo, el caracter erréneo
introducido no se mostrara en la linea de la zona de didlogo, ofreciéndose en su lugar el siguiente mensaje:

"El caracter tecleado no es correcto"

Si el operador confirmara un mando que no se ha completado, es decir, al que le falte algin parametro, el mando no sera
enviado y, en su lugar, aparecera el mensaje:

"La orden esta incompleta"
Si se desea modificar un mando previamente editado se puede rectificar con la tecla de borrado y si, se quiere anular y hacer

desaparecer todo lo editado en la linea hasta el momento, se pulsara sobre la tecla escape (<KESC>) o sobre el botén “Anular
mando”.

J Ejecucion de mandos en Pantalla Activa

La introduccién de mandos utilizando la pantalla activa y el raton se realizard haciendo uso de los menus asociados a los elementos
gue componen la representacion gréafica de las estaciones en el monitor videogréfico.

De este modo, si pulsamos con el boton central del ratén sobre un elemento de la pantalla activa, se despliega el menu de
mandos disponible para ese elemento. En este menu podemos elegir al mando concreto que se desea ejecutar.

Los elementos gréaficos dotados de meni de mandos desplegable son:
e Sefales.
e Circuitos de via.
e Agujasocalces.
e Vueltas automaticas.
e Nombres de enclavamientos.
e Bloqueos de circulacion.

e Indicaciones de alarma.

Para mostrar el menu asociado a un elemento en la pantalla, se posicionara el cursor o puntero del ratén sobre el elemento
y se oprimira el botén central del ratén. Se mantendréa pulsado el botén central del ratén hasta posicionar el cursor sobre el
mando deseado. Al dejar de pulsar el botdn central del ratdn se completa la seleccién del mando.

En el menu asociado a cada elemento se indicara el mnemotécnico de la estacion a la que pertenece y el nombre o nimero del
mismo, asi como una relacion completa de todos los mandos asociados al elemento. Los mandos del mend que no se muestran
como seleccionables no estan habilitados para ese elemento.
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La seleccion de opciones del menu se realizara deslizando el cursor a lo largo del mismo manteniendo pulsado el boton central
del ratén (si esta establecida la captura de las letras mayusculas mediante la tecla <Blog. Mayus>, no hara falta mantener
pulsado el botén del ratén) hasta llegar a la opcién deseada, liberando entonces el botén central del ratén.

El mando de esta forma seleccionado aparece reflejado en la linea de mandos. Para ejecutar el mando seleccionado se procedera
de igual modo que como se describié en el apartado anterior, bien mediante teclado (tecla <ENTER>), o bien pulsando el botén
derecho del ratén.

A medida que el operador va seleccionando el tipo de mando y las diferentes zonas activas correspondientes a cada parametro del
mando, el didlogo asociado a dicho mando aparecera en la zona de dialogo.

Mediante la ejecucion de mandos mediante raton, el operador no tiene riesgo de equivocarse en la pulsacion de algin
carcter, sibiensipuede equivocarse en laeleccion de algunazonaactiva. En este caso, el dialogo no se completara con el texto
asociado a ese pulsador.

Si el operador tratase de ejecutar un mando cuya composicion esta incompleta (ausencia de algin parametro necesario, por
ejemplo), se mostrara el siguiente mensaje de error en la zona de alarmas:

"La orden esta incompleta"

Para poder eliminar un caracter, anular un mando o confirmarlo mediante el uso del raton, existe una serie de botones en la
parte inferior derecha de los monitores con las leyendas "Eliminar caracter”, "Anular mando" y "Ejecutar mando”, que sirven
para borrar un caracter del didlogo del mando compuesto hasta ese momento, para anular un mando por completo
eliminando todo el didlogo introducido y para confirmar un mando y enviarlo al servidor del CTC, respectivamente.

9.2.1 Mando por defecto

Cada elemento con una zona activa asociada tiene un mando por defecto. Este mando por defecto se selecciona pulsando sobre
la zona activa del elemento en cuestion con el botén izquierdo del raton.

Los mandos por defecto para cada elemento con zona activa asociada son los siguientes:

TIPO DE ELEMENTO MANDO POR DEFECTO MNEI\(/I:STDEl(?N?CO
Sefales (excepto de Maniobras) Establecer Itinerario I
Sefiales de Maniobra Establecer Maniobra Centralizada M
Agujas y Calces Mover Aguja a posicion contraria MAG
Circuitos de via Numerar Tren T
Sefiales sin movimientos Bloqueo de Sefial BS
gfpn;ﬁgzonigivo del codigo de la Toma de Mando Central C
Bloqueo de circulacion Establecer Bloqueo B
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[0 Clasificacion de Objetos y menus asociados

Los objetos que pueden figurar en el diagrama de estacion pueden clasificarse de la siguiente manera:
e Objetos estaticos: No cambian de apariencia en la pantalla.
e Objetos dinamicos: Su representacion cambia dependiendo de su estado.

e Objetos seleccionables: Pueden ser seleccionados para desplegar el menu asociado,
o para especificarlos como parametros de un mando.

e Objetos no seleccionables: No tienen menud asociado y no admiten mandos.

Los siguientes apartados detallan los objetos segun la clasificacién descrita.

3.3 Objetos dinamicos y seleccionables
3.3.1 Sefales.
3.3.2 Elemento activo del cédigo de la dependencia.
3.3.3 Agujas.
3.3.4 Circuitos de via.
3.3.5 Paso a Nivel.
3.3.6 Puntas de flecha de Bloqueo.

3.3.7 Elemento activo de las Maniobras Locales.

3.4 Objetos dindmicos no seleccionables

Son los textos de indicaciones del sistema: “AW”, “RM”, A/CTC”, “EN”, etc.

3.5 Objetos estaticos y seleccionables

Son las zonas activas de los lados de estacion.

3.6 Objetos estaticos no seleccionables
3.6.1 Andenes.

3.6.2 Edificio de Viajeros.
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3.6.3 Indicacion de via I.
3.6.4 Indicacion de via II.

3.6.5 NuUmeros o nombres de sefales, agujas, circuitos de via, etc.

[0 Actualizacion del Fecha vy Hora

Esta funcidn esta disponible en el mend “Sistemas” de la barra de menus, opciéon “Varios Fecha y Hora”. En la pantalla
aparece la siguiente ventana de dialogo:

Introduccion de Fecha y Hora

Introduzca la fecha v la hora

| Aceptar | Cancelar

Fig 11. Ventana para la configuracion de fecha y hora.

En ella hay que introducir en cada uno de sus campos el dia, mes, afio, hora y minuto. A continuacion, se ha de seleccionar
el boton "Aceptar" para que actualice la hora del sistema con la nueva, o “Cancelar” para anular la operacion.

Esta funcién esta disponible para usuarios con acceso de tipo “Supervisor”.

[] Gestion de alarmas

El operador puede visualizar las alarmas relacionadas con su Puesto. El menu de “Alarmas” de la barra de menus del sistema
dispone de las siguientes opciones:

Pedir Lista de Alarmas <Ctrl>P

Reconocer Alarma < Ctrl>R

Fig 12. Menu de Alarmas.
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Si se seleccionar “Pedir Lista de Alarmas” se muestra la siguiente ventana:

Ventana de Alarmas

Alarmas

() Comunicacion establecida con el server 1 lan0
() Comunicacion establecida con el server 1 lan0

(R) Entra en sesién con nivel de Supervisor

| Reconocer Cancelar

Fig 13. Lista de Alarmas.

En la Lista de Alarmas se registran las Ultimas cincuenta alarmas generadas, apareciendo una (R) a la izquierda del texto, en
aquellas alarmas que han sido reconocidas.

Cuando se reconoce una alarma con la opcion de “Reconocer”, esto quedara almacenado en los informes de histéricos del
CTC, los cuales se podran consultar e imprimir con el programa de gestién de impresién GESIMP.

Con la opcion del subment “Reconocer alarma”, se reconocerd la ultima alarma que se haya producido, cambiado de
color en la ventana de didlogo donde se ha mostrado la misma.

[0 Gestion de Operadores

Existen dos niveles de acceso al sistema. Cada uno de ellos podra realizar solamente las funciones que tenga asignadas. Los
niveles son:

e “Supervisor”.
e “Operador”.

Cada usuario del Puesto de Operador estara identificado mediante un nombre de un usuario y una clave, y tendré asignado
un nivel de acceso.

Cada Puesto de Operador tendra dados de alta un conjunto de usuarios que son los Unicos que pueden trabajar en él.

La asignacién de usuarios se lleva a cabo mediante la opcion “Claves” del mena de “Sistemas”. Al elegir esta opcion, se
muestra el siguiente menu:

Altas

Bajas

Consultar

Fig 14. Gesti6n de Operadores.
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Para llevar a cabo cualquiera de estas tareas, es necesario conocer una clave maestra. Esta clave se solicita cuando se elige
cualquiera de las opciones mediante la siguiente ventana de diéalogo:

Introduzca la clave maestra

suario:

Clave:

Aceptar Cancelar

Fig 15. Cuadro de didlogo para el acceso autentificado con clave maestra.

e Altas de operadores

Al seleccionar la opcién “Altas” del menu “Sistemas” y, posteriormente autentificarse con la clave maestra, se muestra la
siguiente ventana de didlogo:

Altas de Claves

Usuario: Clave: ; ;
| [ Funcion: |Supervisor ™

I Grabar Cancelar

Fig 16. Alta de nuevo usuario.

En el campo "Usuario:" se ha de introducir un nombre de usuario. En el campo "Clave:", se introduce la clave; al teclearla, ésta
no aparecera escrita.

El nivel del usuario se establece mediante el boton "Funcién:". Pulsando en él, aparece una lista con los dos niveles de acceso
disponibles: “Supervisor” y “Operador”.

Una vez que se completan los datos, es necesario guardarlos. Para ello, se pulsa sobre el botén "Grabar". Cuando se hace
esto, el nuevo usuario queda registrado, quedando la ventana de dialogo dispuesta para introducir un nuevo usuario.

Cuando se desee terminar la sesién, se pulsa sobre el botén "Cancelar".

o Bajas de operadores

Cuando se selecciona esta opcion y, una vez introducida la clave maestra, aparece la siguiente ventana de dialogo:
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Bajas de Caves

|
|

I Borrar I Cancelar

Fig 17. Baja de usuarios.

Después de introducir el nombre de usuario y la clave que se desea dar de baja, se pulsa el botén "Borrar" y queda
borrada, apareciendo la siguiente ventana informativa:

La Clave ha sido borrada

Fig 18. Mensaje de aviso de usuario eliminado.

Se pulsa el botén de confirmacion, quedando en disposicion de borrar otro usuario. Para terminar, se ha de pulsar "Cancelar".

. Consulta de usuarios

Cuando se elige esta opcién y, después de introducir la clave maestra, aparece una ventana con la informacién de todos los
usuarios dados de alta en el sistema. La ventana es similar a la siguiente:

Consultas de Claves

l Cancelar |

Fig 19. Lista de usuarios.
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[0 Cambio de turno de operadores

Cuando dos operadores tengan que efectuar el cambio de turno, lo haran con la opcién "Cambiar operador" del menu
"Fichero". Aparece la siguiente ventana de dialogo:

Cambio de operador

:

Clave Entrante;

|

Clave Saliente:

I Aceptar l Cancelar

Fig 20. Cambio de operador.

El operador entrante tiene que introducir sus datos en "Usuario Entrante" y "Clave Entrante". Asimismo, el saliente lo hara
en "Usuario Saliente" y "Clave Saliente", concluido lo cual se pulsara sobre el botén "Aceptar”.

Las siguientes restricciones son de aplicacion al cambio de turno:

e Si el usuario saliente es de tipo "Supervisor" y el entrante es de tipo "Operador"”, y
el Supervisor es el Unico en sesion, el cambio no se efectuara.

e Si el usuario entrante no tiene capacidad para el mando de enclavamientos

(observador o mantenimiento), y el saliente es un “Operador” y tiene zonas
controladas, el cambio no se efectuara.

[0 Fin de Turno de un Operador

Cuando un operador termina su turno, tiene que salir de sesion. Esto se lleva a cabo con la opcién "Salir" del menu de "Fichero".
Al seleccionar esta opcién, aparece la siguiente caja de dialogo:
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Salir de sesion. Introduzca la Clave actual
Usuario:

Clave:

I Aceptar
lA

Fig 21. Salir de sesion.

El operador ha de introducir su nombre de usuario y clave. Al pulsar "Aceptar”, el operador sale de sesion y las imagenes de la
zona de gréficos se eliminan de pantalla, mostrandose por pantalla la ventana de bienvenida al sistema.

Si es un supervisor el que intenta salir y tiene zonas controladas y, ademas, es el Gnico supervisor en sesion, se avisa del error y
se aborta la operacion.

[0 Prescripciones generales

El manejo de los diferentes elementos del Puesto de Mando del CTC sera realizado Unica y exclusivamente por personal
autorizado para ello, quién seré el Unico responsable de todas las operaciones efectuadas.

De toda anormalidad que se observe en el funcionamiento de dicho Puesto de Mando, se avisara al personal correspondiente
para su reparacion 6 para que se tomen las medidas oportunas, de acuerdo con la normativa vigente.

El cumplimiento de la presente consigna no exime al personal relacionado con la circulacion de las demas normas que a
efecto se dictan en la Reglamentacion correspondiente al efecto.
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ANEXO 3

Manual GESTION RUTAS PLANIFICADAS
SAO
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3 Introduccion.

El presente documento describe la aplicacion que interactiia con el operador para la ayuda a la explotacion, a partir de este momento
se denominara a esta aplicaciéon SAO (Sistema de Ayuda al Operador).

El SAO es una interfaz grafica que permite al usuario realizar todas las acciones necesarias para la supervision, consulta y
administracion de los sistemas de ayuda a laexplotacion.
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4 Interfaz de usuario SAO.

En este punto se detalla el interfaz de usuario de la aplicacion SAO.

4.3 Ventana principal.

Esta ventana es la que permite al usuario elegir cualquiera de las 6rdenes que puede dar al sistema y muestra las siguientes
indicaciones visuales:

4.3.1 Cuando un tren pasa por un circuito de via de disparo y no tiene programado
ningun itinerario (No tiene via de estacionamiento programada) aparecera el tren
en la lista de indicaciones visuales en color rojo.

4.3.2 Cuando un tren de viajeros se encuentre en una estacién y falte un minuto para
la hora prescrita de salida sin haber sido programado ningun itinerario (Que no
tenga via de circulacién programada) aparecera el tren en la lista de indicaciones
visuales en color azul claro.

4.3.3 Cuando el SAO tenga que realizar un itinerario a un tren y dicho itinerario no
exista, aparecera el tren en la lista de indicaciones visuales en color blanco.

4.3.4 Cuando un tren se encuentra en un punto de disparo a la espera de realizar su
itinerario y no se ha visualizado en la lista de indicaciones visuales por alguno de
los motivos anteriores, se visualizara en la lista de indicaciones visuales en color
verde.

Hay que tener en cuenta que solo se visualizaran indicaciones visuales en las estaciones que no se encuentren en Manual.
El supervisor visualizard en la ventana de indicaciones visuales, todos los trenes en espera de realizar su itinerario.
Ademas visualiza el nivel de operacion actual y la lista de estaciones que son controladas desde esta aplicacion.

El tamafio, posicion y estado (iconificada/normal) de la ventana se encuentra en un fichero de configuracion, permitiendo asi definir de
una forma sencilla el aspecto inicial de la ventana.

Esta ventana consta de un menu principal con cada una de las ventanas u érdenes que se pueden visualizar/enviar al sistema. El
menu principal tiene las siguientes opciones:

4.3.5 Estaciones
4.3.6 Trenes

4.3.7 Administracion
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Al elegir cualquiera de estas opciones aparecera un submenu con las posibles opciones. A continuacién se muestra para cada opcién
del menu principal cada uno de los submenus que se despliegan.

4.3.8 Estaciones
4381 Cambiar modo enrutamiento.
4382 Listado de trenes por estacion.
4383 Grafico de ocupacién de vias.

4.3.9 Trenes
4391 Consultar/Cambiar datos de un tren.
4392 Suprimir tren
4393 Creacion de trenes especiales
4394 Anunciar tren facultativo

4.3.10 Administracién
43101  Carga manual de ficheros Mallas
43102 Cambio global de via de estacién
43103 Cambio global de via de circulacién
43104  Definir umbral de puntualidad

43105  Trenes modelo
Esta ventana no puede ser cerrada, en su lugar podra ser minimizada apareciendo un icono.

El usuario puede pulsar el botén izquierdo del ratén sobre cualquier tren de la lista de indicaciones visuales marcandolo en otro color.
Si la pulsacién del raton se hace mientras se tiene pulsada la tecla Ctrl se podra seleccionar méas de un tren. Si se selecciona con el
raton, utilizando ademas la tecla Shift se seleccionara un rango de trenes.

Una vez seleccionados los trenes en la lista de indicaciones visuales se puede pulsar el boton derecho del raton, apareciendo el
siguiente menu:
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17 Anular indicacién visual
Cuando el usuario elige esta opcion desaparece de la lista de indicaciones visuales los trenes seleccionados.

Al igual que ocurre con la lista de indicaciones visuales, el usuario puede pulsar el boton izquierdo del ratén sobre cualquier estacion
de la lista de estaciones marcandola en otro color. Si la pulsacién del ratén se hace mientras se tiene pulsada la tecla Ctrl se podra
seleccionar més de una estacion. Si se selecciona con el raton, utilizando ademas la tecla Shift se seleccionaré un rango de estaciones.
Si se pulsa sobre la lista de estaciones con el botén derecho del ratén se quita la seleccion de todas las estaciones.

El usuario puede seleccionar dentro de la lista de estaciones controladas una o varias estaciones, filtrando asi la informacién que
aparece en la ventana de indicaciones visuales (Solo se visualizaran las indicaciones visuales de las estaciones seleccionadas en la
lista de estaciones controladas. En el caso de no tener seleccionada ninguna estacién, el sistema entiende que se desea visualizar las
indicaciones visuales de todas las estaciones).

4.4 Orden de cambio de modo de automatismo de una estacion.

El usuario elige esta opcién, pulsando sobre la opcién del menu correspondiente en la ventana principal (Estaciones -> Cambiar modo
enrutamiento).

4.4.1 Modo de operacion de operador: Se visualizan solo las estaciones que el usuario
controla y que son susceptibles de cambio (que tengan la posibilidad de cambiar
entre manual y automatico), con el modo actual en que se encuentra cada una de
ellas y la fecha y hora en que se cambidé el modo por ultima vez en cada estacion.
Se permite al usuario cambiar el modo de cualquier estacién entre Manual o
Predefinido. Se entiende por predefinido, automatico si la estacion permite ese modo
o manual si no permite el modo automatico.

El usuario podra pulsar con el raton la primera estacion a cambiar y sin soltar el boton desplazarlo hasta la Ultima estacion a cambiar.

Una vez seleccionadas todas las estaciones a cambiar, podra elegir el modo de automatismo para todas las estaciones seleccionadas
pulsando el boton derecho del ratén y eligiendo el modo que desee.

Si las estaciones a cambiar no son consecutivas, el usuario podra elegir cada una de las estaciones que desea cambiar pulsando con
el botén del ratén y mientras tiene pulsada la tecla Ctrl. Una vez seleccionadas las estaciones a cambiar, el usuario podra elegir el
modo de automatismo de todas ellas pulsando el boton derecho del ratdn y eligiendo el modo deseado.

El usuario elegira las estaciones que desea madificar y a continuacion pulsara el botén derecho del raton para cambiar el modo de
automatismo de todas las estaciones seleccionadas.

Todos los cambios realizados se reflejaran en color rojo.
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Si no hay ninguna estacion seleccionada y se pulsa el botén derecho del ratén, el sistema no mostrara el mend.

Pulsando el boton con el texto “Aceptar” se guardan todos los cambios y se cierra la
ventana.

Pulsando el boton con el texto “Cancelar” se cierra la ventana sin realizar ningin cambio.

Hay que destacar que siempre que se desconecte un puesto de operador, todas las estaciones que controle pasaran automaticamente
a modo manual. Es responsabilidad del operador volver a poner las estaciones en el modo automatico cuando se vuelva a la situacion
normal.

4.5 Actualizacion manual de las bases de datos con los ficheros de mallas.
El usuario elige esta opcién, pulsando sobre la opcién del men( correspondiente en la ventana principal.

Al elegir esta opcion aparece la siguiente ventana:

ﬁnctualizaciﬁn manual de bases de datos o ]

Los datos de Mallas se cargaron la diltima vez el --i--/—— a las --:--

i Seguro gque desea cargar los datos de Mallas 7

Si No

En esta ventana aparece la fecha y la hora en la que se realizo esta operacion la Ultima vez, y pregunta al operador si desea realizar
esta operacién en estemomento.

Si el usuario pulsa con el botén izquierdo sobre el pulsador con el texto “Si”, se leeran los
ficheros de mallas y se actualizaran las bases de datos internas.

Pulsando sobre el botdn con el texto “No”, se cierra la ventana sin realizar ninguna accién.

Tanto si la carga de los ficheros Mallas en bases de datos se realiza de forma manual o automatica, antes de realizar la conversién se
salvaran los ficheros de Mallas en un directorio con la Fecha y la Hora actual, permitiendo asi al administrador, recuperar una version
anterior de los ficheros de Mallas.

Si el administrador desea recuperar una version anterior de los ficheros de Mallas, lo realizard manualmente copiando los ficheros
deseados al directorio de datos Mallas.

Al elegir esta opcion el sistema borrara todos los trenes de la base de datos y leera los nuevos ficheros de mallas e insertara los trenes
en la base de datos.
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4.6 Definicion de umbrales de puntualidad.
El administrador puede definir para cada operador el umbral de puntualidad que tiene.

El administrador elige esta opcion, pulsando sobre la opcién del menu correspondiente en la ventana principal (Administracion ->
Definir umbral de puntualidad).

Los campos que se visualizan en esta ventana son los siguientes:

4.6.1 Codigo: Una o dos letras que identifican el cddigo del operador. Estas letras
tienen que coincidir con las que aparecen en los ficheros de mallas.

4.6.2 Operador: Texto descriptivo del operador.

4.6.3 Umbral: Tiempo en horas:minutos de margen de tiempo para la puntualidad
del tren.

4.6.4 Respeta horario: Indica si dicho operador ha de respetar el horario de salida en
las estaciones o no.

El bot6én con el texto Cerrar cierra la ventana.

El administrador, pulsando el botén derecho del raton sobre la lista de operadores, podré realizar las siguientes acciones:
0 Afadir: Aiadir un nuevo operador comercial.

[0 Modificar: Modificar el texto descriptivo, el umbral de puntualidad o el campo respeta
horario.

A continuaciéon se muestra la forma de realizar estas acciones.

o Afadir un nuevo operador comercial.

El administrador pulsara con el boton derecho del ratén sobre la lista de operadores comerciales y elegira la opcion con el texto Anadir
apareciendo la siguiente ventana:

El administrador introducira en el campo operador las letras que identifican al operador comercial asi como la descripcion del mismo, a

o[ x|
Operador: lj | |

Umbral en minutos: |0

Respeta horario: |[Ho «

Aceptar Cancelar

continuacion introducira el umbral de
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puntualidad en minutos y por Ultimo elegira si el nuevo operador comercial respeta el horario o no lo respeta.
Una vez introducidos todos los campos se pulsara sobre el boton con el texto Aceptar para guardar el nuevo usuario.

El botén con el texto “Cancelar” cierra la ventana sin realizar ningiin cambio.

o Modificar los datos de un operador comercial

El administrador pulsara con el boton izquierdo del ratén sobre la lista de operadores comerciales para seleccionar el operador
comercial que desea modificar.

A continuacion pulsara con el botén derecho del ratén sobre la lista de operadores y elegira la opcién con el texto Modificar apareciendo
la misma ventana que en el punto anterior pero esta vez con todos los campos rellenos con los datos del operador comercial
seleccionado:

& Cambiar datos operador co - O] x|

Operador: |L |GrandesLineas |

Umbral en minutos: |9

Respeta horario; |51 2«

Aceptar Cancelar

El administrador podra cambiar la descripcién del operador comercial, el umbral de puntualidad y el campo respeta horario.

Una vez modificados los datos del operador comercial, se pulsara con el boton izquierdo del ratén sobre el botén con el texto Aceptar
para guardar las modificaciones realizadas y cerrar la ventana.

El botén con el texto Cancelar cierra la ventana sin realizar ningtin cambio.
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4.7 Consultar/Cambiar los datos de un tren.
El usuario elige esta opcién, pulsando sobre la opcién del menu correspondiente en la ventana principal.
Al elegir esta opcién aparece la siguiente ventana con todos los campos sin rellenar.

Consultar/Cambiar datos de un tren

| | o |

et -]

lilililililililir

El usuario mediante el campo Tipo: puede elegir entre mostrar los datos reales del tren o los datos tedricos. Cuando el usuario elige
visualizar los datos tedricos del tren, el aspecto de la ventana cambia, apareciendo de la siguiente manera:
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i* Consultar/Cambiar datos de un tren o ]
Hora: --:-- Tren: Cambia a tren: Modo: | Manual w | Longitud: |0 Ohservaciones: |
Tipo: | Teorico ~ | Origen: Destino: Operador: Respeta horario: [Ho
Estacian | HE [ Wi E | P.Comercial [ P.Tecnica | HS [ Via © [ Eventos [ Interruptor |
| Cerrar | | Actualizacién | [ Cada |— Minutos

El significado de cada uno de los campos que aparece en pantalla es el siguiente:

2.
3.

Hora: Indica la hora en la que se han mostrado los datos por ultima vez.

Tren: Ndmero de tren introducido por el operador. NiUmero de tren que se desea
cambiar.

Cambia a tren: NUmero de tren por el que cambiara cuando llegue a su destino. Este
campo puede ser modificado por el usuario.

Modo: Modo de automatismo en el que circula el tren (Manual o Automatico). Este
campo puede ser modificado por el usuario

Longitud: Longitud del tren o 0 si no se ha introducido. Este campo puede ser
modificado por el usuario.

Observaciones: Campo de 50 caracteres, en los que el operador puede escribir lo que
desee.

Tipo: Indica los datos que se quieren visualizar. Este campo puede ser:

e Real: Los datos mostrados se han obtenido con las horas reales de paso o sialn
no ha pasado el tren con la hora tedrica mas el retraso.

e Tedrico: Los datos mostrados se han obtenido de las horas tedricas.

Origen: Origen del tren.
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13.
14.

15.

16.

17.

18.

19.

.Destino: Destino del tren.
11.
12.

Operador: Operador (Grandes lineas, Cargas, etc.)

Respeta horario: Indica si el tren ha de respetar horario o no. Este campo puede ser
modificado por el usuario.

Estacién: Cédigo de cinco caracteres que indica la estacién por la que pasa el tren.

Hora Entrada: Hora de entrada. Dependiendo del tipo seleccionado (Real o Tedrico) se
mostrara la siguiente informacion:

e Real: Hora real mas retraso en formato HH:MM:SS (RR). Siendo HH la hora, MM
los minutos, SS los segundos y RR el retraso o adelanto del tren. Si es adelanto
aparecera el signo -. Este campo aparecera en color azul, si el tren ya ha entrado
a la estacion o en amarillo, si el tren aln no ha entrado en la estacion.

e Tedrico: Hora tedrica en formato HH:MM:SS. Siendo HH la hora, MM los minutos y
SS los segundos.

VIA E: Via de entrada. Este campo puede ser modificado por el usuario pulsando con
el botdn izquierdo del ratén sobre la via de entrada que se desea modificar. Al hacer
esto aparece la ventana que se muestra en el punto 2.5.1. Si la ventana estd
mostrando los datos reales, este campo aparecera en color verde, si el retraso del tren
con respecto a su hora de entrada, estd dentro del umbral de puntualidad o en color
rojo si el retraso del tren con respecto a su hora de entrada es mayor que el umbral
de puntualidad.

Parada: En esta columna se muestra el tiempo de parada en formato HH:MM:SS y
entre paréntesis el adelanto/retraso del tren en formato MM:SS. Si el tren tiene parada
momentanea en este campo aparecera 00:00:00. Si el tren no tiene parada en este
campo no se mostrara nada.

P. Comercial: Tiempo de parada comercial en formato HH:MM:SS o en el caso de un
tipo de parada facultativa en este campo se mostrara (F), en el caso de tiempo de
parada eventual, en este campo se mostrard una (E) y en el caso de una parada
restringida se mostrara el tiempo en formato HH:MM:SS y (R). Todos los trenes que
tengan parada restringida, no respetaran el horario de salida. Si el tren tiene parada
momentanea en este campo se mostrara 00:00:00, si el tren no tiene parada en este
campo no se mostrara nada.

P. Técnica: Tiempo de parada técnica en formato HH:MM:SS. Si no tiene tiempo de
parada técnica en este campo no se mostrara nada.

Hora Salida: Hora de salida. Dependiendo del tipo seleccionado (Real o Teorico) se
mostrara la siguiente informacion:

e Real: Hora real mas retraso en formato HH:MM:SS (RR). Siendo HH la hora, MM
los minutos, SS los segundos y RR el retraso o adelanto del tren. Si es adelanto
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aparecera el signo -. Este campo aparecera en color azul, si el tren ya ha salido de la estacién o en amarillo, si el tren
aun no ha salido de la estacion.

e Teorico: Hora tedrica en formato HH:MM:SS. Siendo HH la hora, MM los minutos y
SS los segundos.

20.VIA C: Via de circulacién. Este campo puede ser modificado por el usuario pulsando

21

con el boton izquierdo del ratén sobre la via de circulacién que se desea modificar. Al
hacer esto aparece la ventana que se muestra en el punto 2.5.2. Si la ventana muestra
los datos reales, este campo aparecerd en color verde, si el retraso del tren con
respecto a su hora de salida, esta dentro del umbral de puntualidad o en color rojo si
el retraso del tren con respecto a su hora de salida es mayor que el umbral de
puntualidad.

.Eventos: Este campo indica si para esa estacién el tren tiene programado algun evento

0 no. Si en este campo aparece la letra E, indica que tiene programa algun evento.
Pulsando sobre este campo se pueden cambiar los eventos asociados al tren en la
estacion. El usuario puede pulsar el botdn izquierdo del ratdn sobre cualquier botén de
la columna eventos. Pulsando sobre uno de estos botones el sistema permite cambiar
los eventos asociados al tren en la estacion correspondiente visualizando la ventana
que se muestra en el punto 2.5.3.

22.Interruptor: Indica si se realizaran itinerarios al tren o no. Este campo puede tener los

siguiente valores:

e Conectado: Se realizardn todos los itinerarios al tren en la estacidn
correspondiente.

e Desc Entrada: Solo se realizaran salidas al tren.
e Desc Salida: Solo se realizaran entradas altren.

e Desconectado: No se realizara ningun itinerario al tren.

Para cambiar entre estos posibles valores se pulsara con el botén izquierdo del raton sobre esta columna en la estacion
que se desee modificar hasta que aparezca la opcion deseada.

23.Cerrar: Cierra la ventana sin realizar ningun cambio.

24.Actualizacion: Al pulsar este botdn, se actualizan los datos del tren en la pantalla cada

X minutos, siendo este valor el que se tecleard en el campo Cada _ minutos.

25.Cada _ minutos: Al rellenar estos campos, se hace que automaticamente se realice

una actualizacion de los datos cada x minutos. Esta opcidn, solo estara disponible para
algunos usuarios. El administrador puede definir para cada usuario un perfil en el que
se establece entre otras cosas, si el usuario tendra disponible esta opcién o no.
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Si el tren se encuentra suprimido o es un tren facultativo en una estacion, todos las columnas en dicha estacién (toda la linea)
apareceran en color azul independientemente del codigo de colores especificado anteriormente.

El usuario tiene que introducir el nimero de tren que desea cambiar y pulsar retorno. En este momento el sistema busca el tren y si lo
encuentra muestra todos los campos del tren. Si el tren introducido no existe aparecera la siguiente ventana:

Si existe mas de un tren con el mismo numero, el sistema preguntara al usuario que tren es el que desea modificar apareciendo la

ventana que se detalla en el punto 2.5.4.
- Aviso e

& Eltren 00000 no existe

Aceptar

Pulsando sobre el botén con el texto “Cerrar”, se cierra la ventana.

) Cambiar via de entrada.

Cuando un usuario elige cambiar la via de entrada a un tren aparece la siguiente ventana:

=

Via: | -

Aceptar Cancelar

El usuario podra elegir la via de entrada que desea. El sistema ofrecera todas las vias que existen en la estacion.

Si el cambio es global (Cambiar via de entrada en varias estaciones), apareceran todas las vias de todas las estaciones seleccionadas.
En este caso solo se cambiara la via en las estaciones en las que exista la via seleccionada.

. Cambiar via de circulacion.

Cuando un usuario elige cambiar la via de circulacién a un tren aparece la siguiente ventana:

% Introduzca via de circul =100 =|

Via: |GU1 -

Aceptar Cancelar
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El usuario podra elegir la via de circulacion (Dentro de las posibles vias de circulacién que existen en la estacién).

. Cambiar eventos de un tren

Cuando un usuario elige cambiar los eventos de un tren en una determinada estacion, aparece la siguiente ventana:

& Cambio de los eventos de un tren - 0] x|

Tren: 23000 Estacion: | Chamartin -
Bventos de entrada Bventos de salida
Tren EntradarSalida Tren EntradafSalida
Aceptar Cancelar

El significado de cada uno de los campos de esta ventana es el siguiente:
e Tren: Niumero de tren que se estd modificando.
e Estacion: Estacion que se esta modificando.
e Eventos de entrada: En esta tabla se programan los eventos de entrada del tren.

e Entrada/Salida: Indica si se desea detras de la entrada del tren o detras de la
salida del tren.

e Tren: Indica el nUmero de tren que ha de entrar o salir de la estacidn antes del
que se esta tratando. Este campo puede ser modificado por el usuario para
agregar/quitar eventos al tren.



euskal trenbide sarea

e Eventos de salida: En esta tabla se programan los eventos de salida del tren.

e Entrada/Salida: Indica si se desea detras de |la entrada del tren o detras de la salida
del tren.

e Tren: Indica el niumero de tren que ha de entrar o salir de la estacion antes del
que se esta tratando. Este campo puede ser modificado por el usuario para
agregar/quitar eventos al tren.

Pulsando con el boton izquierdo del raton sobre el boton con el texto “Aceptar”, se guardan
las modificaciones realizadas y se cierra la ventana.

El usuario puede pulsar sobre el botén con el texto “Cancelar” para cerrar la ventana sin
guardar los cambios realizados.

Pulsando con el boton derecho del ratén sobre la lista de eventos de entrada o de salida aparece un menu con las siguientes
opciones:

6 Afiadir evento (Solo activa si la linea donde se ha pulsado con el ratén, no esta
rellena)

7 Modificar evento (Solo activa si la linea donde se ha pulsado con el ratén, se
encuentra rellena)

8 Borrar evento (Solo activa si la linea donde se ha pulsado con el ratén, se encuentra
rellena)

A continuacién se muestra el funcionamiento de cada una de estas opciones:
) Afadir evento

Al elegir esta opcion aparece la siguiente ventana:

& Anadir/Cambiar evento de Eren =100 x|

Detras del tren: Evento: |Entrada -

Aceptar Cancelar

El usuario introducira el nimero de tren y el evento que desea programar y pulsara sobre el boton con el texto Aceptar para guardar el
nuevo evento. Hay que tener en cuenta que el nimero de tren introducido tiene que existir en la base de datos. Si el tren introducido
no existe en la base de datos la ventana no se cerrara y aparecera la siguienteventana:

- Aviso . {

& Eltren 00000 no existe

Aceptar
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El botén con el texto Cancelar cierra la ventana sin realizar ningiin cambio.
. Modificar evento

Al elegir esta opcién aparece la siguiente ventana:

& Anadir/Cambiar evento de Eren =10] x|

Detras deltren; (22222 Evento: |Emtrada -

Aceptar Cancelar

Esta ventana aparece con los datos del evento seleccionado rellenos. El usuario puede cambiar estos datos y pulsar el botén con el
texto Aceptar para guardar las modificaciones y cerrar la ventana.

Al igual que al afiadir un evento, si el tren introducido no existe en la base de datos, la ventana no se cerrara y aparecera la siguiente
ventana:

El botén con el texto Cancelar cierra la ventana sin realizar ningin cambio.

& aviso I

& El tren 00000 no existe

Aceptar

° Borrar evento

Al elegir esta opcién se borran todos los eventos seleccionados en la lista de eventos.

. Ventana de seleccion de trenes con el mismo nimero.

Cuando el usuario elige un tren que circula varias veces a lo largo del dia aparecera la siguiente ventana:

En esta ventana aparece el nimero de tren seleccionado y una lista con la fecha de creacion del tren y el dia de circulacion del tren
de cada uno de las circulaciones que existen del tren.

& Elija el tren que desea - |I:I|£|
Tren: |23000 Dia de circulacion: | 26504/20030 «

Aceptar Cancelar

El operador seleccionara el tren que desea y pulsara el boton con el texto Aceptar para seleccionar el tren y cerrar la ventana.

El botén con el texto Cancelar cierra la ventana sin elegir ningin tren.
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4.8 Suprimir tren.
El usuario elige esta opcién, pulsando sobre la opcién del menu correspondiente en la ventana principal.

Al elegir esta opcién aparece la siguiente ventana con todos los campos sin rellenar.

Suprimir tren

[
Iililililir

-

[ewnmimenmy || sute | ke aimem ]| e |

El usuario introducira el nimero de tren y pulsara retorno. En este momento el sistema busca los datos del tren y los presenta en la
ventana.

Si el tren introducido no existe aparecera una ventana indicando el error.
Si existe mas de un tren con el mismo nimero aparecera la ventana que se muestra en el punto 2.5.4

Una vez visualizados los datos del tren el usuario podra:
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4.8.1 Suprimir el tren: Pulsando sobre el botén con el texto “Suprimir tren completo”.

4.8.2 Suprimir tramos de estaciones del recorrido del tren: Eligiendo el rango de
estaciones en la lista de estaciones y pulsando sobre el botén con el texto
“Suprimir”

4.8.3 Habilitar el tren: Pulsando con el ratdn sobre el botdn con el texto “Habilitar tren
completo”

4.8.4 Cerrar la ventana: Pulsando el botdn con el texto “Cerrar”.
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4.9 Cambiar datos globales de via de entrada.

El usuario elige esta opcién, pulsando sobre la opcién del menu principal correspondiente (Administracion -> Cambio global de via
entrada).

El significado de cada uno de los campos que aparece en pantalla es el siguiente:

e Campos de seleccion de trenes a cambiar: Son los campos que se encuentran en la parte
central de la ventana. Rellenando estos campos, el usuario indica los registros que se
desean modificar.

e Que pase por estacion: En este campo se podran seleccionar entre todos los posibles
trenes todos los que pasen por la estacion seleccionada.

e Y por estacién: Igual que el campo anterior. Si se especifican dos estaciones se
seleccionaran los registros de todos los trenes que pasen por las dos estaciones.

e Sentido: En este campo se podra seleccionar entre Derecha, Izquierda o Ambos.

e Operador: Operador (Grandes Lineas, Cargas, etc.). En este campo se podra
seleccionar un operador o la opcién Todos.

e Desde hora, Hasta hora: Rango de horas a modificar. Por defecto el rango sera de
las 00:00 a las 23:59 pudiendo ser modificado por el usuario.

e Campos de cambios de via de entrada: Son los campos que se encuentran en la parte
superior de la ventana. Rellenando estos campos el usuario indica que cambios desea
realizar a los registros que cumplen las condiciones de los campos anteriores.

e En zona, Estacion, Via de entrada, cambiar por: Se rellenaran estos campos. Una vez
rellenos estos campos, se pulsara sobre el botéon “Aceptar” para visualizar los registros
afectados, a continuacion se pulsara en la ventana de trenes afectados el botdn
“Aceptar” para que se realicen los cambios y se cierre la ventana, o el botén “Cancelar”
para cerrar la ventana sin realizar ningin cambio.

A continuacién se muestra el aspecto de la lista de trenes afectados.

2.7.1. Lista de trenes afectados.

Cuando el usuario pulsa sobre el boton con el texto “Ver lista” aparece la siguiente
ventana:
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{= Listado de trenes afectados =10 x|

Hay 14 trenes afectados
Estacion Tren | Wia E | ¥ia C

EL FRESMAL 984110 = |
EL FRESMAL 984172
EL FRESMAL 98514
| |[EL FRESMAL 98516
"IELFRESMAL 985148
EL FRESMAL BE02a
EL FRESMAL BE030
EL FRESMAL BE03a
EL FRESMAL avazo
|ELFRESMAL 13696
EL FRESMAL 156494
EL FRESMAL ava3n
|[ELFRESMAL o140
f EL FRESMAL 11040

i

Cancelar

Pulsando con el ratén sobre el botén con el texto “Aceptar” se realizan los cambios y se
cierra la ventana.

Pulsando con el ratén sobre el botén con el texto “Cancelar” se cierra la ventana sin
realizar ningiin cambio.
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4.10

Cambiar datos globales de via de circulacion.

El usuario elige esta opcién, pulsando sobre la opcién del menu principal correspondiente (Administracién -> Cambio global de via
circulacién).

Al elegir esta opcién aparece una ventana con todos los campos sin rellenar.

El significado de cada uno de los campos que aparece en pantalla es el siguiente:

e Campos de seleccion de trenes a cambiar: Son los campos que se encuentran en la parte
central de la ventana. Rellenando estos campos, el usuario indica los registros que se
desean modificar.

Que pase por estacion: En este campo se podran seleccionar entre todos los posibles
trenes todos los que pasen por la estacion seleccionada.

Y por estacion: Igual que el campo anterior. Si se especifican dos estaciones se
seleccionaran los registros de todos los trenes que pasen por las dos estaciones.

Sentido: En este campo se podra seleccionar entre Derecha, Izquierda y Ambos.

Operador: Operador (Grandes Lineas, Cargas, etc.). En este campo se podra
seleccionar un operador o la opcién Todos.

Desde hora, Hasta hora: Rango de horas a modificar. Por defecto el rango sera de
las 00:00 a las 23:59 pudiendo ser modificado por el usuario.

e Campos de cambios de via de circulacion: Son los campos que se encuentran en la parte
superior de la ventana. Rellenando estos campos el usuario indica que cambios desea
realizar a los registros que cumplen las condiciones de los campos anteriores.

En zona, estacion, Via de circulacidon, cambiar por: Se rellenaran estos campos. Al
igual que en el caso anterior una vez rellenos estos datos, se pulsara sobre el boton
“Aceptar” para obtener una lista de los registros afectados, a continuacién, sobre la
ventana con la lista de trenes afectados, se pulsara el botén “Aceptar” para que se
realicen los cambios y se cierre la ventana, o el boton “Cancelar” para cerrar la ventana
sin realizar ningun cambio.

A continuacion se muestra el aspecto de la lista de trenes afectados.

2.8.1. Lista de trenes afectados.

Cuando el usuario pulsa sobre el botdn con el texto “Ver lista” aparece la siguiente

ventana:
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{= Listado de trenes afectados =10 x|
Hay 14 trenes afectados
Estacion Tren | Wia E | ¥ia C
EL FRESMAL 984110 = |
EL FRESMAL 984172
EL FRESMAL 98514
| |[EL FRESMAL 98516
"IELFRESMAL 985148
EL FRESMAL BE02a
EL FRESMAL BE030
EL FRESMAL BE03a
EL FRESMAL avazo
|ELFRESMAL 13696
EL FRESMAL 156494
EL FRESMAL ava3n
|[ELFRESMAL o140
f EL FRESMAL 11040
Cancelar

Pulsando con el ratén sobre el botén con el texto “Aceptar” se realizan los cambios y se
cierra la ventana.

Pulsando con el raton sobre el botén con el texto “Cancelar” se cierra la ventana sin
realizar ningiin cambio.

4.11 Listado de trenes por estacion.
El usuario elige esta opcion, pulsando sobre la opcion del menu correspondiente en la ventana principal.
Al elegir esta opcion aparece una ventana con todos los campos sin rellenar.

El usuario elige el tipo de listado que desea (Real o Tedrico), a continuacién elige la zona, la estacion y los operadores comerciales
que desea visualizar y pulsa el botén con el texto “Actualizacion” para visualizar los resultados.

Dependiendo del tipo de listado elegido por el usuario (Real o Teorico) aparecera una ventana.
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Si la ventana muestra un tipo de listado real:

Una vez seleccionados todos los campos se pulsara sobre el botdn con el texto Actualizacion y aparecera una lista de todos los trenes
que pasan por dicha estacion ordenados por hora de entrada y sentido de circulacién. Hay que tener en cuenta que en este listado,
apareceran los trenes con el nimero de tren (Par/Impar) por el que realmente pasa por la estacion elegida.

A continuacion se describe cada uno de los campos que aparece en estas ventanas::
4.11.1 Tren: Ndmero de tren.
4.11.2 Origen/Destino: Origen y destino del tren tal y como viene de Mallas.
4.11.3 O: Operador comercial del tren.
4.11.4 S: Tipo de trafico.

4.11.5 HE: Hora de entrada. Dependiendo del tipo de listado esta hora sera real o
tedrica. Si el tipo de listado es real, ademas en esta columna se mostrara el adelanto
o retraso del tren. Pinchando con el botén izquierdo del ratén sobre el titulo de esta
columna se ordenaran los trenes de ambos sentidos por dicha columna. Si el tipo de
listado es real, este campo aparecera en color amarillo, si el tren aln no ha entrado
en la estacion o en color azul si el tren ya ha entrado a la estacion.

4.11.6 Via E: Via de entrada. Pulsando con el botdn derecho del ratén sobre la via de
entrada aparece un menu con la opcidon “Cambiar via de entrada”. Eligiendo esta
opcion, el usuario indica que desea cambiarla apareciendo la ventana de cambio de
via de entrada. Ver punto 2.5.1

4.11.7 Parada: En esta columna se muestra el tiempo de parada en formato HH:MM:SS
y entre paréntesis el adelanto/retraso del tren en formato MM:SS. Si el tren tiene
parada momentanea en este campo aparecera 00:00:00. Si el tren no tiene parada
en este campo no se mostrara nada.

4.11.8 P. Comercial: Tiempo de parada comercial en formato HH:MM:SS o en el caso
de un tipo de parada facultativa en este campo se mostrara (F), en el caso de tiempo
de parada eventual, en este campo se mostrara una (E) y en el caso de una parada
restringida se mostrara el tiempo en formato HH:MM:SS y (R). Todos los trenes que
tengan parada restringida, no respetaran el horario de salida. Si el tren tiene parada
momentanea en este campo se mostrara 00:00:00, si el tren no tiene parada en
este campo no se mostrard nada.

4.11.9 P. Técnica: Tiempo de parada técnica en formato HH:MM:SS. Si no tiene tiempo
de parada técnica en este campo no se mostrara nada.

4.11.10 HS: Hora de salida. Dependiendo del tipo de listado esta hora sera real o
teodrica. Si el tipo de listado es real, ademds en esta columna se mostrara el adelanto
o el
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retraso del tren. Pinchando con el botén izquierdo del ratén sobre el titulo de esta columna se ordenaran los trenes de
ambos sentidos por dicha columna. Si el tipo de listado es real, este campo aparecera en color amarillo, si el tren ain
no ha entrado en la estacién o en color azul si el tren ya ha entrado a la estacién.

El boton con el texto “Cerrar” cierra la ventana sin guardar ningin cambio.
El boton con el texto “Actualizacion” actualiza los datos con la informacién actual.

Los botones de “marca cada x minutos”, solo apareceran a los usuarios que el administrador configure para tal evento. Rellenando
estos campos se realizard una actualizacién de los datos presentados en la pantalla cada x minutos.
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4.12  Creacion de trenes modelo.

El usuario elige esta opcién, pulsando sobre la opcién del menu correspondiente en la ventana principal (Administracién -> Trenes
modelo).

Al elegir esta opcién aparece la siguiente ventana.

Egl:unsulta de trenes modelo

En esta ventana apareceran todos los trenes modelo creados hasta el momento.

Pulsando el botdn derecho del raton sobre la lista de trenes modelo aparecera un menu con las siguientes opciones:
4 Crear tren modelo
5 Modificar tren modelo

6 Borrar tren modelo

A continuacion se detalla el funcionamiento de cada una de estas opciones.
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. Crear tren modelo.

Al elegir esta opcién aparece la siguiente ventana:

Egl:reaciﬁn de tren modelo

El usuario introducira un nombre de modelo en el campo con el texto “Nombre”. Este
nombre no podra existir ya.

El administrador puede rellenar el campo “Copiar de tren” con un numero de tren y pulsar retorno. En este caso el sistema busca el
tren del que se desean copiar los datos y si lo encuentra rellena la lista de pasos. Si el nimero de tren no existe aparecera una ventana
para indicar dicho error.

El usuario puede rellenar el campo “Copiar de modelo” con un nombre de modelo existente y pulsar retorno. En este caso el sistema
busca el modelo del que se desean copiar los datos y si lo encuentra rellena la lista de pasos. Si el modelo no existe aparecera una
ventana para indicar dicho error.
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El campo Estacién indica la estacion por la que pasa el tren. El campo TP indica el tiempo
de parada en la estacion.

El campo Tipo parada indica el tipo de parada el cual puede ser:
7 Sin parada
8 Eventual
9 Restringida
10 Facultativa
11 Momentanea
12 Comercial

El campo TC indica el tiempo concedido (tiempo de trayecto).

Pulsando el boton con el texto “Aceptar” se guardara la informacién del modelo y se
cerrara la ventana.

Pulsando el boton con el texto “Cancelar” se cierra la ventana sin realizar ningun cambio.

Las columnas TP, Tipo parada, VIA E, TC, VIA C y Paridad podran ser modificadas de la siguiente manera:
o Cambiar tiempo de parada.

Para que el administrador cambie el tiempo de parada en una estacion, se pincharéa con el boton izquierdo del raton sobre la columna
TP en la estacion correspondiente apareciendo la siguiente ventana:

El administrador introducira el tiempo de parada y pulsara el boton con el texto Aceptar para guardar el nuevo tiempo de parada y

cerrar la ventana.
=I5
Hora: E Minutos: ID Segundos: E

Aceptar Cancelar

El botén con el texto Cancelar cierra la ventana sin realizar ningiin cambio.
o Cambiar tipo de parada.

Para que el administrador cambie el tipo de parada en una estacién, se pinchara con el boton izquierdo del raton sobre la columna
Tipo parada de la estacion correspondiente.

Cada vez que se pinche en un campo de esta columna el valor de este campo cambiara al siguiente posible. El administrador pinchara
con el botén izquierdo del ratdn tantas veces como sea necesario hasta que aparezca el tipo de parada que desea.
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. Cambiar via de entrada.

El administrador pinchara con el botén izquierdo del ratén sobre la columna Via E de la estaciéon que desee modificar apareciendo la
ventana que se detalla en el punto 2.5.1
. Cambiar tiempo concedido.

Para que el administrador cambie el tiempo concedido (tiempo de trayecto) en una estacién, se pinchara con el boton izquierdo del
raton sobre la columna TC en la estacién correspondiente apareciendo la siguiente ventana:

El administrador introducira el tiempo concedido y pulsara el boton con el texto Aceptar para guardar el nuevo tiempo concedido y

cerrar la ventana.
15l x]
Hora: E Mimuntos: E Segundos: E

Aceptar Cancelar

El botén con el texto Cancelar cierra la ventana sin realizar ningiin cambio.
. Cambiar via de circulacion.

El administrador pinchara con el botén izquierdo del raton sobre la columna Via C de la estacién que desee modificar apareciendo la
ventana que se detalla en el punto 2.5.2
. Cambiar paridad.

Para que el administrador cambie la paridad en una estacioén, se pinchara con el botén izquierdo del ratén sobre la columna Paridad
de la estacion correspondiente.

Cada vez que se pinche en un campo de esta columna el valor de este campo cambiara al siguiente posible (Par/Impar).

J Modificar tren modelo.
Cuando el administrador elige un modelo de la lista y pulsa el botdn derecho del raton eligiendo la opcion con el texto Modificar tren
modelo aparece una ventana con todos los datos del modelo seleccionado.

El campo Estacién indica la estacion por la que pasa el tren. El campo TP indica el tiempo
de parada en la estacion.

El campo Tipo parada indica el tipo de parada el cual puede ser:
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13 Sin parada
14 Eventual

15 Restringida
16 Facultativa
17 Momentanea

18 Comercial
El campo TC indica el tiempo concedido (tiempo de trayecto).
Las columnas TP, Tipo parada, VIA E, TC, VIA Cy Paridad podran ser modificadas.

Pulsando el botdn con el texto “Aceptar” se guardara la informacion del modelo y se
cerrara la ventana.

Pulsando el boton con el texto “Cancelar” se cierra la ventana sin realizar ningun cambio.

. Borrar tren modelo.

Cuando el administrador elige un modelo de la lista y pulsa el botén derecho del ratén eligiendo la opcién con el texto Borrar tren
modelo se borran todos los datos del modelo seleccionado.
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4.13 Creacion de trenes especiales.
El usuario elige esta opcién, pulsando sobre la opcién del menu correspondiente en la ventana principal (Trenes -> Creacién de trenes
especiales).
Al elegir esta opcién aparece la siguiente ventana con todos los campos sin rellenar a excepcién de la hora de salida la cual estara
rellena con la hora actual.

¥x Creacion de trenes especiales =101 x|

[ 08 | |30
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El usuario rellenara el nimero de tren con paridad par e impar, teniendo en cuenta que ninguno de los dos nlimeros de tren tiene que
existir.

A continuacion introducira la hora de salida de la primera estacion.

A continuacion elegira entre Asimilar los datos de un tren o de un modelo rellenando el nimero de tren y pulsando retorno o eligiendo
el nombre del modelo y se rellenara la lista de pasos del tren.

Si el nimero de tren a asimilar o el nombre del modelo introducido no existe, aparecera una ventana indicando el error.

Si el usuario desea seleccionar un recorrido mas corto pude seleccionar dentro de la lista de pasos, todos los pasos que desea que
realice el tren. Solo los pasos seleccionados seran grabados. Si no hay seleccionado ninglin paso el sistema entiende que se desean
guardar todos los pasos del tren.

La columna HE podra ser modificada pulsando con el botén izquierdo del ratén sobre la columna HE de la estacion que se desea
modificar apareciendo la ventana que se detalla en el punto 2.11.1

La columna HS podra ser modificada pulsando con el botén izquierdo del ratén sobre la columna HS de la estacién que se desea
modificar apareciendo la ventana que se detalla en el punto 2.11.2

La columna Via E podra ser modificada pulsando con el bot6n izquierdo del ratén sobre la columna Via E de la estacion que se desea
modificar apareciendo la ventana que se detalla en el punto 2.5.1

La columna Via C podréa ser modificada pulsando con el botén izquierdo del ratén sobre la columna Via C de la estacion que se desea
modificar apareciendo la ventana que se detalla en el punto 2.5.2

Los campos Origen, Destino, Observaciones, Longitud, Cambia por tren, Operador podran ser rellenados por el operador pero no son
obligatorios.

Pulsando el botdn con el texto “Aceptar” se creara el tren especial y se cerrara la ventana.

Pulsando el boton con el texto “Cancelar” se cierra la ventana sin realizar ningun cambio.

3.2.3 Cambiar hora de entrada.

Cuando el usuario elige cambiar la hora de entrada de una estacion, aparece la siguiente ventana:
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| niroduzca la hora de entrada I [=]F
' Hora: @ Mimuntos: m Segundos: E

Aceptar Cancelar

Inicialmente la hora estaré rellena con la hora actual del tren/estacion seleccionado.
El usuario puede cambiar la hora y pulsar el botén con el texto Aceptar para guardar el cambio.

El botén con el texto Cancelar cierra la ventana sin realizar ningin cambio.

3.2.4 Cambiar hora de salida.

Cuando el usuario elige cambiar la hora de salida de una estacién, aparece la siguiente ventana:

Inicialmente la hora estara rellena con la hora actual del tren/estacion seleccionado.

N =1
Hora: @ Minutos: E Segundos: E

Aceptar Cancelar

El usuario puede cambiar la hora y pulsar el botén con el texto Aceptar para guardar el cambio.

El botén con el texto Cancelar cierra la ventana sin realizar ningiin cambio.
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4.14  Anuncio de tren facultativo.

Cuando el usuario elige esta opcién, aparece la siguiente ventana con todos los campos sin rellenar:

El usuario introduce el nimero de tren y al pulsar retorno se rellenaran todos los campos con los datos del tren.

N e
Tren: Origen: | | Destino: | |

Longitud: Cambia purtren:l Operador: | Grandes lineas

Observaciones: | |

Estacidn HE Via E Parada HS Wia C |

Aceptar Cancelar

El usuario podra introducir la longitud del tren, el tren por el que cambia al llegar al destino y las observaciones que desee.
Las columnas HE, VIA E, HS y VIA C podran ser modificadas por el operador.

Pulsando el botdn con el texto Aceptar se anunciard el tren con los cambios realizados y se cierra la ventana.
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Pulsando el botén con el texto Cancelar se cierra la ventana sin anunciar el tren y sin realizar ningin cambio.



e euskal irenbide sarea

4.15  Grafico de ocupacion de vias.
El usuario elige esta opcion, pulsando sobre la opcién del menu correspondiente en la ventana principal.

Al elegir esta opcion aparece la siguiente ventana con todos los campos sin rellenar.

EJ Consulta de ocupaciin de vias

I e PR e e ]

El usuario elige el tipo de gréafico (Real o Tedrico), la estacion y el intervalo de horas a visualizar.
Una vez introducidos estos datos el sistema calcula la grafica de ocupacién de vias y visualiza dicha informacién de forma gréfica.

Todos los trenes que tengan paso por la estacién seleccionada y no tengan una via de
entrada se visualizaran en una via saco con el texto “Sin via E”.

Para todos los trenes que no tengan hora de salida, se dibujara un indicador a la hora de entrada del tren.

Como se puede observar en la figura anterior con una linea vertical en color negro se visualiza la hora actual. En esta linea vertical, se
representa con un cuadrado en color azul
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si en este momento la via se encuentra ocupada. Esta ventana visualiza del intervalo introducido un 30% anterior a la hora actual y un
70% posterior a la hora actual.

El botén con el texto “Cerrar” cierra la ventana.
El boton con el texto “Actualizacion” actualiza la grafica con los datos actuales.

El botén con el texto “Cada x minutos”, solo sera visualizado por los usuarios que el administrador configure con esta opcidn. Al rellenar
estos campos se indica al sistema que realice una actualizacién cada x minutos.
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4.16  Confirmacidn sobre la realizaciéon de un itinerario
Esta ventana aparece automaticamente cuando el sistema necesita que el usuario confirme una orden a un tren.

La ventana tiene el siguiente aspecto:

TR
Tren: I:I realiza: | |

Continua Evento Interruptor

Si el usuario pulsa sobre el boton con el texto “Continua” la orden se enviara y se cerrara la
ventana.

Si el usuario pulsa sobre el boton con el texto “Interruptor” la orden no se enviara y se
cerrara la ventana.

Si el usuario pulsa sobre el botén con el texto “Evento” permitira al usuario definir los
eventos del tren. Ver punto 2.5.3

Si el usuario no pulsa ningun botén y pasan 30 segundos el sistema no enviara la orden y se cerrara la ventana.
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4.17  Confirmacion sobre la prioridad de itinerarios.
Esta ventana aparece automaticamente cuando el sistema necesita que el usuario especifique la prioridad de dos 0 mas trenes.

La ventana tiene el siguiente aspecto:

& Seleccion de prioridad de trenes =10] x|

Tren Fetraso Fecorrido [tinerario Qrden |

s

Repetir Cancelar

El usuario especificara el orden de prioridad de los trenes pulsando el botén izquierdo del ratén sobre la columna Orden del tren méas
prioritario. En esta columna aparecera el nimero 1. A continuacién repetira el proceso para el siguiente tren mas prioritario apareciendo
en este caso un dos y asi sucesivamente para cada uno de los trenes.

Una vez establecida la prioridad de todos los trenes se pulsara sobre el botén con el texto
“Aceptar” para establecer la prioridad.

Si se pulsa sobre el botén con el texto “Cancelar” o no se especifica la prioridad en treinta segundos el sistema asumira el orden de
los trenes tal y como aparece en la pantalla (El primer tren de la lista el de mas prioridad).

Si el usuario se equivoca puede pulsar sobre el boton con el texto “Repetir’ para que se borre el orden actual y se pueda volver a
comenzar con el proceso de establecimiento de prioridad del tren mas prioritario.



4,18 Confirmacion sobre reintentos.

Esta ventana aparece automéaticamente cuando el sistema agota los reintentos para realizar los itinerarios a un tren y necesita que el usuario
especifique la accion a realizar.

La ventana tiene el siguiente aspecto:

b

Tren:| | Enestaciom: | | Agotados reintentos: | |

| Sequir intentando H Evento || Huewva via estacion H Cancelar

Los campos de esta ventana tienen el siguiente significado:
Tren: Nimero de tren al que se le han agotado los reintentos.

En estacion: Estacion donde se desea realizar el/los itinerarios al tren. Agotados reintentos: Texto descriptivo de los itinerarios
que desea realizar. Las acciones que el usuario puede tomar son las siguientes:

Seguir intentando: Pulsando sobre este boton el usuario indica que el sistema siga intentando realizar las 6rdenes.

Evento: Pulsando sobre este boton aparecera la ventana de cambiar eventos de un tren (ver punto 2.5.3) con los campos tren y estacion rellenos. De
esta forma el usuario podra definir nuevos eventos para el tren.

Nueva via estacion: Pulsando sobre este botén el usuario indica que desea definir una nueva via de entrada. Este botén solo aparecera activo, si el
tren esta realizando una entrada.

Cancelar: Pulsando sobre este botdn se activa el interruptor de inactividad del tren en esa estacion, no realizando asi ningan itinerario.

Si el usuario no elige una opcién en 30 segundos el sistema considerara que el tren pasa a manual y se cerrara la ventana.



ANEXO 4

MANUAL DE USUARIO

PUESTO LOCAL DE
OPERADOR KUKULLAGA
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5 INTRODUCCION
5.3 PROPOSITO

El objeto de este documento es presentar el manual del puesto local de operador, de forma que el usuario sepa en todo momento cémo operar
sobre los enclavamientos y de qué funcionalidad dispone en la aplicacién.

El &mbito de aplicacién del presente documento es exclusivo para el proyecto de ETS. Este documento va

dirigido a todos los usuarios del puesto local de operador.

5.4 VISION GENERAL

El presente manual describe la operacién sobre el puesto local de operador, incluyendo la representacion de todos los elementos presentes
en el sindptico, segln la siguiente estructura:

5.4.1 Capitulo 2 puesto local de operador. En primer lugar, se describe la funcionalidad y
arquitectura del puesto local de operador, con el objetivo de facilitar la comprensién del
funcionamiento del sistema.

5.4.2  Capitulo 3 Acceso al Sistema. Se describe el procedimiento de conexidn y desconexion del
usuario a la aplicacion del puesto local de operador.

5.4.3 Capitulo 4 Interfaz de Usuario. Se detalla la distribucién de la interfaz de usuario,
reflejando la apariencia y funcionalidad de cada una de las areas que la componen.

5.4.4  Capitulo 5 Telemando de Enclavamientos. Se refleja el protocolo de toma y cesién de
mando que permite el control de los enclavamientos, asi como el procedimiento de envio de
ordenes a los mismos.

La norma videogréfica utilizada para la representacién de los distintos estados de cada uno de los objetos ferroviarios presentes en el sinéptico
del PLOy el listado de mandos disponibles para cada uno de ellos se pueden encontrar en el documento [1]



6 ACCESO AL SISTEMA
El acceso al puesto local de operador esté restringido a una serie de usuarios previamente configurados.

Cada uno de estos usuarios consigue el acceso a la aplicaciéon mediante la introduccién de su nombre de usuario y clave. El nombre del usuario
es de dominio publico, mientras que la clave es privada, siendo responsabilidad de cada uno de los usuarios mantener dicho caracter privado.

La aplicacion se inicia sin usuario, permitiendo Gnicamente la visualizacion de estados y alarmas.

Para poder operar y enviar mandos al enclavamiento el usuario se debe identificar utilizando el menu “Usuario”.

6.3 CONECTAR

Cuando no existe un usuario con sesion iniciada en el puesto local de operador, la opcién “Conectar Usuario” se encuentra habilitada mientras
que la opcion “Desconectar Usuario” esta inhibida.

Informe de Alamas  Informe de Mandos  Vistas Mandos Augliares Usuario

Conectar Usuario

Figura 2: Menu Usuario

El usuario debe seleccionar la opcién “Conectar”, tras lo cual se muestra el siguiente didlogo:

L zuaria

Contrazefia

«# Aceptar H # Cancelar ‘

Figura 3: Ventana Entrada de Usuario

En esta ventana, el usuario debe introducir su nombre de usuario y su clave de acceso y pulsar el botén “Aceptar”. Una vez pulsado este botdn,

si la identificacion del usuario es incorrecta, aparecerd un mensaje de error:



il

ignalling

@ Clave del usuario entrante incomecta

= Aceptar

Figura 4: Mensaje de error: clave de usuario incorrecta

Si la identificacion del usuario es correcta, a partir de este momento el usuario podra realizar las operaciones disponibles segun los permisos que
le correspondan en funcién de su perfil.

En la esquina inferior derecha se muestra el identificador del usuario conectado al PLO.

30/03/2017 9:49:11
Lff
Supervisorl eLaKal renbide sanea

Figura 5: Indicador de Usuario

6.4 DESCONECTAR

Una vez iniciada una sesion, la opcion “Conectar” se encuentra inhibida, habilitindose la opcion “Desconectar”.

Vistas Mandos Audliares Moviola

Cambiar Usuario
Desconectar Usuario

Modificar Usuario

Salir

Figura 6: Menu Desconectar

Una vez elegida la opcion “Desconectar”, aparece el siguiente dialogo:



Figura 7: Ventana Salida de Usuario

Si el usuario pulsa el botén “Cancelar”, desaparece la ventana de dialogo y se mantiene abierta la sesion. Cuando el usuario

introduce su contrasefia y pulsa el botén “Aceptar” pueden darse dos casos:

18 Si la clave es incorrecta, aparecera un mensaje de error:

Figura 8: Mensaje de error: clave de usuario incorrecta

19 Si la clave es correcta, se produce el cierre de sesién, volviendo el sistema a la situacion
inicial sin usuario y quedando a la espera de un nuevo inicio de sesion.

30/03/2017 9:53:13

SinOperador

Figura 9: Aplicacion sin sesion iniciada

Cuando un operador finalice su trabajo debe desconectar su usuario para que el siguiente operador vuelva a entrar con su nueva
identificacion.



Los inicios y cierres de sesion realizados por los usuarios se reflejan en el informe de mandos.

FECHA ¥ HORA SEVENTO MANDO ~
300372017 9:41:21 576ms  [DESCOMEXION
300372017 5:41:21 576ms  [COMNEXION Cbservador
3070372017 5:49:05 807ms  [COMEXION Supervisor
3070372017 5:53:08 340ms  |DESCOMEXION
30/037°2017 95:53:08 340ms  [CONEXION Observador
3070372017 11:11:46 745ms [COMNEXION Supervisor W

Figura 10: Informe de mandos: conexidn y desconexion del usuario

6.5 SALIR

La opcion "Salir" se encuentra siempre habilitada y permite cerrar la aplicacion, bloqueando ademas el puesto de operacion.

Augliares Moviola Usuario

Cambiar Usuario

Desconectar Usuario
Madificar Usuario

Salir

Figura 11: Menu Salir

Una vez seleccionada la opcién “Salir’, se muestra la siguiente ventana de confirmacion:

® CerarPuestol perador

«# Aceptar | ‘ # Cancelar

Figura 12: Ventana Cerrar Puesto local de operador

También es posible cerrar la aplicacién mediante el aspa situado en la parte superior derecha de la ventana principal (salvo cuando no exista un
usuario conectado). En este caso aparece la siguiente ventana de confirmacion:



. @@ ]

Figura 13: Ventana Salir de la Aplicacién



7 INTERFAZ DE USUARIO
7.3 DISTRIBUCION GENERAL DE LA INTERFAZ DE USUARIO

La ventana principal del PLO tiene el aspecto y la distribucién general mostrada en la siguiente imagen.

B PLO[MEK]

Informe de Alamas  Informe de Mandos  Mistas Mandos Auglisres Moviola Usuario

MK
MATIKO

=i . BED

SE EN

MATIKO

LME3 E3

LMES E5
MATIKO

FECHA Y HORA TIPO NOMBRE ALARMA ~ FECHA Y HORA &EVENTO MANDO ~
. 30/03/2017 11:25:18 $00ms Sn MKE1 FUSION FOCO ROJO / VIOLETA 30/03/2017 5:41:21 §76ms |DESCONEXION
. 30/03/2017 11:25:18 303ms Sn MESE FUSION FOCO ROJO / VIOLETA 30/03/2017 5:41:21 976ms [CONEXION Observador
. 30/03/2017 11:25:18 908ms Sn MKSE FUSION FOCO ROJO / VIOLETA 30/03/2017 5:49:05 807ms [CONEXION Supervisor
. 30/03/2017 11:25:19 416ms Sn MKM1 FUSION FOCO ROJO / VIOLETA 30/03/2017 5:53:08 340ms |DESCONEXION
|:| 30/03/2017 11:25:19 424ms Es MK ENERGIA EN ALTA 30/03/2017 5:53:08 340ms [CONEXION (Observador
“:‘ 30/03/2017 11:25:19 432ms Es oL ENERGIA EN ALTA w | [|30/03/2017 11:11:46 745ms [CONEXION Supervisor v

30/03/2017 11:25:36

Signalling

| Supervisorl euskal renbide sarea

Figura 14: Distribucion general del puesto local de operador

La ventana general de representacion del puesto local de operador puede ser redimensionada por el usuario en funcién de sus necesidades,
simplemente posicionando el puntero del raton sobre el borde de la ventana y desplazandolo hasta alcanzar la dimensién deseada, ya sea
expandiendo o contrayendo la ventana.

Segun se observa en la figura anterior, la ventana principal se divide en tres zonas claramente diferenciadas.

7.3.1 En la parte superior se encuentra la zona de mendus, junto con la barra de botones, la
fecha y hora actual y el identificador del usuario conectado al PLO.

7.3.2 La zona central abarca la mayor parte de la pantalla principal y corresponde a la
representacion sinoptica de los elementos de la Linea.



7.3.3 La parte inferior contiene la zona de 6rdenes, el informe de mandos y los puntos de salto
que permiten desplazarse a distintos puntos del sindptico.

Adicionalmente, en la zona derecha de la ventana es posible mostrar el informe de alarmas, segun se detalla méas adelante.

7.4 ZONA DE MENUS Y BOTONES

En la parte superior de la ventana principal se encuentra la zona de menus.

Informe de Alarmas  Informe de Mandos Wistas Mandos Augliares Moviola Usuario Ayuc

Figura 15. Zona de menus

o Zona de menus

La zona de mends es el area donde se encuentran las distintas opciones a las que tiene acceso cada usuario. En este caso todos los mends se
ubican en la parte izquierda de la ventana, salvo el de “Ayuda” que se encuentra a la derecha.

Las opciones de cada menu son desplegables actuando sobre el menu con el botén izquierdo del ratén. La opcion deseada se selecciona
desplazando el puntero del raton de tal forma que quede resaltada. Si alguna opcién no estéa disponible se muestra inhabilitada.

Figura 16. Seleccién de opciones
5 PLO [MK]

Informe de Alarmas  Informe de Mandoz: Yistas Mandos Auliares Moviola

Desconectar Uszuario

Maodificar Usuario

Salir

Las diferentes opciones se clasifican de la siguiente forma:

e Informes: permite mostrar u ocultar los distintos informes disponibles en el puesto local de
operador:

e Informe de Alarmas (ver Area de érdenes e Informe de mandos).
e Informe de Mandos (ver ZONA DE ALARMAS).

e Vistas: se corresponde con las Capas que permiten mostrar u ocultar los elementos del
sindptico (ver CAPAS):

e Long. Andenes (longitud de andenes).

e Longitud de Vias.



e Nombres de Agujas.

e Nombres de Circuitos de Via.
e Nombres de Sefiales.

e Mostrar Todas.

e Ocultar Todas.

e Mandos Auxiliares:

PP : Lista las placas introducidas en la estacion.
e Moviola: permite el acceso a un usuario autorizado a reproducir la moviola.

e Usuario: permite acceder al inicio y cierre de sesion del puesto local de operador y dispone de
las siguientes opciones:

e Conectar Usuario
e Cambiar Usuario.
e Desconectar Usuario
e Modificar Usuario.

e Salir.

¢ Ayuda: da acceso a distintas ventanas de ayuda e informacién sobre la aplicacion:
e Versién (ver VERSION).
e Teclas (ver ACELERADORES).
e Ayuda (ver AYUDA).

. Barra de botones

En la zona inferior se encuentra la barra de botones, que presenta el siguiente aspecto:

-

||[03£D4H2D1 7 3:02:28] ABRIR_SESION : ENVIADA i

03/04/2017 9:11:37

Supervisorl

-

Figura 17: Barra de botones.

o Indicadores de usuario, fecha y hora

En la parte inferior derecha de la ventana se muestra el nombre del usuario conectado al puesto local de operador, junto con la fecha y hora del
sistema.



03/04,/2017 10:34:09 :
E‘T

Superyisorl guakel renbide somea

Figura 18: Barra de botones.

7.5 ZONA DE SINOPTICO

La zona de sindptico abarca la mayor parte de la pantalla principal y muestra un esquema lineal de vias del tramo, sobre el que se representan
los diferentes elementos relacionados con la sefializacién (circuitos de via, agujas, sefiales, bloqueos, etc.), con su estado en cada momento.

En el caso de aquellos elementos sobre los que es posible ejecutar mandos, se permite desplegar un ment con las érdenes disponibles.

MK
MATIKO

[ MK
SE EN AES m
I

MATIKO URIBARRI
LME3 E3 3 " E4 LME4

LME5 E5
MATIKO URIBARR

L >l

Figura 19: Indicadores de L_Juario, fecha y hora.

7.6 ZONA INFERIOR

. Area de 6rdenes e Informe de mandos

La zona de 6rdenes se sitUa en la parte inferior izquierda de la pantalla y permite al operador teclear los diferentes mandos existentes en el
enclavamiento y confirmar o cancelar mandos especiales, segin se detalla mas adelante en el punto correspondiente a 6rdenes sobre el
enclavamiento.



[

||[E|3£D4H2EI‘I? 5:02:28] BABRIR_SESIOMN : ENVIADA

-

Figura 20: Sindptico.

03/04/2017 9:11:37

En la parte inferior derecha se sitda el informe de mandos, que permite al operador recibir notificacion de los mandos ejecutados y el resultado

de los mismos.

El informe de mandos se puede mostrar u ocultar con la opcion del ment Informe de Mandos, apareciendo automaticamente cuando el usuario

ejecuta un mando.

FECHAY HORA EVENTO MANDO
5/4/2016 8:41:25 AM 333ms |MANDO ENVIADO DAl CAC E1
5/4/2016 8:41:27 AM 654ms |MANDO ACEFTADO DAl CACET RES
5/4/2016 8:42:05 AM &70ms |MANDO ENVIADO [ CAC E1 5141
5/4/2016 8:42:07 AM 77 1ms |MANDO ACEFTADO | CACE151/1 RES
5/4/2016 8:42:25 AM 713ms |MANDO ENVIADO | CAC E2 ORI
5/4/2016 8:42:28 AM 998ms |\MANDO PARCIALMENTE RECHAZADO || CACE20RI RES

Figura 21: Zona de 6rdenes.

7.7 ZONA DE ALARMAS

El informe de alarmas se muestra en la parte inferior izquierda de la ventana.

FECHA Y HORA TIPO NOMBRE ALARMA -
ﬂ 03/0442017 10:03:57 174ms Sn MKET FUSION FOCO ROJO /A YIOLETA
ﬂ 03042017 10:09:51 175ms Sh MESE FUSIOM FOCO ROJO A VIOLETA
ﬂ 03042017 10:0%:51 177 ms Sn MESE FUSION FOCO ROJO /A VIOLETA
ﬂ 03042017 10:09:51 B57ms Sh EIAR R FUSIOM FOCO ROJO A VIOLETA :
|Z 03/04/2017 10:03:51 559ms Es ME EMERGIA EM ALTA r
|Z 03042017 10:09:51 53T ms Es oL EMERGIA EM ALTA, e

Figura 22: Informe de mandos.

El informe de alarmas se puede mostrar u ocultar con la opcién del menu Informe de Alarmas y muestra un listado de las Ultimas alarmas
recibidas, con la siguiente informacién de cada una de ellas:

e Fecha y hora en que se ha producido la alarma.
e Tipo de la alarma, en funcién de la procedencia de la alarma (por ejemplo Sn, Cv, etc.).
e Nombre: identificador del elemento que provoca la alarma (sefal, aguja, etc.).

e Alarma: texto descriptivo de la alarma o evento.

El listado se ordena en funcién de la fecha y hora de activacion de la alarma y permite el desplazamiento vertical mediante una barra de scroll.



Ante la generacion de una nueva alarma, ésta se mostrara inmediatamente en el listado, desplazando la vista automaticamente hasta el final del
listado.

Ademas, existen las llamadas indicaciones generales y locales de aviso, que representan visualmente un resumen agregado del estado de ciertas
alarmas del enclavamiento. Por ejemplo, la indicacién de ocupacién intempestiva de circuito de via se activa siempre que se produzcan una o
mas ocupaciones intempestivas en el enclavamiento.

SE EN AES

Figura 23: Indicaciones generales de aviso.

7.8 CAPAS

Los elementos mostrados en el sindptico del PLO se agrupan en capas por tipo de elemento, lo cual permite mostrarlos u ocultarlos segin las
necesidades del operador.

El menu “Vistas” permite al usuario elegir qué capas son visibles en cada momento. Las capas que se encuentren marcadas con un check a la
izquierda del nombre seran visibles. Si no tienen la marca de seleccién no se visualizara la informacion asociada a dicha capa.

B PLO [ME]

Informe de Alarmas  Informe de Mandos Mandos Augilares Moviola Uzuano

v Long. Andenes

v Longitud de Wias

v Mombres de Agujas

v Mombres de Circuitos de Wia

v Mombres de Sefiales

toztrar Todaz

Ocultar Todaz

Figura 24: Menu de seleccién de capas.

7.9 VERSION

Muestra una ventana informativa con la version y configuracion aplicada a cada uno de los componentes del PLO.



SISBILBADL3
AMOVIOLA
[HM

Figura 25: Ventana de version.

7.10ACELERADORES

Muestra una ventana de ayuda con las teclas de funcién o aceleradores existentes en el PLO.



FMostrardyuda

CeszarSonerial

CezarSoneria

CezarSoneriald

CeszarSonerniad
EjecutarRal
EjecutartE

Cancelartd ando

M ozstrarliztadlarmas

MostrarListaOrdenes

= Aceptar

Figura 26: Ventana de aceleradores.

7.11AYUDA

Muestra una ventana con la ayuda de la aplicacion del puesto local de operador.



8 TELEMANDO DE ENCLAVAMIENTOS

La finalidad principal del PLO es la supervision y control del enclavamiento.

8.3 GESTION Y PROTOCOLO DE TOMA DE MANDO

Para que el envio de 6rdenes surta efecto en el enclavamiento, es necesario que éste reconozca la autoridad del puesto local de operador. Este
reconocimiento se realiza a partir de un protocolo establecido de toma de mando del enclavamiento, realizado entre el agente que ostenta la
autoridad y el que desea tomarla o al que se desea otorgar dicha autoridad.

En cada momento, el mando de un enclavamiento nicamente puede tenerlo uno de los sistemas con capacidad de control sobre el mismo. La
responsabilidad de garantizar esta unicidad del mando y de implementar el protocolo de gestién entre los diferentes sistemas recae sobre el
enclavamiento, que Unicamente acepta 6rdenes del sistema que tenga el mando en cada momento.

El disponer o no del mando sobre un enclavamiento no afecta a la visualizacion de los estados y eventos de campo, Unicamente a la posibilidad
de ejecutar érdenes sobre los elementos de campo en su &mbito de control.

En este caso, los diferentes sistemas (o agentes) con posibilidad de tomar el mando sobre un enclavamiento son el CTC de Atxuri , el CTC de
Amara, y los PLO’s de cada enclavamiento.

. Toma de mando de un enclavamiento desde el PLO

Para que el puesto local de operador pueda tomar el mando de un enclavamiento de manera normal, el sistema que tuviese el mando debe
haberlo cedido previamente. En este caso, el operador del puesto local de operador puede tomar el mando a través de la orden:

TML <nemonico enclavamiento>

o Toma de mando por emergencia desde el PLO

El puesto local de operador también tiene la posibilidad de tomar el mando por emergencia sin intervencion del CTC, mediante la orden de toma
por emergencia:

TME <nemonico enclavamiento>

8.4 ORDENES SOBRE EL ENCLAVAMIENTO

El listado de mandos disponibles para cada tipo de elemento representado en el PLO viene definido por el enclavamiento y se incluye en el
listado de mandos.

El interfaz del puesto local de operador permite enviar mandos de dos formas: mediante teclado o a través del ratén.

. Envio de mandos mediante teclado

El procedimiento de envio de mandos mediante teclado consiste en la escritura del mando por parte del operador en el dialogo de mandos del
area de ordenes.

El mando debe ser escrito tal cual aparece en el catdlogo de mandos de cada enclavamiento. Cuando el usuario ha terminado de componer el
mando, puede enviarlo al enclavamiento pulsando <Intro>. También puede utilizar el boton “Ejecutar” existente en el area de 6rdenes.

Si durante la composicion del mando el usuario cometiera algun error, en el informe de mandos aparecera un mensaje indicando un error de
sintaxis. En este caso el mando no se envia al enclavamiento.



o Envio de mandos mediante raton

El interfaz del puesto local de operador también permite componer el mando utilizando el ratén, mediante la seleccién de los elementos sobre los
gue se ejecuta el mando. Para ello, a cada tipo de elemento de sefializacién se le asocia un listado de mandos, en funcion de las acciones que
se pueden realizar sobre dicho elemento.

El funcionamiento de cada uno de los botones del ratén es el siguiente:

e Botén izquierdo: se utiliza para enviar el mando por defecto de cada elemento. Normalmente,
este mando es el mas utilizado dentro de las drdenes asociadas a cada elemento y se sitla en
primer lugar dentro del menu de mandos. El botdn izquierdo también se utiliza para seleccionar
los sucesivos pardmetros o elementos de que se compone un mando. Es decir, si se ha
comenzado la composicion de un mando, la seleccién de un elemento con el botén izquierdo no
supone la seleccién del mando por defecto, sino que el sistema entiende ese elemento como el
siguiente parametro en la orden y concatena su nombre al mando que se va componiendo y que
aparece en el didlogo de mandos del area de érdenes.

e Boton derecho: se emplea para desplegar el menu asociado a un elemento y seleccionar la
orden que se desea ejecutar, que se muestra en el didlogo de mandos. Arrastrando el ratén a
través del menu, se van resaltando sucesivamente los diferentes mandos. Cuando se encuentra
resaltado el mando que se desea enviar, soltando el raton, queda seleccionado el mando,
escribiéndose en la ventana de didlogo de mandos. En caso de que sea necesario completar el
mando seleccionado, se podra realizar mediante teclado o mediante el botén izquierdo del ratén,
segun lo expuesto anteriormente.

e Botoén central: se utiliza para confirmar el envio de un mando. También es posible confirmar el
envio mediante el botén “Ejecutar” de la ventana de alarmas y érdenes. El botén “Borrar Linea”
cancela el envio del mando que aparece en el didlogo de mandos y el boton “Borrar Caracter”
permite borrar caracteres del mando en caso de error en la composicién del mismo.

Si un Operador intenta enviar mandos en un enclavamiento del que no tiene el mando, las 6rdenes aparecen deshabilitadas en el menu de

mandos, por lo que no puede seleccionarlas mediante el ratén. Si es posible escribirlas manualmente mediante el teclado, si bien no es posible
ejecutarlas ni pulsando <Intro> ni mediante el botén “Ejecutar”.

o Mandos especiales

El envio y tratamiento de mandos especiales en el puesto local de operador constituye un recurso auxiliar e informativo de las operaciones
especificadas como mando especial. En ningln caso esta funcion por si sola puede ser la base de la seguridad del proceso global de envio de
un mando especial.

Se definen como mandos especiales aquellas 6rdenes que, por su criticidad o impacto sobre el sistema, precisan de una confirmacion adicional
por parte del operador para su ejecucion.

El usuario podra diferenciar si una orden se corresponde con un mando especial o no en funcién del color que presente en el meni de érdenes
desplegado, siendo mandos especiales aquellas 6rdenes rotuladas en rojo.



Figura 27: Menu de érdenes con mandos especiales.

El modo de envio de estos mandos especiales seguira las indicaciones anteriores teniendo en cuenta las siguientes consideraciones:

e Tras la ejecucién de la orden se mostrard una ventana de informacién con fondo rojo indicando
la orden a ejecutar e inmediatamente después, habilitdindose en ese momento el botén de
confirmacion de mandos especiales en el area de érdenes.
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Figura 28: Ventana de informacidon de mando especial.
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Figura 29: Boton de confirmacion de mando especial en el &rea de 6rdenes.

e Para confirmar la orden, el usuario dispondra de un tiempo limitado (de duracién variable
en funcidn del enclavamiento) para pulsar el botén de confirmacion.



Finalmente y tras confirmar la aceptacién de la ejecucion del mando especial, los botones CME y
ME pasan, el botén quedara deshabilitado y si procede, sera ejecutado el mando especial.

En el area de érdenes también existe un botdén que permite cancelar la espera de confirmacion de
un mando especial enviado previamente.



ANEXO 4

MANUAL DE USUARIO

PUESTO LOCAL DE OPERADOR
AMOREBIETA
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9 Introduccién

9.3 Propésito del documento

El propésito de este documento es servir de ayuda al operador de un puesto de mando del INTERSIG L905E en ETS en todo
lo relacionado con la introduccion de mandos e interpretacion de las indicaciones visualizadas en los monitores videogréaficos
de alta resolucion.

9.4 Distribucion

La distribucién de este documento se realizara segun la lista de distribucion anexa al mismo.

9.5 Gestidn de configuracion

Este documento se encuentra en estado de 12 edicién.

9.6 Abreviaturas

Las abreviaturas utilizadas en el documento son:

oM Médulo de operacién

IM Médulo de enclavamiento

CTC Central Traffic Control (Control de trafico centralizado)
TCP/IP Transfer Control Protocol/Internet Protocol
M.C. Maniobra Centralizada

10 Configuracion general del sistema

10.3Jerarquia del sistema

El enclavamiento electrénico INTERSIG L905E esta estructurado en niveles que dependen de la
funcién que desempefian.

10.3.1 Nivel de entrada/salida.
10.3.2 Nivel de seguridad y ejecucidon de mandos sobre los elementos.

10.4 Nivel de entrada/salida

Incluye los dispositivos necesarios para la comunicacion del operador con el sistema. En este nivel se comprueba la
existencia de los mandos y se hace una primera verificacion de la posibilidad de su ejecucion.

10.5Nivel de seguridad y ejecucion de mandos sobre los elementos

Es el nicleo del enclavamiento electronico. En él se efecttan las funciones centrales del sistema, como comprobacion final
de las posibilidades de ejecucion de los mandos, toma



de  acciones encaminadas a esta ejecucion y  supervisién de los  dispositivos
imprescindibles para la explotacién de la instalacién, por ejemplo los sistemas de energia.

11 Descripcion del puesto de mando

El puesto de mando lo forman las instalaciones y equipos destinados a realizar mandos sobre los elementos gobernados por
el enclavamiento asi como a recibir las indicaciones procedentes de dichos elementos.

El puesto de mando de un enclavamiento INTERSIG L905E es de tipo Informatizado y estd compuesto por monitores
videograficos de alta resolucion que muestran imagenes esguematicas de la estacion a gobernar. Ademas, incluye
dispositivos para la introducciéon de mandos: teclado y ratén. También dispone de la posibilidad de ser telemandado desde un
puesto de mando central.

11.3 Puesto de mando informatizado

La configuracién basica de un puesto de mando informatizado consta de los siguientes elementos:
20 Ordenadores de interfaz de operador.

21 Dispositivos de entrada de mandos: teclado alfanumérico y ratén.
También puede recibir mandos desde un puesto de mando central.

O

Dispositivos de visualizacién: monitor videografico de alta resolucion.

O Dispositivo de soneria: Se activa cuando se produce una averia, cuando
existe proximidad

° Dispositivo de Soneria y Llave de cierre/operacion del Puesto de Control

La caja que contiene el dispositivo de soneria que se activa en caso de averia 0 situaciones que requieren la atencion del
operador (ver 6.2 Indicaciones Acusticas), dispone también de una llave de cierre del Puesto de Control que tiene tres

posiciones.

Mesa del Operador

Posicion C’, C: Mandos permitidos. Soneria apagada

Posicién A (Central): La llave NO se puede extraer. Mandos permitidos. Soneria activada.



o Teclado alfanumeérico

Se considera un dispositivo redundante de introduccién de mandos, compatible con el resto de los dispositivos de entrada.

La forma de introducir mandos desde el teclado es escribiendo las letras que forman el mando segun el Catalogo de Mandos,
una a una, pulsando, para finalizar, la tecla INTRO.

. Raton

El puesto de mando dispone un ratén que funciona como interfaz de introduccién de mandos de operador.

La forma de introducir mandos es pulsar el botén del rat6n sobre una zona activa del monitor. Se denominan zonas activas
a aquellas sobre las que se puede actuar con el ratén para introducir mandos.

Se distinguen las siguientes zonas activas:

26. Elementos. Elementos que configuran la estacion: sefiales que actian de
principio y/o final de itinerario o maniobra, finales de itinerario o maniobra,
para aquellos itinerarios o0 maniobras en los cuales el final no se corresponde
con una sefal, agujas, bloqueos, calces, circuitos de via, etc.

27.Mesa de operador.

28. Zona de ejecucion de mando (EJECUTAR).

EJECUTAR

29. Zona de mando especial (ME).

30. Zona de mando “"Reconocimiento Averia” (RAL).



31. Zona de mando “Borrar Linea” (BORRAR).

BORERAR |

La funcién de cada bot6n del ratén es la siguiente:

Botén derecho del ratéon: Pulsando el botdén derecho del ratdn sobre un
elemento o sobre la mesa del operador, aparece en el monitor un menu
desplegable con los mandos que se pueden ejecutar en cada caso. Con el
botén derecho, seleccionamos el mando a ejecutar en cada caso. Si
pulsamos con el botén derecho fuera del menu desplegable, este
desaparece.

Botdn izquierdo del ratdn: Pulsando directamente con el botdn izquierdo
sobre el elemento, se selecciona el mando por defecto definido para ese
elemento. Sobre las sefiales podremos indicar principio o fin de ruta,
sobre las agujas un movimiento de aguja, sobre los bloqueos final de
ruta, etc. No todos los elementos tienen un mando asociado por defecto,
si es asi al pulsar con el botén izquierdo directamente, aparecera el
mensaje ‘NO ES UN CAMPO ACTIVO’, aunque con el botén derecho
seguira apareciendo el menu desplegable correspondiente.

Botén central del ratéon: Una vez completado el comando
correspondiente, se puede pulsar el botdn central para ejecutarlo.



INTERSIG L905E F¥

Codigos  Vistas  Idioma

15.50 15.06.2009 DOBLE OM: OM A estado activo
15.50 15.06.2009 DOBLE OM: OM B estado en espera

BILBAO
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AMOREBIETA
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Monitar
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En la imagen previa se muestra un ejemplo de como se visualiza una estacion en el monitor videogréafico. En la
visualizacién se distinguen las siguientes zonas:

Indicador de colores activos

Presenta la gama de colores utilizados en la representacion, en los aspectos fijo e intermitente.
Identificacién de OM

Se identifica cual es el OM desde el que se esta operando. La interpretacion es la que figura en el siguiente punto

Representacién videografica del estado del doble OM

La situacion de la informacion del doble OM en la pantalla grafica es la siguiente:

Bolapadle Zuierda \_E/E”' e derech

6digzs VWistas  Idioma

oM gque se esta N OM que NO se esta
visualizando (sobre el que @ “ visualizando (sobre el
actla el teclado y el ratén) gue NO actda ni el teclado

ni el ratén)



Los codigos de colores para la informacion de cada OM representan lo siguiente:

TEXTO COLOR SIGNIFICADO
OMA/OMB Rojo intermitente OM con estado desconocido
OMA/OMB Rojo fijo OM desconectado

Amarillo OM en espera (stand by)

OMA/OMB Verde OM activo

C Rojo intermitente Canal l6gico en estado desconocido
C Rojo Fijo Canal l6gico no establecido
C Verde Canal légico establecido
1 Rojo Intermitente Canal 1 en estado desconocido
1 Rojo fijo Canal 1 desconectado

Amarillo Canal 1 conectado y en espera
1 Verde Canal 1 conectado y activo
2 Rojo Intermitente Canal 2 en estado desconocido
2 Rojo fijo Canal 2 desconectado

Amarillo Canal 2 conectado y en espera
2 Verde Canal 2 conectado y activo

Asi para la figura inmediatamente anterior a la tabla se interpreta la siguiente informacion:

El teclado y el ratén estan actuando sobre el OMB (el que se representa a la izquierda)

El OM activo es el OM A (el que estéa en verde)

El OM A esta conectado utilizando el canal 1y el canal 2 esta en espera
El OM B estéa conectado utilizando el canal 1y el canal 2 esta desconectado

En la siguiente figura se presenta otro caso:

Codigos Vistas Idioma

" ESTACION

El teclado y el ratén estan actuando sobre el OM A (el que se representa a la izquierda)

El OM activo es el OMA (el que estéa en verde)

El OM A estéa conectado utilizando el canal 1y el canal 2 esta en espera El OM B esta desconectado

(en rojo)




Visualizacion de estado de CPUs de IM

Muestra si las CPUs del IM estan o no operativas. Triangulo verde hacia arriba indica que la CPU esta operativa,
triangulo rojo hacia abajo indica que la CPU no esta operativa.

Fecha y hora

I j BORRAR EJECUTAR ME | THALES

‘ 15.46 ¥ 03.06.2005 HANDO LOCAL - T 5‘3““9'

Se muestran la hora, la inicial del dia de la semana, y la fecha. La actualizacién de estos datos se realiza con el comando
REL (ver apartado 4.2.4.5).

Zona de informacion al operador

En ella se visualizan textos que informan al operador sobre el estado de la instalacion:

e mandos introducidos por el operador
e reacciones del sistema a estos mandos
e diagnosis

11.26 04.04_2006 Canal de comunicaciones con IHM 1 activado -
11.26 04.04_2006 DOBLE OH: O 1 estado activo
11.26 04.04_2006 DOBLE OH: OH 2 estado sin conexion con el IN

Zona de visualizacién de indicaciones generales de aviso

En ella se visualizan las indicaciones generales de aviso asociadas a los distintos fallos y averias que pueden
producirse en el enclavamiento

Zona de textos asociados a mandos especiales

En ella se visualizan los textos asociados a los mandos especiales que pueden ejecutarse en el enclavamiento.

LIBEERACION DE ELEMENTO



Zona de representacion topografica de la estacion

Corresponde a la imagen de la representacion en detalle de la topologia de la instalacion. Se visualiza el estado actual
de todos los elementos segln el Catédlogo de Indicaciones. En la imagen se distinguen componentes estaticos
(andenes, nombres de estaciones colaterales, etc.) y componentes dindmicos (agujas, sefiales, circuitos de via, etc.).
Los primeros mantienen su estado invariable durante el funcionamiento y los segundos cambian de aspecto segun la
informacién que reciban del campo.

Linea INT

En esta linea se visualiza el texto del mando introducido desde cualquiera de los dispositivos de entrada (teclado
alfanumeérico, etc.).

|1,Es,51,sz| =l BORRAR | | EJECUTAR I | ME | THALES
‘ 00.00 L 0O0.00.0000 ‘ ‘H.!HDIJ LOCAL ‘ RAL | Mazicr
. " I 2]
Linea CI
En esta linea se visualiza la descripcién que hace el sistema de un mando como resultado de un andlisis de su
existencia.
| =l BORRAR EJECUTAR | | ME | THALES
|I.IBERACIfIH DE ELENENTO ‘ 00.00 1 00.00.0000 ‘ ‘ HANDO LOCAL ‘ - Monitor
T2l
Linea CIM

En esta linea, situada a la derecha de la linea Cl, se visualiza la reaccién del sistema a un mando, mostrando si es
mando especial o si por algiin motivo no se puede ejecutar el mando o si se rechaza por no cumplirse las condiciones
necesarias segun la explotacion de la instalacion. El texto visualizado si esta ejecucion no es posible por rechazo es
‘EL MANDO XXX RECHAZADO’, siendo XXX el nombre del mando que no ha podido ser ejecutado.

[ | BORRAR EJECUTAR | IACTIVAR—EE - THALES
| ‘ oo.o0| [oo-0o.oooo ‘ ‘ NANDO LOCAL ‘ - Monitor
* iz

Zona de visualizacidon del estado de mando de la estacion

En esta zona se visualiza si el gobierno de la estacion es por mando local o por mando central.

[ =l BORRAR | EJECUTAR' | ME |TH/-\LES

|I.IBERACIfIH DE ELERENTO ‘ 00.00 L 00.00.0000 ‘ ‘ NAEDO LOCAL ‘ - ‘[_ Monitor
1

2
|




Zona de cambio de imagen en monitor

En el caso de estaciones con una imagen videografica que ocupa varios monitores, se puede elegir que zona de la
imagen se muestra en el monitor que se esta visualizando pulsando el botdn correspondiente de esta zona. Las
imagenes del resto de los monitores se reordenan para que cada monitor muestre una parte diferente de la estacion.

f =l BORRAR EJECUTAR' | ME |THALES

|I.IBERACIfIH DE ELEMENTO ‘ 00.00 L 00.00.0000 ‘ ‘ MANDO LOCAL ‘ - “_ Monitor
1

2

I

En el capitulo anterior se ha realizado una descripciéon del puesto de mando: dispositivos de introduccién de datos y
dispositivos de visualizacion. En este capitulo se explica la utilizacion de los dispositivos de introduccion de datos.

12 Introduccién de mandos

En los mandos, a modo de ejemplo, vamos a suponer que tenemos un enclavamiento que tiene el identificador “ES” y un
blogueo con el nombre “BL".

En un puesto de mando informatizado, los mandos pueden introducirse desde cualquiera de los dispositivos de entrada
especificados anteriormente.

Se distinguen tres tipos de mandos:

9 Mandos sobre elementos (agujas, sefiales, bloqueos, etc.)
10Establecimiento de itinerarios

11o0tros mandos: DE, REL,hh.mm D
dd.mm.aaaa, RAL,BL,IFA,CTG,ME,CSP,MON.

A continuacion se define la forma de introducir los mandos segun el tipo de dispositivo utilizado:

12.3Teclado alfanumeérico

La introduccion de mandos desde el teclado convencional se realiza introduciendo, caracter a caracter, el texto del mando
segun esta especificado en el Catalogo de Mandos. Los caracteres se visualizan en la linea INT del monitor videografico. El
operador acepta el mando pulsando la tecla INTRO.

Para poder utilizar el teclado como dispositivo de entrada, el cursor debe estar posicionado al principio de la linea INT.



Dentro del teclado, existen teclas funcionales que con una sola pulsacion permiten la ejecucion de un mando. Estas teclas
son:

Tecla Mando

F1 Mando especial (ME)

F2 Denominacién de elementos (DE)

F5 Borrar linea (BORRAR)

F6 Activacion/Desactivacion de la zona de

informacion al operador (MON)

F9 Reconocimiento de alarmas (RAL)
12.4Raton
o Mandos sobre elementos

Cada uno de los elementos y el neménico de la estacion (debajo de la representacion de la mesa de operador), tiene una
zona activa asociada.

Si se pulsa con el botén izquierdo sobre esa zona activa se marcara con un recuadro azul el elemento al que pertenece la
zona activa y aparecera en la linea INT el texto asociado al mando por defecto asignado a ese elemento, en el caso de que
ese elemento tenga asociado un mando por defecto. Si no tuviera mando por defecto sélo se quedara marcado con el
recuadro azul y aparecera el texto ELEMENTO SIN MANDO POR DEFECTO.

Si se pulsa con el botén derecho del ratén sobre una zona activa hara aparecer el menu desplegable con los mandos
permitidos para el elemento asociado a esa zona activa. Al seleccionar con el botén izquierdo una de las opciones del mend,
se visualiza su texto asociado en la linea INT del monitor videogréfico.

Si se pulsa sobre una zona no activa con el botén izquierdo o central se visualiza el texto ‘NO ES UN CAMPO ACTIVO'.

Una vez seleccionado el mando podemos ejecutarlo pulsando el botén central del raton o con una pulsacion del boton
izquierdo sobre la zona activa EJECUTAR.

Todos los mandos, excepto los que se ejecutan con la pulsacion de una Unica zona activa, (BORRAR, RAL, ME), terminaran
con la pulsacion de la zona activa EJECUTAR. Por ejemplo, para hacer el cese de soneria de proximidad sobre un bloqueo
se debe:

e Situar el ratdon sobre el bloqueo, pulsar botéon derecho del ratén y elegir el
mando CSP del menu que ha aparecido, con el botén izquierdo del ratén (o
bien pulsar directamente sobre el bloqueo con el botdn izquierdo ya que el
mando por defecto es



cese de soneria de proximidad). En la linea INT se visualiza el texto asociado al mando seguido del nombre de la
estacién y del elemento. En este caso se visualizara ‘CSP,ES,BL".

e Confirmar el mando pulsando el botdon central del ratén, o bien, pulsando
con el botén izquierdo del ratén sobre la zona activa EJECUTAR.

° Mandos especiales sobre elementos

Algunos de los mandos sobre elementos requieren confirmacioén del operador después de ser ejecutados, son los mandos
especiales. Los mandos especiales de un elemento se muestran en el menu desplegable con un triangulo rojo invertido en
la parte izquierda del texto del mando.

Después de ejecutar el mando especial en la linea Cl aparece el texto “ACTIVAR-ME” que le indica al operador que debe
introducir el mando ME. Ademas aparece en la zona de textos de mandos especiales, situada en la parte superior de la
pantalla un texto blanco con fondo rojo indicativo del mando que se va a realizar. EIl mando no desaparece de la linea INT
hasta que no se introduzca el mando ME (pulsando en la zona activa correspondiente) para confirmar o el mando BORRAR
(pulsando en la zona activa correspondiente) para no confirmar el mando especial que se pretendia ejecutar. Por tanto:

e Si se pulsa sobre la zona activa <ME> antes de tres segundos después
de introducir el mando, aparece el texto ‘ME ACTIVADO DEMASIADO
PRONTOQ’. Si la introduccion del mando ‘ME’ es correcta y se produce
después de esperar al menos tres segundos, se borrara el texto del
mando especial y desaparecerad la marcaciéon del elemento. Ademas se
borrara el mando previo de la linea de entrada y aparecerad un asterisco
en la linea CI.

e Sino se ejecuta ME a los 3 minutos, se borra el mando.

e Mientras que el OM esté esperando la ejecucidn de ME, no se permite
ejecutar ningun otro mando.

° Establecimiento de ruta (itinerario o maniobra)

Para introducir un mando de itinerario, por ejemplo, “I,ES,S1,S2” en la linea INT del monitor, el sistema ofrece dos
posibilidades:

1.- Pulsar, con el botén izquierdo del ratén, la sefial de principio de ruta(<S1>). En la linea INT del monitor aparece la
denominacién de la sefial, precedida del mando que se esté realizando. Por ejemplo, si se pulsa una sefial de principio
de itinerario, aparecera el texto , ‘I,ES, S1 (el mando por defecto de las sefales principales es‘l’).

2.- Pulsar con el botdn central del ratén sobre la zona activa de la sefial que es principio de itinerario y seleccionar ‘I’ con el
boton izquierdo.

Pulsar, con el boton izquierdo del ratén, la sefial o elemento de final de ruta (<S2>).



En la linea INT del monitor aparece, después del texto ya introducido, el separador correspondiente al establecimiento
de ruta seguido del nombre de la sefial. De esta forma, se completaria el mando anterior, por ejemplo, con ‘1,ES,S1,S2.

Para ejecutar el itinerario, pulsar el botén central del ratén o con el botén izquierdo sobre la zona activa <EJECUTAR>.

Si el mando esta definido en el Catdlogo de Mandos aparece un asterisco (*’) en la linea Cl, se borra la linea de
introduccion y el mando aparece en la zona de informacion al operador. Si no lo estuviera aparece el texto ‘NO EXISTE’
en la linea Cl y en la zona de informacion al operador.

Una vez que el mando ha sido aceptado porque esta definido en el sistema, si se cumplen las condiciones para su
ejecucién, se marcan principio y final de ruta, se enclavan una a una las agujas contenidas en la ruta, se marcan los
circuitos de via y, para terminar, se abre la sefial de principio de ruta. Si las condiciones de explotacién impiden su
ejecucion aparece en la linea Cl el texto ‘EL MANDO |,ES,S1,S2 RECHAZADO’ y no se establece la ruta.

Para establecer una maniobra se sigue el mismo proceso anteriormente descrito. Si la maniobra comienza en una sefial de
maniobra es posible utilizar el botén izquierdo en la primera sefial, mientras que en otros casos es necesario desplegar el
menu con el botén derecho y elegir la “M” de maniobra.

Establecimiento vuelta automatica

La vuelta automatica implica la ejecucién de dos rutas de forma consecutiva. Tras la circulaciéon de la primera ruta el tren
gueda en posicion de poder circular la segunda ruta. La segunda ruta sélo se lanza cuando la primera esta circulada.

Para establecer una vuelta automatica existen dos formas en funcion de la explotacion de la estacion.

Vuelta automatica a un destino unico

En este caso la segunda ruta de vuelta es siempre a un mismo destino.

Para ejecutarla se elige el mando “EVA” en el menu desplegable de la sefial de comienzo de la primera ruta.

M2

ARS

BS

CS
¥ LE

AEWA



Al ejecutarse se lanza la primera ruta y se varca con una “V” color verde la sefial de comienzo de la primera ruta y la que
sera comienzo de la segunda ruta:
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Para anular la vuelta automatica antes de circular la primera ruta, basta con hacer el mando “AEVA” en la sefial de comienzo
de la primera ruta.

° Vuelta automatica a diferentes destinos

En este caso, el mando tiene una sintaxis similar a la de una ruta, pero con tres elementos, sefial de comienzo de la primera
ruta, sefial de comienzo de la ruta de vuelta y elemento final de la ruta de vuelta. (EJ: EVAN, ,E2TL,FV1).

Para ejecutarlo con el ratén,

19 Se selecciona "EVAN” en el menu desplegable de la sefal de
comienzo de la primera ruta.
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20 Se selecciona con el botén izquierdo la sefial de comienzo de la ruta de vuelta.
21 Se selecciona con el botdn izquierdo el elemento de final de la ruta de vuelta.
22 Se pulsa “EJECUTAR” o se hace presiona el botén central del ratén.

Los elementos se quedan marcados con el recuadro de seleccién antes de ejecutar el mando:



VIAS-COCHERAS
ViB

VAB
ACCESO TALLERES

BERRIZ
¥IAS=LAYADERO

Al ejecutar el mando se lanza la primera ruta y se indica que hay una ruta de vuelta pendiente mostrando una “E” en verde
junto a la sefial de comienzo de la ruta de vuelta.

V2B
VIAS-COCHERAS
V3B

VaB

ACCESO TALLERES
BERRIZ

Para anular la vuelta automatica antes de circular la primera ruta, se debe hacer un “DAI” sobre el elemento que es final de
la primera ruta.

o Mandos generales
o Borrar linea (BORRAR)

Desde el puesto de mando informatizado se ejecuta pulsando con el botén izquierdo del ratén sobre la zona activa
<BORRAR>. Después de hacerlo se borrara la linea de introduccién (INT). Este mando no precisa la pulsacion de la zona
activa <EJECUTAR>. Este mando posibilita también la anulacién de un mando especial.

o Denominacion de elementos (DE)

Las pulsaciones sobre este mando hacen que aparezca la denominacién de los elementos, si es que no estaba presente en
pantalla, o que desaparezca, si previamente se visualizaba.

Con el ratén se flexibiliza la utilizacion de este mando de forma que es posible seleccionar que tipos de elemento deben
mostrar u ocultar el nombre. Para ello se hace



una doble pulsacion sobre el menu Vistas en la parte superior izquierda de la pantalla, y aparecerd un mend como el que se
muestra a continuacion:

v Mostrar nombres de vias
v Moskrar nombres de agujas
v Mostrar nombres de sefiales

Mastrar todos los nombres
Cculkar kodos los nombres

Maostrar estado de comunicaciones

Si se quieren mostrar/ocultar todos los nombres bastara con hacer uso de las dos ultimas lineas del menu “Mostrar todos los
nombres” y “Ocultar todos los nombres”.

Si lo que se pretende es ocultar sélo los nombres de algln tipo de elemento bastara con hacer una pulsacién sobre la linea
correspondiente (de las tres primeras) para mostrar/ocultar los nombres de esos elementos. Se mostraran aquellos elementos
gue tengan una marca en la parte izquierda.

También es posible la introduccién de este mando para mostrar u ocultar todos los nombres desde el teclado del puesto de
mando informatizado tecleando, caracter a caracter, ‘DE’ y pulsando la tecla <INTRO>, o bien mediante la tecla de funcién
<F2>.

Es posible conocer el estado de los canales de comunicaciones entre entre IM y FEC y entre OM y CTC seleccionando
“Mostrar estado de comunicaciones”. En este caso se muestra una ventana con el estado actual de los canales de
comunicaciones.

o Informacion de fallos y averias (IFA)

Desde el puesto de mando informatizado se ejecuta pulsando con el botén izquierdo del ratén sobre la mesa del operador y
seleccionando <IFA>. Las pulsaciones sobre este mando hacen que aparezcan, en la zona de informacién al operador todas
las averias existentes actualmente en el sistema, es decir, aquellas para las que no ha llegado el estado ‘en orden’. Este
mando no precisa la pulsacion de la zona activa <EJECUTAR>.

o Reconocimiento de alarmas (RAL)

Desde el puesto de mando informatizado se ejecuta pulsando con el botén izquierdo del ratdn sobre la zona activa <RAL>.
La pulsacion sobre este mando hace que se reconozcan las averias existentes en el enclavamiento y cese la soneria, pasen
a fijas las indicaciones generales de aviso que aparecen en el monitor videografico de alta resolucion. Este mando no precisa
la pulsacion de la zona activa <EJECUTAR>.

o Actualizacion de fecha y hora (REL,hh.mm D dd.mm.aaaa)

La forma de introduccion este mando desde el teclado del puesto de mando informatizado ser4 mediante la introduccion,
caracter a caracter, de la hora y la fecha en



el formato descrito a continuacién, de todas sus letras y nimeros y pulsando la tecla
<INTRO>.

Escribir en la linea de entrada el texto ‘REL,’. Después, introducir la hora, dia de la semana y fecha, siguiendo la siguiente
secuencia:

e Dos digitos que indiquen la hora. Si el valor de la hora es menor que diez
deberd introducirse el cero, es decir, para introducir, por ejemplo, las
cinco de la mafiana, debera indicar ‘05’. A continuacion, afadir un punto.

e Dos digitos que indiquen los minutos. Si el valor de los minutos es menor
que diez debera introducirse el cero, es decir, para indicar, por ejemplo,
gue han pasado seis minutos desde la hora introducida, debera introducir
‘06",

e Dia de la semana incluyendo los espacios anterior y posterior.

e Dos digitos para el dia del mes. A continuacién afiadir punto.

e Dos digitos para el mes. A continuacion anadir punto.

e Cuatro digitos para el ano.

Pulsacion sobre el campo

<EJECUTAR>

Es muy importante que el formato coincida exactamente con el indicado y que los valores de dia de la semana, dia del mes,
mes y afio coincidan con los posibles, es decir, no se pueden introducir nimeros de mes menores que 1 o mayores que 12,
dias de mes menores de 1 o mayores de 31, o dias de la semana distintos de los conocidos (lunes (L), martes (M), ...). Los
ndmeros posibles de afios estaran comprendidos entre 1900 y 2050.

Cualquier error en la introduccion de la fecha y hora provocara la aparicion del texto ‘SINTAXIS’, con lo cual, el usuario debera
repetir el mando.

Ejemplo: REL,12.25 J 02.06.2005

o Ejecucion de mando especial (ME)

Este mando finaliza la ejecucion de un mando especial. Después de introducir un mando especial (disolucién por emergencia
de una ruta, movimiento por emergencia de una aguja, toma de mando local por emergencia, etc.), el sistema queda a la
espera de la introduccién del mando ‘ME’. Este mando debera ser introducido, al menos tres segundos después de la
introduccion del mando que lo requiere.

La forma de introduccion de este mando con el ratdn del puesto de mando informatizado sera pulsando con el botén izquierdo
del raton sobre la zona activa <ME>.

o Visualizaciéon de la zona de informacién al operador (MON)

Desde el puesto de mando informatizado se ejecuta pulsando con el ratén sobre mesa del operador y seleccionando <MON>.
La pulsacion sobre este mando hace que aparezca o desaparezca de la pantalla, la zona de informacion al operador. Este
mando no precisa la pulsacion de la zona activa <EJECUTAR>.



o Desplazamiento por la zona de informacion al operador (Flecha
arriba y Flecha abajo)

Desde el puesto de mando informatizado se ejecuta pulsando con el raton sobre la zonas activas marcadas con flechas,
situadas al lado de la zona de informacion al operador. La pulsacién sobre estas zonas posibilita el desplazamiento hacia
arriba y hacia abajo a través de la zona de informacién al operador. Este mando no precisa la pulsacién de la zona activa
<EJECUTAR>.

La ejecucion de este mando también es posible mediante la pulsacion de las teclas ‘Fecha arriba’ y ‘Flecha abajo’ del teclado
del puesto de mandoinformatizado.

J Reaccion del sistema a un mando

El operador de un puesto informatizado obtiene informacion de la existencia o no de un mando y de su posibilidad de ejecucion
de formas distintas, dependiendo de los dispositivos que poseen para visualizar las indicaciones.

o Puesto de mando informatizado

Después de pulsar la tecla EJECUTAR (INTRO desde el teclado convencional), desde cualquiera de los dispositivos de
entrada/salida del puesto de mando informatizado, el sistema realiza un control sobre el mando para determinar si debe ser
aceptado o rechazado.

Existencia del mando: Antes de realizar una verificacién de la posibilidad
de su ejecucion, se comprueba si el mando existe como tal entre los definidos
para esa estacion. Si existe, aparece un mensaje de informacidén sobre el

mando en la linea CI y si no existe se visualiza el mensaje ‘NO EXISTE EL
MANDO XXX’, borrandose, a continuacion, la linea INT.

Posibilidad de ejecucion: Después de que un mando sea aceptado
sintacticamente, se comprueba si existen las condiciones de explotacion
necesarias para que se ejecute. Por ejemplo, si no existe comunicacion entre
el modulo de interfaz de operador y el de enclavamiento, todos los mandos,
excepto los generales (DE, RAL, BORRAR, etc.), seran rechazados con el
texto ‘NO-PERTURBACION INTERFAZ IM'. Si, funcionando la comunicacion
entre el médulo de interfaz de operador y el de enclavamiento, no se cumplen
las condiciones de explotacién para la ejecucidon del mando aparece, en la
linea CIM, el mensaje ‘EL MANDO XXX RECHAZADOQ'. También existen otros
mandos que son rechazados segun el estado de mando en el que se
encuentre la estacidén y la procedencia de estos mandos. Por ejemplo, los
mandos ‘C’ y 'L’ de toma de mando central y ofrecimiento de mando local,
respectivamente, sélo son aceptados si proceden del telemando, estando la
estacién en mando local y central, respectivamente. En caso de no cumplirse
las condiciones para los intercambios de mando entre la central de telemando
y el puesto de mando local, aparecera el mensaje ‘NO PERMITIDO’. Ademas,
si un puesto de mando que no tiene el mando introduce un mando en el
enclavamiento aparecera el mensaje '‘EN ESTE MOMENTO MANDOS NO
EFECTIVOS' y se impedira su ejecucion.

Pulsacion de tecla de mando especial: Si el mando introducido ha sido
un mando especial, es decir, que requiere la pulsacion del mando ME, la
reaccion del sistema a cualquier introduccidn que no sea la de este mando,
hara aparecer el mensaje



‘ACTIVAR-ME'. Por el contrario, si se introduce el mando ‘ME’ sin ser necesario, aparecera, en la linea Cl y en la zona
de informacién al operador, el texto ‘VACIO'. La pulsacién de la tecla de mando especial sélo sera admitida si se recibe
al menos tres segundos después de la ejecucién del mando, en caso contrario, aparecera en la linea Cl y en la zona de
informacién al operador el texto ‘ME ACTIVADO DEMASIADO PRONTO’

o Funcionamiento del doble OM

De los dos OM’s sélo uno de ellos es el que acepta mandos, y se denomina OM activo, y aparece con el texto “OM A” 6 “OM
B” en verde. El otro OM puede estar en espera, si esta conectado, y se representara con el texto en amarillo, o puede no
estar conectado, y se representara con el texto en rojo. Para tener mas detalles del significado de la representacion ver el
apartado 3.1.4

El teclado y el raton siempre actian sobre el OM cuyo identificador aparece a la izquierda en la paleta de colores.

IMPORTANTE:

Por lo tanto, para poder efectuar mandos sobre la estacion es necesario que el texto de “OM A” u “OM B” que aparece a la
izquierda de la paleta de colores esté en verde. En caso de que no sea asi se conmuta la visualizacién al otro OM.

° Conmutacion de OM

El operador podra conmutar la visualizacién de OMs para elegir que OM quiere visualizar en pantalla. El teclado y el ratén
actuaran sobre el OM que se esté visualizando en pantalla (que no implica que sea el OM activo). Se puede saber en cada
momento que OM se esté visualizando porque es el que se indica en la parte izquierda de la paleta de colores.

Para conmutar la visualizacion entre OMs se utilizan las siguientes secuencias de teclas:

Conmutar al OMA: “Control” , “Control” , A, “Enter”

Conmutar al OMB: “Control” , “Control” , B , “Enter”

La conmutacion de OM por operador es s6lo para visualizacion, y no implica conmutar el OM activo. La conmutacion de OM
activo so6lo se produce en el caso de que haya un fallo en el OM activo, y se hace de forma automatica, sin intervencion
del operador.




o Operativa con doble puesto de mando

Es posible disponer de dos puestos de mando local para un mismo enclavamiento. Cada puesto de
mando estarad dotado de dos equipos OM.

IM
OM A PUESTO OM A PUESTO
|
OMB LOCAL1 OMB LOCAL 2

En el caso de disponer de dos puestos de mando para un mismo enclavamiento, si existe una zona
de mando compartida por ambos puestos, se establece un protocolo para la toma de mando entre
ellos.

Si el mando esta en CTC, en ambos puestos se mostrara mando en central.

Cuando el mando esta en local, s6lo uno de los puestos podra ejecutar mandos, el otro sélo tendra
permiso para visualizar el enclavamiento. La visualizacion sera como sigue para cada puesto:

Texto: Blanco El enclavamiento estd en mando local y el puesto tiene

Fondo: Azul mando sobre la zona (este puesto tiene el mando)

Texto: Blanco El enclavamiento estd en mando local pero el puesto no

Fondo: Magenta tiene el mando de la zona, el mando lo tiene el otro puesto
(este puesto sélo puede visualizar)

Estando el mando del enclavamiento en local para una zona, el operador podra ofrecer el mando
desde un puesto local hacia el otro (no hacia el CTC), con el mando “OL”. La representacion sera
como sigue:

Texto: Magenta El enclavamiento est4 en mando local y el puesto local
Fondo: Azul esta ofreciendo el mando al otro puesto local

n Texto: Blanco inter. | El enclavamiento esta en mando local y el otro puesto

Fondo: Magenta int. local esté ofreciendo el mando al puesto visualizado

El otro puesto podra tomar el mando con el mando “OC”

Cualquiera de los puestos locales podra tomar el mando por emergencia de una zona en cualquier
momento, independientemente de si el mando lo tiene el CTC o lo tiene el otro puesto local.

Texto: Blanco El enclavamiento estd en mando local y el puesto local que
Fondo: Azul inter. muestra esta reprentacion ha tomado el mando por

emergencia




13 Indicaciones

El sistema de representacion de indicaciones del INTERSIG L905E debe representar en todo momento:

4 El estado fisico de los elementos (circuitos de via, motores de aguja, sefiales, etc.
)
5 El estado logico de los elementos (blogueados contra movimiento,

itinerario o maniobra, blogueos de destino, etc.)
6 El estado de las rutas.

Todo ello encaminado a que la representacion refleje la disposicién de los elementos en el campo.

Las indicaciones en el puesto de mando informatizado se visualizan sobre una imagen que aparece en el monitor videografico
de alta resolucion. La forma de representar los posibles estados de los distintos elementos viene indicada en la Norma
Sistemas Videogréficos para Enclavamientos y Telemandos.

Las informaciones que se pueden obtener son las siguientes :
6.2Cddigo : Informacidn propia de desarrollo de Thales.
6.3Vistas : Informacion para el operador con las siguientes
posibilidades : Mostrar nombres de vias

Mostrar nombres de agujas Mostrar
nombres de sefiales Mostrar todos los
nombres Ocultar todos los nhombres

Mostrar estado de comunicaciones: Muestra una ventana con informacion de las comunicaciones entre
los diferentes equipos del sistema

Intercambiar monitores: En estaciones con varias pantallas rota la parte visualizada de la estacion entre
los diferentes monitores.

6.4Idioma : Permite seleccionar el idioma del entorno y los mensajes de diagnosis

14 Tratamiento de fallos y averias

14.3Visualizacion

Al producirse un fallo o averia en el sistema, el operador es avisado de forma 6ptica en el monitor videografico de alta
resolucién del puesto de mando informatizado, mediante:



Impresién del texto correspondiente a la averia en la zona de informacion
al operador del monitor videografico (puesto de mando informatizado).

Visualizacidon de la correspondiente Indicacion General de Aviso en la
parte superior del monitor videografico. Las indicaciones aparecen en rojo
o amarillo fijo segun procedan de fallos o averias (puesto de mando
informatizado).

Visualizacion, en el monitor videografico, del elemento averiado tal y
como se especifica en el Catdlogo de Indicaciones (puesto de mando
informatizado).

Aparte de la visualizacién, también existe una indicacién acustica, cada
vez que se produce una averia. Esta indicacion acustica, cuya misién es
llamar la atencion del operador sobre una averia concreta, puede ser
eliminada mediante la introduccién del mando ‘RAL’.

14.4 Indicaciones generales de aviso

Las indicaciones generales de aviso informan al operador del puesto de mando informatizado del
estado de un fallo o averia.

Las indicaciones generales de aviso aparecen en una linea situada en la parte superior de la pantalla
del monitor videografico de alta resolucion, constan de dos caracteres y pueden ser de varios colores
(amarillo, rojo y verde). Las indicaciones aparecen generalmente intermitentes cuando se
produce la alarma o aviso. Al efectuarse el reconocimiento de alarmas (introduccién del
mando RAL), pasan a estado ON siempre que la averia que las ha provocado siga vigente y
pasan a estado OFF en caso de que la averia que ha provocado la indicacién haya cesado.
Esto es valido para todas las indicaciones exceptuando los siguientes casos:

4

5

6

La indicacién de ocupacion intempestiva (OV) que al realizar el
reconocimiento de alarmas desaparece.

La indicacidon de cierre de sefiales de bloqueo (CB) que al realizar el
reconocimiento de alarmas desaparece.

La indicacion de energia, que presentara el estado mas restrictivo desde
rojo hasta amarillo pasando por rojo intermitente y amarillo
intermitente.

Las indicaciones generales de aviso que existen en un enclavamiento INTERSIG L905E son:

ESTADO

ON OFF INTERMITENTE DESCRIPCION

SE SE* Indica fallo (fusién) de ldmpara roja de una sefial.

de una sefial.

Oov* Indica ocupacion intempestiva de un elemento.

Indica fallo (fusion) de lampara amarilla, blanca o verde




Indica conexién con simulador interno.




AG AG* Indica falta de comprobacién o averia de una aguja.

EL EL* Indica falta de datos actuales (sin datos) o averia de un
elemento.
EN Averia en la energia (rojo). Si la causa de la averia

desaparece, energia en orden (amarillo)

Red 1 Desconectada.

EN* Red 2 no presente o SAl averiado.
OR OR* Averia de ordenador. Canal de comunicaciones con IM
caido.
CB* Cierre de sefiales de bloqueo.
PN PN* Averia paso a nivel.
MA MA* Posicion final no alcanzada en el movimiento de una
aguja.
EM EM* Escape de material.

14.5Indicaciones acusticas

Existen dos tipos de indicaciones acusticas:

32.Sonido continuo

Cada vez que se produce una averia aparece una indicacion acuUstica. Las averias que generan indicacion acustica son:
e Averias de energia.
e Fusion de la ldampara roja o blanca de una sefal.
e Ocupaciones intempestivas.

e Fallos del canal de comunicacion entre el médulo de interfaz de
operador y el médulo de enclavamiento.

e Pérdida de datos actuales de un elemento.

Esta indicacion acustica, cuya misién es llamar la atencién del operador sobre un estado anémalo, puede ser eliminada
mediante la ejecucion del mando RAL.

33. Sonido intermitente

Esta indicacion acustica aparece cuando se establece un bloqueo de entrada o se ocupa un circuito de via de
proximidad. En el caso de que se haya producido por un bloqueo de entrada esta indicacién intermitente desaparece
diez segundos después
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de aparecer. Tanto en bloqueo de entrada como en ocupacién del circuito de via de proximidad la indicacién desaparecera
tras la ejecucion del mando CSP sobre el bloqueo del que procede.

Si existen sonerias de bloqueo o proximidad procedentes de varios bloqueos, la soneria no desaparecera hasta que se haya actuado con el
mando CSP sobre cada uno de ellos, o hasta que hayan transcurrido diez segundos desde la Ultima que se produjo, si sélo son por
establecimiento de blogueo
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ANEXO 5

MANUAL DE USUARIO

PUESTO LOCAL DE OPERADOR
LASARTE
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Glosario de términos

'PLO i Puesto Local de Operacion

E_ENCE Enclavamiento Electréonico Técnico

é_TE G de Explotacion y Gestion
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22 INTRODUCCION

EIPLOesunsoftwarequepermiteenviarmandosdeformacontroladaalENCEyvisualizarelestado de los diferentes elementos desefializacion.

Elpresentemanualde usuariodescribe elfuncionamientocompletodel PLO parasuutilizacionpor parte del TEG.

22.10bjeto

Enobjetodelpresentedocumentoesexplicardeformasencillayconejemplospracticosel funcionamiento de todas las
capacidades del PLO.

22.2Alcance

Elambitodelpresentemanualselimitaal TEGyaladministradordelosdiferentesTEG, enelcasode que se configure el sistema para la
administracion de usuarios.
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23 Puesto Local

EIPLOselocalizanormalmenteenlosgabinetesdecirculacionpréximoalENCE,detalforma,que cuandoelENCE nopuedaser
telemandado, seutilizardelPLO paracontrolarlainstalacion.

UnPLOesunaaplicacionsoftwarequeoperasobreelsistemaoperativoWindows 7®enunPC industrial que dispone de los siguientes

periféricos:
[0 1 Monitor. (Puede constar de 1, 2, 3 0 4 monitores) @
A /
[0 Teclado p ~/

O Raton 3 botones (Puede tener Z botones + rueda)

0 Altavoces (Sistema de Soneria)

23.1 Monitores

EnlosmonitoressepuedevisualizarconlanormavideogréaficaestablecidaporETSelestadodetodos los elementos de sefializacion incluidos
en los diferentes gréficos.

EIPLO,podravisualizarencadaunodelosmonitores,todoslosgraficosconfiguradosmedianteeluso de un Navegador descrito masadelante.

23.2Teclado

Medianteeltecladoel TEG podraentrar en elsistemamediante eluso deunnombre deusuarioy contrasefia o bien, mediante identificacion
dactilar. También puede enviary ejecutar cualquier mando al ENCE y realizar cualquier accién configurada en el menu principal.

23.3Raton

Medianteelratonel TEG puedeinteractuarconelPLOdeformamascémoda. Elusoprincipaldel raténenelPLOeseldesplieguedements
flotantestraspulsarconelboténcentralsobreelementos graficosconfigurados paratal efecto,comoson, circuitosdevia, agujas, sefiales, etc.
Unavez desplegadounmenuparaundeterminadoelemento,seenvia,trassuseleccién,elmandoasociado con dicho elemento alENCE.

Elmandopordefectoasociadoaunelementodesefializaciénseenviautilizandoelboténizquierdodel raton.

En la Figura 1 se puede apreciar el aspecto general de una instalacion de PLO con 1 monitor.
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04/04/2012 MIE 18:36:26

|,

LASARTE

LASARTE
LT

DONOSTIA N LS BILBAD

USURBIL

ERREKALDE

VE2R =
s1 VE2
vms AMB VE1 AM7

ma VAB VAT
VE3
—

55 S6

Figura 1 Aspecto general de un PLO con 1 monitor.

23.4Sistema de Soneria

EIPLOcuentaconunatarjetadesonidoyaltavocesparainformardeformaacusticaal TEGsobre incidencias en la instalacion (Alarmas,
Proximidad, etc).



euskal frenbide sarea

24 Descripcion General de la Aplicacion

24.1Elementos Principales

EnlaFigura2sepuedeapreciarloselementosprincipalesdelPLO.

l.!cnn de Meno3 Mjos de e ApIatIOn

030472018 MIE (9:45:23
im =

DERIO

I:nal;‘:lo'w: ce Controd

: KURTZEA

»

Lirma ds Corsandar

[

20N d& Navegacion

GE A L
g == SIEMENS =
(Zens ce trerads de Comanées)

Figura 2 Elementos Principales

boton de Conlirmacidn

24.2Zona de Menus Fijos de la Aplicacion

EnlaFigura3sepuedeobservarlaZonadeMenusFijosdelaAplicacionoelMeniPrincipal,situado en la parte superior del PLO. Cada monitor
muestra su propio menu principal.

ey Do decknes Guleo Pl rin. A |t

Figura 3 Menu Principal

En la parte izquierda del ment podemos apreciar los diferentes submens que pasaremos a describir a continuaciényenlapartederechaennegrita
semuestraelUsuarioActualqueestausandoel PLO.

Pulsando ALT + Letra Subrayada accederemos al submenu correspondiente.
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24.2.1 Fichero

EnlaFiguradsemuestraelsubmenuFicheroconelcualpodemosrealizarlasfuncionesdescritasen los siguientes apartados:
Figura 4 Submena Fichero

24.2.1.1 Conectar

Esta opcion nos permite identificarnos como usuario ante el PLO.

SipulsamossobreConectaryladetecciéndeHuellaDactilarnoestaconfigurada, senosmostrarala ventanaquepodemosverenlaFiguras.
Seleccionaremoselusuarioconelquedeseamosentraren sesiényacontinuaciénsenospediralacontrasefiamediantelaventanaquepodemos

verenlaFigura 6.
Figura 5 Conectar Usuario

@ o

Cambiar Usuario

Usuario Actual

'USUARIOS BLOQUEAD | | Cancelar

ADMIN

SCC

USER

USUARIOS BLOQUEADDS

nvensys i
| signak

Figura 6 Contrasefia de Usuario

Silacontrasefiaescorrecta, elusuario seleccionadosemostraraenlaparte derechadelmen principal,indicAndonos que estamosidentificados
comodichousuario. Encasocontrariosenos mostrardunaventanadeerrorquepodemosverenlaFigura7indicandonosquelacontrasefianoes

vélida, en cuyo caso, deberemos repetir el proceso de autentificacion.
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? Esto terminara su sesidn.
¢ Esta seguro de que desea Salir ?

Cs ] [N ]

Figura 7 Contrasefia Incorrecta

24.2.1.2 Desconectar

Siseleccionamoslaopcion DesconectardelsubmentArchivoveremoslaimagendelaFigurall.

@iz

\ ? ) Esto terminara su sesidn,
¢ Esta seguro de que desea Salir ?

Csi ] [~ ]

Figura 11 Confirmacién de la Desconexion

Sipulsamos Si, nuestrasesionconelPLOseterminaraypasaremosalmodoUsuarios Bloqueados.

24.2.1.3 Salir

Si seleccionamos la opcion Salir del subment Archivo veremos la imagen de la Figura 12.

@z N

-
1 ) ¢ Esta seguro de que desea Salir ?

bo.si.. el No. ]

Figural2SalirdelPLO Si

pulsamos Si, el PLO terminara su ejecucion.
Esta accion esta disponible para usuarios con permisos para Salir del PLO.

24.2.2 Denominacion de Elementos

El subment Denominacién de Elementos se puede ver en la Figura 13.

v Sefiales virtuales

v Circuitos de Via

v Agujas

v Longitud de estacionamiento
v Longitud de Andenes

v Diferimetros de IB y de DAI

v Diferimetros de DEDB y de DEI

Mostrar denominaciones
Ocultar denominaciones
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Figura 13 Denominacién de Elementos

Este submen se utiliza para ocultar o visualizar determinados tipos de elementos del gréfico.

24.2.3 Grafico

El submen( Gréficos se puede apreciar en la siguiente figura.

Modos

Capas

Las opciones de este submenu no estan activas para la configuracién de Zarautz

24.2.4 Impresion

El submeni Impresién se puede apreciar en la Figura 14.

Figura 14 Submenu Impresién

Las opciones de este submenu no estan activas al no existir una impresora conectada al PLO.

24.2.5 Pantalla

El submen( Pantalla puede apreciarse en la Figura 15.

Pantalla

\J Monitor 1 ‘

Figura 15 Submenu Pantalla
Mediante el submenu Pantalla podemos ver la pantalla por defecto que actualmente esta seleccionada o bien cambiar la pantalla pordefecto.

En la pantalla por defecto, el PLO muestra todos los didlogos y mensajes al TEG.

24.2.6 Ayuda

El submen( Ayuda se muestra en la Figura 16.
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V_2_0_GP_1.0(r49)
Registro de Comando

Registro de Sistema
Registro de Mneménicos

Registro de Conexiones
Administracion de Usuarios

Ayuda

Figura 16 Submenu Ayuda

24.2.6.1 Versién de software y datos

EnlaprimeralineadelsubmeniAyudasemuestralaversiéndesoftwareydedatosdelPLOconel siguiente formato:
VXYGPD
Donde:

e X Y:eslaversion de software del PLO, en el ejemplo anterior seria 2.0.

e D: eslaversion de datos del PLO, en el ejemplo anterior seria 1.

Si pulsamos sobre el item se nos mostrara la Figura 17:

. nvensys |
DIMETRONIC
e ]

Acerca de PLO
Dimetronic Signal, S.A.
Small Control Centre
Versién de Aplicacién 1988  Copyright © 2004
Versién de Recursos 1.988  Copyright © 2004
Version de
Archivo CRC
G:\PLO\BIN\SCCZARAUTZ.DAT 521D2B1863815A...

Figura 17 Submenu Versién de Software
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En la ventana anterior se muestra la versién completa del PLO mediante:
e Version de Aplicacion: corresponde con la version del ejecutable.
e Version de Recursos: corresponde con la version de los recursos utilizados.

Es conveniente que ambas versiones coincidan.

Tambiénsemuestrael CRCde64bitsdelarchivodeconfiguraciéondelPLOutilizadoparaevitar manipulaciones en laconfiguracion.

24.2.6.2 Registro de Comando

El Registro de Comando muestra la historia del Gltimo mando enviado junto con todos los mneménicos que el PLO ha enviado para completar el
comando.

El Registro de Comandos muestra la ventana que podemos ver en la Figura 18.

Registro de Comando 2
Tiempo Sub Comando Tipod.. Tipod Mneménico Valor del Cambio
W 11:40.42,292 1E2.52 FIELD PULSE OMFS2 0
W 11:40.42,292 1E2.52 FIELD PULSE OM.PLE2 0
& 11:40:42,261 1E252 ACCE
M 11:40.40,873 1E252 FIELD PULSE OMF.S2 1
W 11:40.40,857 1E2S52 FIELD PULSE OM.PLE2 1
¥ 11:40:40,857 1E2,52 EXEC...
Bonarlnfo | [ Lmpir | [ Copia

Figura 18 Registro de Comando

Esta ventana solo sera accesible por un usuario con permisos de Administrador.

24.2.6.3 Registro de Sistema

El Registro de Sistema almacena informacion de funcionamiento interno del PLO, asi como todos los erroresyexcepcionesproducidas.
Principalmentepermitecomprobarelestadodesaluddela instalaciony verificar el correcto funcionamiento. Esta informacion es Util para la
personaencargada del mantenimiento del PLO y no daninguna informacién que el TEG necesite conocer.

El Registro del Sistema muestra la ventana que aparece en el la Figura 19.
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Registro del sistema

Fecha/Hora

(2F0)[2018/11/07-11:06:10....
(2F0)[2018/11/07-11:06:00....
(2F0)[2018/11/07-11:05:50....
(2F0)[2018/11/07-11:05:40.,...
(2F0)[2018/11/07-11:05:38,...
(2F0)[2018/11/07-11:05:38....
(2F0)[2018/11/07-11:05:30....
(2F0)[2018/11/07-11:05:20....
(2F0)[2018/11/07-11:05:10....
(2F0)[2018/11/07-11:05:00....
(2F0)[2018/11/07-11:04:50....
(2F0)[2018/11/07-11:04:40.,...
(2F0)[2018/11/07-11:04:30.,...
(2F0)[2018/11/07-11:04:28....
(2F0)[2018/11/07-11:04:28....
(2F0)[2018/11/07-11:04:20....

(2FMI2N18/11/07-11-04-10

Texto

CConnectionsDlg::UpdateConnection
CConnectionsDlg::UpdateConnection
CConnectionsDlg::UpdateConnection
CConnectionsDlg::UpdateConnection

- Driver [REMOTE_DRIVER] Connection [sc...
- Driver [REMOTE_DRIVER] Connection [sc...
- Driver [REMOTE_DRIVER] Connection [sc...
- Driver [REMOTE_DRIVER] Connection [sc...

CProtocol::0nDataChange - ACTIVITY Updated [1541588738) seconds

CIPCSMScreenwnd::OnNotifyD ataChange - MNE [SCC_ACTIVITY] STRING [AC...
Driver [REMOTE_DRIVER] Connection [sc...
Driver [REMOTE_DRIVER] Connection [sc...
Driver [REMOTE_DRIVER] Connection [sc...
Driver [REMOTE_DRIVER] Connection [sc...
Driver [REMOTE_DRIVER] Connection [sc...
Driver [REMOTE_DRIVER] Connection [sc...
Driver [REMOTE_DRIVER] Connection [sc...

CConnectionsDlg::UpdateConnection -
CConnectionsDlg::UpdateConnection -
CConnectionsDlg::UpdateConnection -
CConnectionsDlg::UpdateConnection -
CConnectionsDlg::UpdateConnection -
CConnectionsDIg::UpdateConnection -
CConnectionsDIg::UpdateConnection -

CProtocol::0nDataChange - ACTIVITY Updated [1541588668) seconds

CIPCSMScreenwnd::OnNotifyD ataChange - MNE [.SCC_ACTIVITY] STRING [AC...
- Driver [REMOTE_DRIVER] Connection [sc...

CConnectionsDlg::UpdateConnection
CCannectinnsDin-| IndateCannectinn

- Diiver IRFMNTF _DRIVFR] Cannectinn [sr

[ Filtrar ] [

Limpiar | [ Copir |

[ Seleccionar Filtrc

Figura 19 Registro de Sistema

Esta ventana solo sera accesible por un usuario con permisos de Administrador.

24.2.6.4 Registro de Mnemdnicos

El Registro de Mnemdénicos muestra todos los mneménicos, junto con su valor, del sistema PLO. Esta informacién esta destinada a ser usada por

el instalador de PLO para confirmar una correcta configuracion.

El Registro del Mnemoénicos se muestra en la Figura 20.

Mnemonics Log

Nombre de Mnemdnico

¥ DSMTIME (DISPLAY)

¥ DSMUSER (DISPLAY)

W .AvATLABLE.MOD (INPUT)

¥ .AVAILABLE.MOD (DISPLAY)

W .cLose aneun)

¥ .cLosE (D1spLAY)

R FauLT anveun)

1 FAuLT (DISPLAY)

[ HARDWARE (INPUT)
¥ HARDWARE (DISPLAY)
.k (neum)

P .unk ©1spLaY)

v .oNLINE.MOD (INPUT)
¥ .ONLINE.MOD (DISPLAY)
P 7 aveur)

¥ .7 ©o1spLAY)

v apA.1 aneum)

¥ ADA.1 (DISPLAY)

Valor Previo

07/11/2018 MIE 12...
USUARIOS BLOQU...
FALSE (11:28:28)
FALSE (11:28:28)

FALSE (11:28:28)
FALSE (11:28:28)

Valor Actual

07/11/2018 MIE 12...
SCC (11:28:45)
TRUE (11:34:26)
TRUE (11:34:26)
FALSE (11:28:28)
FALSE (11:28:28)
FALSE (11:28:28)
FALSE (11:28:28)
FALSE (11:28:28)
FALSE (11:28:28)
TRUE (11:34:27)
TRUE (11:34:27)
FALSE (11:28:28)
FALSE (11:28:28)
FALSE (11:28:28)
FALSE (11:28:28)
FALSE (11:28:28)
FALSE (11:28:28)

[ s ]

Figura 20 Registro

de Mnemonicos

Esta ventana solo serd accesible por un usuario con permisos de Administrador.
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24.2.6.5 Registro de Conexiones

El Registro de Conexiones muestra las conexiones que hay.

Estado de las Conexiones IPCSM [E3]
Cirivver I Connection |
h WSL52M_DRMER sok:127.0.0.1,17300
P WELS2M_DRIVER 2ok 127.0.0.1,17301
P wsLseM_DRIVER zck: 12700117302

24.2.6.6 Administracion de Usuarios

MediantelaAdministraciénde Usuarios, elPLOpuedegestionardeformalocalocentral, medianteel usodeLDAPyconlaposibilidaddeutilizar
reconocimientodehuellasdactilares,todoslospermisosy caracteristicas de los usuarios.

La Administracién de Usuarios muestra la ventana que podemos ver en la Figura 21.
Figura 21 Administracion de Usuarios

B
o

Usuarios
Usuario Actual
‘ADMINISTHADDH
Gestion de Usuarios
Usuario .

[ Administrador Habilitado

| TEG_PRINCIPAL v| [Osai Huela
| Actualizar Usuario | [ Borrar Usuario ] [ Cambiar Password ]

MNueve Usuano

Administrador Habilitado
’ Salir [THuella

Afadin Usuana
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Esta ventana solo serd accesible por un usuario con permisos de Administrador. La ventana anterior se divide en 3

zonas diferenciadas:

Usuario Actual: esta seccidén muestra el usuario actual, junto con sus roles.

Gestion de Usuarios: esta seccion permite seleccionar usuarios, para consultar y cambiar sus
roles, asi como para cambiarcontrasefias.

Nuevo Usuario: esta seccion permite afiadir un nuevo usuario con unos determinados roles.

Los roles utilizados por el PLO son los siguientes:

Administrador: esterolindicaqueelusuarioesadministradordel PLO, conloquedisponede
control total sobre la aplicacion, incluyendo la gestion de usuarios.

Habilitado: este rol es necesario para que un usuario puedainiciar sesién en el PLO. Sise
quiereimpedirelaccesoaunusuariosineliminario del directorio, podemos quitarleesteroly
mas tarde volver a ponerlo.

Salir: este rol es necesario para que un usuario pueda salir del PLO.

Huella: esterolindicaqueelusuariocuentacon unahuelladactilar. Estaopcidén noesta
habilitada al no disponer el teclado de lector de huellas.

24.3Zona del Sindptico

EnlapartecentraldelPLOseencuentralaZonadelSinépticodeunadeterminadazonageografica que cuanta con sefializacion. Esta
representacion grafica muestra el estado de todos los elementos de sefializacién como se aprecia en la Figura 22.
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Eichero  Denominacion de elementos  Impresion  Pantalla  Ayuda

0310412019 MIE 09:45:23
'm N

DERIO

LARRONDO KURTZEA

Respussta
- 09:42:33 - Alarma PT-CWWE2 Activads
- 09:42:33 - Alarma EN - Fallo de Linea Secundario de En

Lihea de Comandos

- 09:42:58 - Usuario [SCC] Conectadn

Borrar Cardcter | Cancelar Mando | Ejecutar | - 09:42,58 - CNT Aceptado.
- 09:45:05 - TME Enviado
RE Bt i
“8f ——— SIEMENS e

Figura 22 Informacion Gréafica de los Elementos de Sefializacion

24.3.1 Menus Desplegables

MenusDesplegablessonaqguellosquesedesplieganalpulsarconelboténcentraldelraténsobreun elemento de sefializacion sobre el que se
desearealizar un determinado mando.

EnlaFigura23semuestraelmentdesplegablequeaparecealpulsarconelbotdncentralsobrela aguja 2.
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AMLA
NPT
AYUDA »

Figura 23 Menu Desplegable
Un menu desplegable de un elemento de sefializacion muestra todos los mandos que se pueden realizar sobre dicho elemento.

UnadelascapacidadesdelPLOeslaposibilidaddedeshabilitarundeterminadomandoenunment desplegableencalientesilascondicionesde
inhabilitacibnsecumplen. Porejemplo, sisobreuna agujadesplegamosunmentytenemosactivoelmandoparabloquearlaaguja,yenese
momentola aguja no puede bloquearse por alguna razén, el PLO deshabilitara la opcion de bloquear automaticamente.

EIPLOtienelacapacidaddeimpedirodeshabilitarmandos queenfunciéndeunalégicayenun determinado momento no pueden ser enviados.
Esto previene el envio de mandos improductivos al ENCE y limita la posibilidad de error del TEG.

Los menus desplegables pueden tener varios niveles como se muestra en la Figura 24.

A-
AYUDA »

AMLA,
NPT
AYUDA »

Figura 24 Menu Desplegable con varios niveles

Lapartesuperiordecadamenuidesplegablesombreadoengriseseltitulodelmend.Lasentradasen negro representan mandos convencionales y
las entradas en rojo representan mandos especiales que necesitaran un proceso de DobleConfirmacion.
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Los menUs desplegables también integran una Ayuda que permite la descripcion completa de cada una de las entradas del ment como podemos
ver en la Figura 25.

MAG->Moviomiento de Aguja

A+->Movimiento de Aguja a Normal

A-->Movimiento de Aguja a Invertido
MAE->Movimiento de Aguja por Emergencia
BA->Bloqueo de Aguja
ABA->Anulacidn del Bloqueo de Aguja
MLA->Mando Local de Aguja
AMLA->Anulacién Mando Local de Aguja
NPT->Normalizacidn por Pérdida de Tren

Figura 25 Ayuda en Menus Desplegables

Mediante el raton podemos interactuar con la zona del sinéptico de la siguiente forma:
= Botdn Izquierdo: Selecciona el mando por defecto de un elemento grafico.
= Botdén Derecho: Ejecuta el mando escrito en la linea de mandos.
= Botdn Central: Despliega el menu desplegable asociado al elemento grafico.
24.470ona de Entrada de Comandos

LaZonadeEntradadeComandosoLineadeComandosseencuentraenlaparteinferiorizquierdade la pantalla del PLO y puede verse en la
Figura 26.

Linea de Comandos :

BA 1

{ Borrar Caracter I Cancelar Mando l Ejecutar |

efff' e SIEMIENS

Figura 26 Linea de Comandos

Lalineadecomandosseutilizaparavisualizarcadaunodelosmandosqueel TEGforma, bienpor escritura directa con el teclado o bien por el uso
de los menus desplegables.

La linea de comandos cuenta con los botones:

34. Borrar Caracter: este botdn se utiliza para borrar el Gltimo caracterdelalineade
comandos.
35. Cancelar Mando: esto botén se utiliza para borrar lalinea de comandos. Si existe una

doble confirmacion pendiente como consecuencia del envio de un mando especial, este boton
enviarad ademas un mando al ENCE para que se cancela el Ultimo mando especial enviado.

36. Ejecutar: este boton envia el mando completo de la linea de comandos al ENCE.
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Silaaccionquerepresentaunboténnopuedeserprocesada,elPLOdeshabilitaraelbotonparaque no pueda ser pulsado por elTEG.

24.5Zona de Respuesta
La Zona de Respuesta la podemos ver en la Figura 27.

Respuesta :

07/11 -11:39:39 - ME Aceptado -
07/11 - 11:39:47 - NPT,3 Enviado

07/11 - 11:39:51 - NPT 3 Aceptado

07/11 -11:39:57 - ME Enviado

07/11 - 11:40:00 - ME Aceptado

07/11 - 11:40:40 - | E2,S2 Enviado

igura 27 Zona de Respuesta

La Zona de Respuesta muestra la actividad del TEG sobre el PLO. Se muestran los usuarios que inician y cierran sesioén, los mandos
enviados, la respuesta del ENCE, etc.

Para un mando enviado al ENCE, podemos obtener las diferentes respuestas:

[0 Mando Aceptado: indica que el mando enviado ha sido procesado correctamente por
el ENCE.

0 Mando Rechazado: indica que el mando enviado ha sido rechazado por el ENCE.

[0 Mando Fuera de Tiempo: indica que el mando enviado no ha llegado al ENCE en el
tiempo configurado.

Sila impresion esta activada, en laimpresora veremos lo mismo que vemos en la Zona de Respuesta.

La informacién de la Zona de Respuesta esta especialmente destinada al TEG.

24.6Zona de Confirmacién del Mando Especial

Los Botones Especiales son:

12 ME: este botdn se utiliza para realizar la segunda confirmaciéon en un mando
especial.

24.6.1 Boton ME

EnlaFigura28semuestraelboténMEdeshabilitado,loqueindicaquenoexisteninginmando especial pendiente de doble
confirmacion.

Figura 28 Boton ME Deshabilitado

EnlaFigura29semuestraelbotonMEhabilitado,indicandoquehemosenviadounmandoespecialy el ENCE esta esperando una doble

confirmacion.

Figura 29 Boton ME Habilitado
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24.6.2 Zona de Navegacion

Cada monitor del PLO tiene una zona de navegacion como la mostrada en la Figura 30.

Figura 30 Zona de Navegacion

Lazonadenavegaciénseutilizaparapodervisualizarenunsolomonitorvariaszonasgeogréaficas. Pulsandosobrecadaunodelosbotonesde
navegacionsecargaraelgraficoasociadoacadazona.

En este caso solo se dispone de una zona pero puede haber méas zonas.

24.7 Indicadores de Control

LosIndicadoresdeControlestansituadosenlapartesuperiorizquierdadelapantalla,bajolazonade menus fijos, esta zona comprende los
elementos siguientes:

fecha y hora

— indicador de actualidad

indicador de conformidad

colores de referencia

En la Figura 31 se aprecia graficamente el aspecto de los Indicadores de Control del PLO.

03104/2019 MIE 09:42:42

il .,
DERIO

Figura 31 Indicadores de Control

Lafechaylahoraestanrepresentadasbajolaforma«DD/MM/AAAAdddhh:mm:ss»conel significado siguiente :
— DD/MM/AAAA: dia, mes y afio
— ddd : dia de la semana (LUN, MAR , MIE, JUE, VIE, SAB o DOM)

— hh:mm:ss : horas, minutos y segundos

ElindicadordeconformidadestarepresentadoporunaC,decolorrojo.Elaspaestarepresentadaen color blanco fijo. El aspa indica la
conexion con el enclavamiento: si esta fijo, el PLO no esta conectado, si parpadea, hay comunicacion con el enclavamiento.

Los colores de referencia permiten asegurarse del buen ajuste del monitor. Esta indicacién comprende 2 rangos de colores, uno fijo y otro
intermitente. Los colores estan representados en el orden siguiente: Verde, Blanco, Rojo, Violeta, Amarilloy Azul, talcomoseindicaenla
Figura32.
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Figura 32 Colores de Referencia

24.87ona de Alarmas Generales

LaZonade Alarmas Generales permite visualizar las alarmas y avisos enviados por el Enclavamiento. Lamismaestacolocadabajoelobjeto
Puestoysecomponedeunconjuntode objetosdealarma, todos ellos representados por un bloque de Z letras indicativo de laalarmaa
sefalar.

Estas alarmas son llamadas generales en la medida que las mismas se colocan sistematicamente sobre cadaimagen del Puesto, cualquiera
que sealadependencia visualizada.

Algunas de estas alarmas activan un aviso acustico, necesitandose el reconocimiento de la alarma parasudetencion.Destacarqueeste
avisos6loactiacuandoelPLOestaenmododemandolocal conelfindellamarlaatenciondel TEG.Enmododemandodesdeel CTC, los
avisosacusticos permanecen siempre inactivos.

Elaviso acustico permanece activo mientras quede por reconocer alguna de las alarmas desencadenantes del citado aviso.

Losdiferentesaspectosquepuedepresentarunaalarmadeuntipodadotienenentreellosungrado de prioridad. En consecuencia, no puede ser
activado (visualizacién y generacion del aviso acustico) unaspectodeprioridadinferioralaspectoasignadoparalaindicaciéndealarma.
Cualquieralarma, incluso fugaz, debe ser reconocida antes de ser borrada de la pantalla.

Siexistenvariasalarmasnocargadasdeltipodadoenelmomentodeapoyarsobreelbot6nRA, todas estas alarmas son descargadas
simultdneamente.

24.9Zona de Alarmas Locales

LaZonadeAlarmasLocalesseusaparalavisualizaciéndelas alarmasyavisos enviados porel Enclavamiento. Estacolocadabajolazonade
alarmasgeneralesoaladerechadelasmismas(la localizaciénexactadependedelaconfiguraciéndecadainstalacién)ysecomponedeun
conjuntode objetos de alarmaformados porunbloque de 2 letras indicativo de laalarmaarepresentar.

Estasalarmassonllamadaslocalesdadoquelasmismassoéloaparecendentrodelaimagenque correspondeallugargeograficodondese
producelaalarma.Laindicaciondealarmanoseravisible mientras se este visualizando alguna otra dependencia.



//J euskal frenbide sarea
/

25 Funciones Especiales

EIPLOincorporaunaseriedefuncionesquefacilitansumanejo.Estasfuncionesespecialesse describen a continuacion:

25.1 Acciones

SellamanAccionesenelPLOatodaslasoperacionesqueel TEGpuederealizarsinqueimpliqueel envio de un mando alENCE.

Todas las operaciones que se pueden realizar desde el menu principal como Conectar, Desconectar, Salir, Cambiar Pantalla, etc, etc, se
consideran acciones.

Lasaccionesseconfiguranparapoderserescritasyejecutadasdesdelalineadecomandoscomosi de un mando setratara.

Las acciones que normalmente se configuran en un PLO son las siguientes:

Accion | Parametros Descripcion

CNT Ninguno Conectar Usuario

DCNT Ninguno Desconectar Usuario

S Ninguno Salir del Sistema

NSE Ninguno, <Pantalla> Ocultar/Mostrar Nombres de Sefiales
NCV Ninguno, <Pantalla> Ocultar/Mostrar Nombres de Circuitos de Via
NAG Ninguno, <Pantalla> Ocultar/Mostrar Nombres de Agujas
VTDN Ninguno, <Pantalla> Ocultar/Mostrar Diferimetros 1B y DAI
VTDE Ninguno, <Pantalla> Ocultar/Mostrar Diferimetros DEDB y DEI
VTN Ninguno, <Pantalla> Mostrar Denominaciones

VNN Ninguno, <Pantalla> Ocultar Denominaciones

PPD <Pantalla> Cambiar Pantalla por Defecto
CIMG <Denominacién> Cambiar Grafico

CIM Ninguno Conectar Impresora

DCIM Ninguno Desconectar Impresora

AYUDA | Ninguno Ayuda
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Donde:
e <Pantalla> es el identificador de pantallal = Izquierday D = Derecha

e <Denominacion> es el identificador del grafico que aparece en el Navegador.

CuandoenunaaccionquepermitelaPantallacomoparametro,noseespecifica,laaccién se ejecutara en todas las pantallas
del PLO.

Unrestricted
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26 Mandos del PLO de Derio

26.1Agujas
26.1.1 Aguja 1
Menu Dialogo Descripcion Mando especial
1 MAG Moviomiento de Aguja NO
A+ Movimiento de Aguja a Normal NO
MAG
A A- Movimiento de Aguja a Invertido NO
+
A- MAE A+ Movimiento de Aguja a Normal por NO
Emergencia
MAE »
BA, MAE A- Movimiento de Aguja a Invertido por | NO
ABA Emergencia
MLA BA Bloqueo de Aguja NO
AMLA ABA Anulacion del Blogueo de Aguja NO
NPT MLA Mando Local de Aguja NO
AYUDA » AMLA Anulacion Mando Local de Aguja NO
NPT NormalizacionporPérdidadeTren SI
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26.1.2 Aguja 2

Menu Dialogo Descripcion Mando especial
MAG Moviomiento de Aguja NO
o 2 ‘ A+ Movimiento de Aguja a Normal NO
MAG A- Movimiento de Aguja a Invertido NO
At MAE A+ Movimiento de Aguja a Normal por NO
A- Emergencia
»
MAE MAE A- Movimiento de Aguja a Invertido por | NO
BA, Emergencia
ABA BA Blogueo de Aguja NO
MLA, 7
ABA Anulacion del Bloqueo de Aguja NO
AMLA,
NPT MLA Mando Local de Aguja NO
AYUDA » AMLA Anulacién Mando Local de Aguja NO
NPT NormalizacionporPérdidadeTren SI
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26.1.3 Aguja 4

Menu Dialogo Descripcion Mando especial
MAG Moviomiento de Aguja NO
4
A+ Movimiento de Aguja a Normal NO
MAG
A A- Movimiento de Aguja a Invertido NO
+
A- MAE A+ Movimiento de Aguja a Normal por NO
MAE > Emergencia
BA MAE A- Movimiento de Aguja a Invertido por | NO
ABA Emergencia
BA Bloqueo de Aguja NO
MLA, q guj
AMLA ABA Anulacion del Blogueo de Aguja NO
NPT MLA Mando Local de Aguja NO
2
AYUDA AMLA Anulacion Mando Local de Aguja NO
NPT NormalizacionporPérdidadeTren SI
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26.2SeNnales

26.2.1 Senal E1

Menu Dialogo Descripcion Mando especial
E1 I Itinerario
I M Maniobra
I
AYUDA »
26.2.2 Senal E2
Menu Dialogo Descripcion Mando especial
E2 I Itinerario NO
I M Maniobra
A
AYUDA »
26.2.3 Senal M1
Menu Dialogo Descripcion Mando especial
M1 M Maniobra NO
I
AYUDA »
26.2.4 Senal M2
Menu Dialogo Descripcion Mando especial
M1 M Maniobra NO
Y]
AYUDA »
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26.2.5 Senal M4

Menu Didlogo Descripcién Mando especial
i M Maniobra NO
M
AYLUDA »
26.2.6 Senal S1
Menu Dialogo Descripcion Mando especial
s1 I Itinerario NO
! M Maniobra NO
%]
ANU ANU Anulacion de Ruta NO
ESA
ASA ESA Establecer Sucesién Automatica | NO
AYUDA »
ASA Anular Sucesiéon Automatica NO
26.2.7 Seinal S2
Menu Dialogo Descripcion Mando especial
2 I Itinerario NO
I M Maniobra NO
M g0
ANU ANU Anulacion de Ruta NO

AYUDA »
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26.2.8 Senal S3

Menu Dialogo Descripcion Mando especial
I Itinerario NO
3
I M Maniobra NO
M -7
AN ANU Anulacion de Ruta NO
AYUDA »
26.2.9 Senal S4
Menu Dialogo Descripcion Mando especial
I Itinerario NO
S4
I M Maniobra NO
A
ANU ANU Anulacion de Ruta NO
AYUDA »
26.2.10 Senal S5
Menu Dialogo Descripcion Mando especial
55 I Itinerario NO
I M Maniobra NO
A
ANU ANU Anulacion de Ruta NO
AYUDA »
26.2.11 Senal S7
Menu Dialogo Descripcion Mando especial
ST I Itinerario NO
I M Maniobra NO
A
ANU ANU Anulacion de Ruta NO
AYUDA »
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26.3Circuitos de via

26.3.1 Circuito VE1

Menu Dialogo Descripcion Mando especial
VEL NPT Normalizacion por Pérdida de SI
: Tren
NPT
AYUDA »

26.3.2 Circuito VE2

Menu Dialogo Descripcion Mando especial
NPT Normalizacion por Pérdida de SI
VEZ Tren
NPT
AYUDA »

26.3.3 Circuito YM1

Menu Dialogo Descripcion Mando especial
= NPT Normalizacion por Pérdida de SI
L] Tren
NPT
AYLIDA »

26.3.4 Circuito VM2

Menu Dialogo Descripcion Mando especial
M2 NPT Normalizacién por Pérdida de SI
NPT Tren
AYLUDA »
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26.3.5 Circuito V2

Menu Dialogo Descripcion Mando especial
V2 NPT Normalizacién por Pérdida de SI
= Tren
NPT
AYUDA »

26.4Contadores de ejes

26.4.1 Contador de ejes VT3

Menu Dialogo Descripcion Mando especial
VT3 LC Liberacion de cantén NO
LC
AYUDA »

26.4.2 Contador de ejes VT4

Menu

Dialogo

Descripcion

Mando especial

T4
Lc
AYUDA »

LC

Liberacion de canton

NO
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26.5Topera

26.5.1 Topera FM4

Menu Dialogo Descripcion Mando especial
FM4 ANU Anulacion de Ruta NO
ANU
AYUDA »
26.6Bloqueo

26.6.1 Bloqueo LR

Menu Dialogo Descripcion Mando especial
LR AB Anulacion del Bloqueo NO
AB
AYUDA »

26.6.2 Bloqueo LZ

Menu Dialogo Descripcion Mando especial
15 AB Anulacion del Bloqueo NO
AB
AYUDA »
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26.7Lado estacion

26.7.1 Lado LR

Menu Dialogo Descripcion Mando especial
LR ANU Anulacién de Ruta NO
ANU
AYUDA »
26.7.2 Lado LZ
Menu Dialogo Descripcion Mando especial
4 ANU Anulacién de Ruta NO
AN
AYUDA »

26.8Nombre estacion

Menu Dialogo Descripcion Mando especial
DE RM Rearme de Motores NO
RM TML Toma de Mando Local NO

TML TME TomadeMandoLocal por SI
TME Emergencia
ES ES Encender Sefiales NO
AS AS Apagar Sefiales NO
DES ;
DES Desactivacion de ATP NO
AES
AVLUDA » AES Activacién de ATP NO
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27 Listado total de 6rdenes

El listado total de mandos ordenado alfabéticamente es el siguiente:

Orden

A-1

Orden

A-2

ANU FM4

Orden

A- 4

AS

154 LZ

Orden

A+1

ASAS1

IS5 LR

MAE A- 4

A+ 2

BA1l

IS7 LR

MAE A+ 1

A+4

BA 2

LCVT3

MAE A+ 2

AB LZ

BA4

LCVT4

MAE A+ 4

AB LR

CSP LZ

ME

MAG 1

ABA 1

CSP LR

M E151

MAG 2

ABA 2

DES

M E1S3

MAG 4

ABA 4

ES

M E2 S2

MLA 1

AC

ESA S1

M E2 54

MLA 2

AES

IE1LR

M S1 FM4

MLA 4

AMLA 1

IE1S1

M S1S5

NPT V2

AMLA 2

IE1S3

MS2LZ

NPT 1

AMLA 4

I E1S5

M S3 57

NPT 2

ANU LZ

IE1S7

M S4 LZ

NPT 4

ANU LR

IE2 LZ

M S5 LR

NPT VE1

ANU S1

| E2 S2

M S7 LR

NPT VE2

ANU S2

| E2 S4

M M1S1

NPT VM1

ANU S3

IS1LR

M M1 S3

NPT VM2

ANU $4

5185

M M2 S2

RAL

ANU S5

152 1.7

M M2 S4

RM

ANU S§7

IS3 LR

M M4 5S4

TME

15357

MAE A-1

TML

MAE A- 2




