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1. Antecedentes.

El Municipio de Durango no cuenta con varias zonas que sea atractiva para ser utilizada para jugar
con el agua y a su vez como punto de encuentro de las familias de la localidad. La propuesta de la
nueva zona esta ubicada en la calle “Intxaurrondo kalea”.

El presente proyecto nace de la necesidad de crear un espacio de esparcimiento dirigido a todo el
espectro social del municipio, principalmente a las familias y a los niflos de Durango. Se trata de
una zona publica de calidad, que funcionara como espacio de reunién de los vecinos, que podran
practicar actividades acuaticas divertidas y refrescarse en los meses calurosos del afo.

En las condiciones actuales de la zona de actuacién es viable la adecuacién para la creacion de
este nuevo lugar tan singular, que contara con una gran polivalencia para el municipio.

2. Objeto.

El objeto del presente proyecto es la remodelacion del parque con la construccién de un parque de
agua sin profundidad en Durango.

El objetivo principal del proyecto es crear un espacio lidico, familiar y refrescante, del que pueda
ser participe todo el mundo, siendo este un espacio abierto y de acceso totalmente libre.

Se pretende crear un punto de encuentro intergeneracional con unas instalaciones de ocio para
todos los publicos mediante la adecuacion de un espacio diafano existente en esta parcela
municipal. El proyecto esta pensado para las familias con nifios y para la creacion de puentes entre
los ciudadanos del municipio con un ambiente de esparcimiento, actividad social y fisica,
principalmente en el periodo de verano.

Mediante el dimensionamiento y la instalacion de los equipos que llevaran a cabo la distribucion de
agua se garantizara el perfecto funcionamiento y seguridad del parque durante todo el afio.

3. Objetivos.

Los objeticos de presente proyecto son los siguientes:
¢ Revitalizacion de la zona.
e Instalacion de parque de agua con juegos acuaticos en la localidad.
e Adecuacion del entorno a la nueva instalacion.

4. Situacion y emplazamiento de las obras.

La zona donde se plantea ejecutar el parque de agua sin profundidad se sitda al sur del nicleo
urbano de Durango junto a la calle Intxaurrondo Kalea.

Los terrenos donde se desarrolla la actuacion son de titularidad publica, concretamente calificada
como dotacional y toda ella en suelo urbano.
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Situacion del parque en la localidad de Durang

Situacion del parque en la localidad de Durango

5. Estado actual.

La parcela, de titularidad del Ayuntamiento, dispone de condicion de suelo publico de uso
dotacional situado al sur de la poblacion de Durango. La actuacion se realiza sobre suelo propio
del ayuntamiento donde actualmente se ubica una zona de césped junto a un parque para nifios.
La actuacion se realiza en un espacio de uso publico que reune una serie de condiciones muy
favorables para la instalacién de una zona ludica refrescante familiar.
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1. La parcela es actualmente de propiedad municipal, y su uso actual es como zona recreativa.
Su renovacion aumenta la oferta ludica del municipio.

2. Se trata de una zona totalmente adecuada para la realizacién de los trabajos de construccion
y la ejecucion y montaje de las nuevas instalaciones.

3. Elconexionado hidraulico y eléctrico a las redes de abastecimiento publico es totalmente viable.

4. Los accesos al area de actuacion pueden realizarse por Intxaurrondo Kalea Durango.

Estado actual del parque ubicado junto a Intxaurrondo Kalea

6. Justificacion de la solucién adoptada.

Para adoptar una solucion se han tendido en cuenta los elementos existentes en la zona de
actuacion como la zona de arbustos, los arboles, los accesos, el parque existente junto a la zona
de actuacion, etc. Con el fin de buscar la opciéon éptima en cuanto a la funcionalidad, coste y
conservacion. Se entiende que esta solucién es la que aporta mayor funcionalidad, menor coste y
mayor conservacion posible, siendo esta la solucion mas adecuada y ajustada en base a la
experiencia y particularidad de la parcela.

6.1. Problematica.

La zona de equipamiento objeto del proyecto muestra desinterés para usar el espacio como zona
de esparcimiento siendo una plaza dotacional. La zona carece de atractivo para los potenciales
usuarios. No existe en la zona un atractivo diferenciado por edades que atraiga a un amplio rango
de usuarios o genere expectacion para las familias.

Por tanto, se debe asegurar que con la solucidon adoptada se pueda ofrecer un mejor servicio y un
atractivo diferente a lo que pueden llegar a ofrecer la mayoria de las instalaciones similares.
Ademas de crear un espacio divertido para los menores y jévenes que a su vez sea comodo y
relajante para los padres, conseguir un aspecto limpio que llame la atencién tanto de los nifios
como de adultos es esencial para potenciar al maximo la zona.
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6.2. Condicionantes de elementos existentes.

Existen una serie de condicionantes y servicios que discurren por los terrenos que afectan al objeto
de la actuacion y que por tanto sera necesario tener en cuenta durante la ejecucion de las obras.
El ambito de actuacion esta formado por una zona de césped con arboles y arbustos que se ha
tenido en cuenta para la redaccion del proyecto.

6.2.1.Red eléctrica.

Se deberan estudiar donde se encuentran los puntos de la acometida eléctrica para poder realizar
el conexionado con armario controlador del parque. Las canalizaciones que confluyan desde la
acometida deberan ser identificadas mediante catas manuales y marcarlas durante todas las obras
y no se afectaran en ningun caso, manteniendo el servicio en todo momento.

Sera necesaria una acometida eléctrica monofasica 230 V- 5A.

6.2.2.Drenajes y desagiies.

Se dotara de los desagiies necesarios a la cabina de control y al parque de agua con el fin de
garantizar el correcto drenaje del agua, tratando de aprovechar las lineas de desagle existentes
mas cercanas a la zona de actuacion.

6.2.3.Agua potable.

Se adecuaran las conexiones y su ubicacion para abastecer a la cabina que suministra agua
potable al parque.

6.3. Distribucion de las areas funcionales.

El parque se ha disefiado con juegos especificos para cada rango de edad, de manera que todos
los miembros de la familia puedan disfrutar del juego y puedan relacionarse socialmente con otros
usuarios. Es por lo que en la zona disponible para la construccién del Splashpad, se ha tratado de
disefiar una zona con juegos para todos los publicos.

Es importante que la experiencia de juego con agua para los mas pequenos sea
agradable, para ello se proponen juegos de texturas de agua suaves, juegos con poca
altura y que en ninguin caso existan elementos en esta zona en los que el agua caiga por
encima de las cabezas de los pequefios. Elementos como Spraylink Jet N°2 y Spraylink
Arch que producen un efecto de agua vertical y en forma de arco respectivamente que
animan a los mas pequefios a interactuar con ellos.

En el centro del Splashpad queda ubicado el juego Sunspray N°1 formado por un poste
vertical y un anillo en la parte superior con boquillas que expulsan el agua creando un
efecto de espiral. Este juego es de interaccion para todos los miembros de la familia,
potenciando el juego en equipo.

6.4. Urbanizacion y accesibilidad.

Para la nueva zona de juegos se ha disefiado una nueva pavimentacion con las siguientes
caracteristicas:

Hormigdn con acabado superficial semipulido pudiendo realizarse en varios colores para mejorar
la imagen del pavimento del parque.
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6.5. Normativa.

En el dimensionamiento de equipos de distribucion de agua, construccion del parque de agua sin
profundidad e instalaciones de fontaneria y electricidad se ha tenido en cuenta la siguiente relaciéon
de normativa estatal:

e Real Decreto 742/2013, de 27 de septiembre, por el que se establecen los criterios técnico-

sanitarios de las piscinas.

e Real Decreto 865/2003, de 4 de julio, por el que se establecen los criterios higiénico-
sanitarios para la prevencioén de la legionelosis.

o Real Decreto 314/2006, de 17 de marzo, por el que se aprueba el Codigo Técnico de la
Edificacion. Asi como sus modificaciones y actualizaciones.

o Decreto Instalaciones interiores de agua de la comunidad de Euskadi.

o Normas basicas para las instalaciones interiores de suministro de agua.

e Decreto Eléctricas interiores de agua de la comunidad de Euskadi.

¢ Normas UNE relacionadas con el material eléctrico e hidraulico.

e Juegos de agua construidos segun norma EN 1176.

o Real Decreto Legislativo 1/2013, de 29 de noviembre, por el que se aprueba el texto
refundido de la Ley General de derechos de las personas con discapacidad y de su

inclusion social.

7. Memoria descriptiva. Descripcion de la solucion
adoptada.

Render en 3D de la instalacién.
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Plano del area de juegos de agua

7. Trabajos previos.

7.1.1.Geometria.

La geometria de la parcela es similar a un pentagono con un area total de 57 metros cuadrados.
Deben tenerse en cuenta también las zonas de actuacién para la instalacion de conductos de
impulsion de aguas hacia los juegos, drenajes de agua, etc.

7.1.2.Pendientes y bombeos.
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Las rasantes del parque de agua sin profundidad se ajustaran a los elementos existentes
(condiciones del contorno). La pendiente sera del 1% al 2% hacia el sumidero central del parque
de agua sin profundidad, a cuatro aguas. Se evitara la posible entrada de agua del exterior. El
sumidero central se encargara de recoger el agua expulsada por los juegos en el parque para
drenarla a la red de saneamiento.

Se respetaran las pendientes existentes en el resto del area de actuacion, sin realizar ninguna
modificacion.

7.2. Demoliciones y Desmontajes.

La obra no tiene grandes niveles de demolicion.
7.3. Movimiento de tierras.

7.3.1.Desbroce.

Si procede.

7.3.2.Excavaciones.

Se llevaran a cabo trabajos de creacién de zanjas para la instalacién de las siguientes tuberias:
- Tuberias a presion de los juegos para la distribucion de agua.

- Tuberias a presion desde la acometida hasta el colector de los juegos.

- Tuberias de drenaje del parque de agua sin profundidad.

Se excavara toda la zona de juegos de agua respetando pendientes con una profundidad de 30 cm
para la colocacién de anclajes y para facilitar los trabajos de instalacion de fontaneria y electricidad.

7.3.3.Explanada.

En los rellenos donde sea necesario capacidad portante del terreno como en el relleno de los vasos
por donde circulan las instalaciones, y sobre las zanjas exteriores, la base de pavimento se realizara
con zahorras artificiales, extendidas y compactadas al 100% del Proctor Modificado, para conseguir
un buen asiento para el posterior apoyo del pavimento.

7.4. Urbanizacion.

7.4.1.Firmes y pavimentacion.

La superficie del parque de agua sin profundidad sera con ligera pendiente, sin que se formen
charcos y con una pendiente del 1% al 2% hacia el sumidero central de recogida de agua. Este
sumidero sera independiente a las demas zonas y estara alejado de las mismas (en el centro de la
superficie del parque). El pavimento de las zonas humedas se hara con materiales impermeables,
imputrescibles, evitando la formacién de charco, resistente a los productos quimicos del agua, que
impida la proliferaciéon de microorganismos y que sea antideslizante en estado hiumedo, de esta
forma evitara los resbalones de los usuarios en la zona de juegos. Del mismo modo, su rugosidad
debera ser tal que no moleste o hiera las plantas de los pies descalzos.

Las caracteristicas del pavimento seran las siguientes:

Capa de base de zahorras artificiales extendidas y compactadas al 100% del Proctor Modificado
sobre la explanada ya preparada con espesor variable segun zonas.
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Solera de hormigén de 15 cm de espesor realizada con hormigéon HA-25 N/mm2, Tmax 12 mm, con
fibras de polipropileno afadidas en planta. Vertido y vibrado con regla vibradora y armado con
mallazo de 150x150x6 o similar.

Este pavimento debera tener un tratamiento superficial semipulido y barrido con cepillo de plastico.
En las imagenes superiores se puede observar un ejemplo de este tipo de hormigoén.

7.5. Instalaciones.

Flujo-perdido

Utiliza agua potable en el irea de juego.

7.5.1.Descripcidén del sistema de distribucién de agua. CENTRO
DE MANDO SMARTFLOW ARMARIO.

El Centro de Mando autocerrado es la solucién de control versatil para los Splashpads o equivalente
con sistemas de flujo. Adecuado para instalaciones interiores y exteriores, este armario para
equipos asegura que cada componente esté al alcance de la mano.
El agua llega con la propia presion de red a través de una tuberia de PVC a un colector de valvulas
en acero inoxidable que se encuentra en una cabina exterior de aluminio. Este colector de
electrovalvulas, junto con las valvulas de actuacion rapida “Fast acting valves o similar, que estan
comandadas por el autdmata, pudiéndose diferenciar asi diferentes secuencias de juegos para
evitar la monotonia del parque. Ademas, las valvulas “Fast acting valves” permiten la apertura y
cierre del chorro de agua de forma rapida generando un efecto ornamental y aportando un mayor
juego a la experiencia.

e Sistema autocerrado con hasta 20 valvulas.

e Puerta(s) de acceso frontal para ajustes faciles.

e Techo inclinado para el drenaje natural del agua y evitar la acumulacién de nieve.

o Robustas bisagras de puerta soldadas y soportes de cerradura.

e Controladores y cajas de alimentacion montados en la puerta.

e Colector de acero inoxidable de 1" con valvulas premontadas.

o Facil mantenimiento de véalvulas de bola con conexiones de juntas.

e Regulador de presion incluido.

e Punto de acceso al drenaje para la hibernacion de la linea.
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e Cumple con las normas ASTM F2461 y CSA Z614-98 para parques publicos.
e El antirretorno de flujo y el paquete de energia adicional son opcionales y caben
dentro de la cubierta

7.5.2.Descripcidn del controlador del parque de agua sin
profundidad

La parte fundamental del sistema sin ninguna duda es el controlador de pantalla tactil. Su funcion
es controlar el sistema en la impulsion a los juegos y ademas del control del mantenimiento. Es por
ello que se instala un controlador que nos permita, a través de unas funciones previamente
programadas, garantizar las perfectas condiciones del agua.

Este controlador viene instalado dentro del armario de mando y esta preparado para gestionar el
funcionamiento del parque de agua.

Por otra parte, el autdmata también controla el sistema de impulsion a juegos. Gracias a la pantalla
tactil, el operario de la instalacién debe tener acceso a todos los paneles de control, para poder
modificar lo que considere necesario de una manera muy intuitiva. Debera poderse controlar a
tiempo real el caudal para el uso eficiente del agua y de la energia.

Otra parte clave es la gestién de mantenimiento, por ello es necesario que el controlador gestione
las alarmas, controle el horario y calendario del parque y generalidades del parque a tiempo real.
Debe incorporar un software que permita la creacion de una agenda de tareas de mantenimiento,
para llevar un control de las acciones que se realizan.

El controlador debe incorporar la posibilidad de, mediante conexién a internet, tener acceso remoto
para ver el estado “en tiempo real” de los sistemas (alarmas, activadores, etc...) asi como la
posibilidad de modificar horarios de uso del parque. Debera tener la posibilidad de envio de alarmas
por correo electrénico.
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7.5.3.Sistema

de recogida de agua

El sumidero PLAYSAFE DRAIN n°4 de Vortex o
similar sera de vital importancia, tanto por la capacidad
de recogida como por su contacto con el pie descalzo. Este sumidero esta fabricado en acero
inoxidable, y la parte que se encuentra en contacto con la superficie exterior esta tratada para que
sea antideslizante. No existen ningun tipo de aristas o elementos que sobresalen del sumidero. En
su interior incorpora una cesta de acero inoxidable para facilitar el mantenimiento del parque de
agua y la recogida de hojas que puedan caer en la zona.

El agua que llega al sumidero es dirigida directamente hacia el desague por las tuberias de desagle
con una pendiente del 1% al 2%.

7.5.4.Instalacién de anclajes.

El sistema de anclaje y los herrajes de amarre deben estar fabricados en acero inoxidable 304/304L
para los juegos instalados por encima de la superficie y en PVC para el caso de juegos embebidos. Las
placas de anclaje, en el caso de los juegos en altura, y los cuerpos de impulsion, en el caso de los
juegos de suelo, se colocan en su posicidon (segun planos) y se nivelan a cota 0 mediante los pernos
de fijacién que van anclados a las zapatas (ver detalles en planos).

El acabado superficial de los anclajes y juegos de suelo es totalmente plano y queda a nivel de cota
del pavimento, sin elementos metalicos ni tornillos de fijacion que sobresalgan.

Los elementos de fijacion estan equipados con un terminal de toma a tierra perfectamente conectado
para facilitar las labores de instalacién eléctrica de toma a tierra.

Parte de la instalacién de anclajes de juegos en altura:
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En la foto se aprecian todas las
partes de la instalacion de

anclajes.

—— | Anclaje tipico Juegos.

Pernos fijacion y
nivelacion.

Zapata.

Parte de la instalacion de juegos de suelo embebidos:

7.5.5.Pulsador de los juegos

El pulsador estara construido en acero inoxidable doblado tuberia estructural 304 / 304L. El
activador no tiene partes moviles y trabaja en baja tensién. La tapa del activador es de alta
resistencia al impacto y cuenta con un interruptor piezoeléctrico. La tapa de proteccién es de acero
inoxidable pulido y se fija en su lugar a la estructura principal con un panel de polimero translucido
con protecciones a prueba de manipulaciones.
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7.5.6.Montaje de juegos.

La nueva zona de juegos del Parque Intxaurrondo kalea Durango esta formado exclusivamente por
juegos de suelo ademas de un activador y el juego Sunspray N°1o similar de la columna. Todos los
elementos y el activador son anclados directamente al hormigén, lo que significa que el anclaje es
el mismo juego, embebido y enrasado con la cota 0 del parque. Por otra parte, el Sunspray N°1 o
similar si que tiene su propio anclaje el cual debera ser instalado previo a la pavimentacion.

7.5.7.Instalaciones de fontaneria.

Las instalaciones de fontaneria son las siguientes:

- Tuberias desde el colector de electrovalvulas hasta la base de cada juego con tuberia PVC
PN10, de seccién DN 32.

- Tuberia de acometida de agua de PVC PN10, de seccién DN 63.

- Tuberia de vaciado de drenaje del interior de la cabina controladora del parque PVC sin presién,
DN90.

- Tuberia de drenaje del parque de PVC sin presion, DN160.

7.5.8.Instalaciones de electricidad.

La instalacion eléctrica consistira en una conexion eléctrica del activador mediante cable de 2 hilos
para sefial 24 VAC, instalacién de toma de tierra de todos los anclajes de los juegos y el sumidero
del parque y las conexiones eléctricas de todos los equipos del interior de la cabina con la
acometida de electricidad publica.

Se llevaran a cabo las siguientes acciones:

- Instalacion de conexion eléctrica entre el activador de la zona de juegos y el automata.

- Instalacion del autdmata en una cabina.

- Acometida desde el cuadro de potencia general hasta el automata.

- Tomas de tierra de equipos en la cabina de control, juegos y sumidero.

En el plano general se puede observar la distribucién de la cabina controladora del parque.
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7.6. Juegos acuaticos.

Relacion de juegos de la propuesta:
e Spraylink Jet n°2 de Vortex o equivalente

Juego de suelo que crea un efecto de jet que surge desde la superficie creando un chorro de
agua en vertical. Fabricado con carcasa de polimero, accesorios y tuberias en PVC. El cabezal
cuenta con un anillo de acero inoxidable pasivado 304-304L, una tapa de polimero UHMWPE
y una junta tdrica de goma ensamblada con anillo resistente a la manipulacion. La tapa esta
libre de atrapamientos. El juego funciona con un caudal de entre 15-22,5 Ipm a una presién de
entre 0,1-0,15 bar. El juego queda completamente embebido en el suelo.

—

e Spraylink Arch de Vortex o equivalente

Juego de suelo que surge desde la superficie creando un chorro de agua con forma de arco.
Los usuarios pueden pararse debajo del arco y disfrutar del remojo completo. Fabricado con
carcasa de polimero, accesorios y tuberias en PVC. El cabezal cuenta con un anillo de acero
inoxidable pasivado 304-304L, una tapa de polimero UHMWPE y una junta térica de goma
ensamblada con anillo resistente a la manipulacion. La tapa esta libre de atrapamientos. El
juego funciona con un caudal de entre 4-7.5 Ipm a una presion de entre 0.1-0.4 bar. El juego
queda completamente embebido en el suelo.

e Sunspray n°1 de Vortex o equivalente

Juego formado por un poste que se alza perpendicular al suelo y que esta fabricado en dos
secciones de acero inoxidable 304. Las secciones se encuentran unidas entre si con la
tecnologia Twirltec, que permite que la seccion superior del juego rote 360° sin topes mecanicos
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mientras que la otra funciona como soporte estructural. La altura total del juego es de 3,07
metros, y el diametro de las secciones es de 11,4 cm. La parte superior acaba en forma de
anillo y tiene 6 boquillas en la parte exterior del anillo que provocan un chorro de agua cilindrico.
El usuario puede manipular el juego en la esfera central, situada en la separacion de ambas
secciones, de elastomero suave al tacto y resistente a los rayos UV, de manera que el juego
rota y, con el agua expulsada por las 6 boquillas situadas en el anillo, provoca un efecto espiral
del agua. Incluye también un protector de pies Toeguard o similar, elastdmero suave al tacto,
antivandalico y resistente a los rayos UV.

2

7.7. Materiales.

Los juegos de agua deben estar fabricados para tener una gran durabilidad, resistir
condiciones ambientales desfavorables y estar preparados para los actos vandalicos.
Boquillas y rociadores estaran embutidos para evitar pinzamientos, atrapamientos y
golpes por salientes.

Para evitar el vandalismo y los robos, todos los juegos y accesorios estaran montados con
tornilleria especial antivandalica.

Todos los juegos deberan estar fabricados segun la Norma Europea EN1176, y cumplir
toda la normativa que les sea de aplicacion.

7.7.1.Juegos acuaticos.

Todos los productos de juegos/parques acuaticos instalados por debajo de la superficie deberan
ser fabricados con carcasa de polimero, accesorios y tuberias en PVC. En ningun caso se podra
utilizar fibra de vidrio rigida, reforzada en el interior (PRFV) y/o moldeada, tubos helicoidales, acero
galvanizado, o aluminio en ninguna de las estructuras de productos de juego.

7.7.2.Accesorios de montaje y embalaje.
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Todos los accesorios y sistemas de anclaje de los juegos por encima de la superficie se realizaran
en acero inoxidable 304/304L y en PVC para los juegos embebidos.

Todos los Productos de parques deberan incluir un sistema integrado de anclaje y nivelacién para
facilitar su instalacion, asi como un acabado superficial a nivel. Los accesorios expuestos y de facil
acceso deberan estar protegidos contra acciones vandalicas, y sera necesario el uso de
herramienta especial para su desmontaje con el fin de evitar actos vandalicos y robo.

7.7.3.Boquillas de impulsion, tapas y cabezales.

El cabezal de los juegos embebidos contara con un anillo de acero inoxidable pasivado 304-304L,
una tapa de polimero UHMWPE y una junta térica de goma ensamblada con anillo resistente a la
manipulacion.

Todos los productos a ras de superficie deberan ir equipados con las tapas adecuadas para su
proteccioén durante el invierno.

7.7.4.Seguridad y manipulacién.

Todos los remates a la vista deberan tener un acabado redondeado. Las soldaduras deberan estar
acabadas de modo que el agua no penetre, esmeriladas y su resistencia a la presion debera ser
probada en fabrica. Las boquillas de impulsién y cabezales de agua a la vista deberan quedar por
debajo de la superficie para garantizar un entorno de juego totalmente seguro, evitando pellizcos,
atascos o protuberancias. Todos los productos deben ser disefiados conforme a las normativas
internacionales ASTM F1487 y CSA Z614-98, referentes a parques publicos.

Ademas, se deben cumplir las normativas EN 1176, normativa europea para parques infantiles, y
ASTM F2461-09, normativa americana para la fabricacién, construccion, operacion y
mantenimiento del equipamiento de juegos de agua.

7.8. Mantenimiento y formacion.

Una vez finalizada la construccién, el contratista debera proporcionar a la propiedad la formacion
necesaria para el uso y el mantenimiento de las instalaciones, asi como los manuales de
mantenimiento oportunos. El contratista podra solicitar al fabricante del producto y/o al
representante de este la puesta en marcha de la instalaciéon y la formacion del personal de la
propiedad.

8. Cumplimiento de normativa.

Se cumplira la normativa expuesta en el punto 6.5. de esta memoria.

Durango, 21 de noviembre de 2024

Inigo Andrés Eizaguirre
Obra teknikaria - Técnico de obras
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